

Wissen, wasgespielt wire/ 


MIT TOOLS 


MIT VIDEO 


MIT VIDEO 


\23 DEMOS 

3 MECHWARRIOR 4, GUNMAN, ONI, 
COLIN 2.0 r SERIOUS SAM TEST 


unin 

Optimale Leistung: So nutzen Sie 
die Reserven Hires Rechners voll aus! 




Cofin McRae Rally 2.0 • Fate of 
the Dragon • Kingdom Under 




Ire • Serious Sam Test 2 • 
lie Ward • Bridge Builder • 
jbelmnls der Dnriden • 
sub • Championship Surfer 
Jetboat Superchamps 2 • 
uper Huey 3* Axis* 
toshkfo • Combat Mission • 

MechWarrlor 4 Vengeance < 

Micro-Flight • Moonshine 
Runners • SWAT 3 Elite-Edition • The 
Watchmaker Virtual Bombard • Battle Isle: 
Der Andosla-Konflftt (Mehrspleler) 

Wl 


WlnDVD • Unreal Tournament Bonus-Pack • 
3dfx-Speciaf: AOe 


REPORTAGE DES MONATS: 


Speichern 

Langer und schwieriger: Die Tricks der 
Designer, um Spiele zu strecken: Warum 
man nicht immer speichern darf! 


Reportagen: Der Savegame-Skandal • Das Aus fiir 3dfx • Die Zukunft der Adventures 


VIEL MEHR DEMOS • SCHARFERE VIDEO 

FOR DVD-PLAYER UND DVD-ROM! 






EDITORIAL 


Ruhe vor dem Sturm 



Florian Stangl 

Chefredakteur 



Petra Mauerbder 

Chefredakteurin 


DIENSTAG, 02. JANUAR 2001 

Die gute Nachricht: Bis auf Com- 
mandos 2 erscheinen viele wichtige 
Spiele ( Black & White, Siedler 4, FI 
Racing Championship) punktlich vor 
Ostern. Die nicht so gute Nachricht: 
Weil sich die Entwickler bis zur aller- 
letzten Sekunde Zeit lassen, ist diese 
Ausgabe von massiven Verschiebun- 
gen betroffen. Mit Oni( Action), Hos- 
tile Waters (Action) und Theme Park 
Manager (Aufbaustrategie) testen wir 
Spiele, die fur Fans des jeweiligen 
Genres mehr als einen Blick wert 
sind. Handfeste Kaufberatung erfolgt 
auf den Seiten 90, 104 und 84. 

MITTWOCH, 03. JANUAR 2001 

Einige aufmerksame Leser melden 
sich in der Redaktion und machen uns 
darauf aufmerksam, dass PC Games 
seit Jahresanfang das dienstalteste 
PC-Spiele-Magazin auf dem Markt ist. 
liber 100 Ausgaben sind in den letz- 
ten achteinhalb Jahren entstanden. 


Nur bei PC Games 
lesen Sie schon 
jetzt, wie sich 
Desperados 
wirklich spielt! 


SAMSTAG, 06. JANUAR 2001 

Der Chef personlich luftet das 
schwarze Tuch: Live im Internet wird 
die Premiere von Microsofts Spiele- 
konsole aus Las Vegas ubertragen. 
Wenige Tage spater in Munchen: kein 
Bill Gates, dafur eine Xbox zum Anfas- 
sen und hochrangige Vertreter groper 
Spielehersteller, die launige Pro-Xbox- 
Spruchlein aufsagen. Ob Microsoft 
demnachst tatsachlich Umschulungs- 
mapnahmen fur Age of Empires- 
Entwickler anbietet und wann die 
Action-Schonheit Halo fur den PC zu 
erwarten ist, steht im gropen Exklu- 
siv-lnterview mit Xbox-Sprecher 
Boris Schneider-Johne (ab Seite 42). 


MITTWOCH, 10. JANUAR 2001 

Auperhalb der Entwicklerburos 
gibt es derzeit nur einen Ort, wo eine 
fast fertige Version des Echtzeittaktik- 
Knullers Desperados existiert: die PC- 
Games-Redaktion. Vor allem unsere 
Commandos - Experten sind gespannt 
auf das bildschone Western-Spiel. 
Wahrend draupen Temperaturen von 
bis zu minus 10 Grad herrschen, geht 
es drinnen heip her: Wir erleben dra- 
matische Duelle, retten Doc McCoy 
mehr als einmal vor dem Strick und 
schleichen durch Goldgraber-Camps. 
Exklusive Screenshots und Infos satt 
gibt es ab Seite 46, wer Desperados 
live in Aktion erleben mochte, startet 
das Video auf der Heft-CD/DVD. 

FREITAG, 12. JANUAR 2001 

Der Giants- Test in Ausgabe 02/01 
schlagt hohe Wellen: Die Abwertung 
aufgrund der unglucklich gelosten 
Spielstand-Speichermoglichkeit lost 
hitzige Diskussionen zwischen Befur- 
wortern und Gegnern aus. Was die ei- 
nen als dreiste Mapnahme zur kunst- 
lichen Verlangerung der Spieldauer 
ansehen, empfinden andere als He- 
rausforderung. Giants - Anbieter Virgin 
Interactive will auf Fanproteste mit ei- 
nem Patch reagieren. Weil es ahnliche 
Streitfalle auch schon bei Project: 
l.G.i, Diablo 2 und Vampire gab, hat 
sich Rudiger Steidle naher mit dem 
Thema beschaftigt - auf Seite 36 
startet seine Savegame-Reportage. 

Einen narrischen Februar und 
viel SpaP mit der aktuellen Aus- 
gabe wiinscht Ihnen 

Ihr PC-Games-Team 
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IN HALT 



■ FUR EINE HAND 
VOLL DOLLARS 

So erfullen Sie mit Cooper 
und seinen Freunden knifflige 
Missionen. Wir durften die 
Vorabversion exklusiv spielen. 


■ SPEICHERN 


VERBOTEN 


Die grope PC-Games 
Reportage: Warum 
die Spieldesigner 
Sie nicht jederzeit 
abspeichern lassen. 


Seite 


CD-ROM-Anleitungen 

CD-ROM-Inhalt 

Die vorletzte Seite 

Editorial 

Einkaufsfiihrer 

Impressum 

Inserentenverzeichnis 

Leserbriefe 

Mittermeier's Lost Level 
PC Games Intern 
Rossis Rumpelkammer 
So werten wir 


144 


201 


188 


198 


198 


98 


202 


Maqazin 


Die „neue" PC Games 

Mit der kommenden Ausgabe erscheint 
Ihr Lieblings-Spielmagazin im neuen 
Look. Wir zeigen Ihnen schon jetzt, 
auf welche optischen und inhaltlichen 
Neuerungen Sie sich freuen konnen. 


► 36 


Speichern in PC-Spielen 

immer mehr Entwickler verzichten auf 
vernunftige Speicherfunktionen in ihren 
Spielen. Anhand von Giants, dem jungs- 
ten (Streit-)Fall, haben wir das Thema 
genauer unter die Lupe genommen. 


42 


118 


122 


12 


Microsoft Xbox 

Der US-Software-Gigant stellt Anfang 
Januar die geheimnisumwitterte Xbox 
vor. Was bedeutet Microsofts Einstieg 
in den Konsolenmarkt fur PC-Spieler? 
Feedback Abenteuer 
Einst fuhrend im Bereich PC-Spiele, 
fristen hochkaratige Adventures heute 
eher ein Nischendasein. Wie sieht es 
mit der Zukunft von Guybrush und Co. 
aus? 

Lionhead-Tagebuch, Teil 39 

Black & White bekommt den finalen 
Schliff. Derzeit arbeitet das Team an 
den Ubersetzungen der Texte und 
merzt die letzten Bugs des Spiels aus. 

Pixelpracht 

Oberzeugen Sie sich selbst vom ultra- 
realistischen Look der neuen Ubi-Soft- 
Simulation FI Racing Championship. 
Die detaillierten Boliden kommen erst 
im doppelseitigen Format so richtig 
zur Geltung. 


Aktuell 


22 


14 


26 

28 


30 

24 


Abenteuer-News 

Baldur's Gate 2 Add-on 
Grandia 2 

Neverwinter Nights 

Runesword 

The Thing 

Valhalla 

Action-News 

Army Game Project 

Breed 

Desert Storm 
Echelon 

Grand Theft Auto 3 
Iron Dignity 
Medal of Honor 2 
Rune 

Unreal Warfare 

Business- und Online-News 

Battle Isle - Dark Space Beta-Test 
Hardware-News 
3dfx wird verkauft 
Cambridge SoundWorks SBS35 
Ednet Optical Mouse 
SoundSystem 512i 
Spiele-Hitliste 

Sport- und Simulations-News 

Crazy Car Championship 
Destroyer Command 
Historic Rally Trophy 
Nascar 4 
Paris Dakar Rally 
Stormbird 


17 


SWOTL 2 
Strategie-News 

Civilization 3 
Cultures Add-on 
Der Clou 2 

Die Sims Houseparty 
Dreamland 
Empire Earth 
Etherlords 


Myth 3 
RIM 


32 


Von Kimbern und Teutonen 
World War 3 

Terminkalender 
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■ 

76 

46 

64 

72 

58 

56 

64 

78 

80 

66 

■ 

114 

100 

110 

116 

110 

98 

108 

106 

114 

102 

96 

108 

104 

90 

116 

112 

102 

108 

112 

94 

84 

110 

112 

102 

114 

116 

■ 

132 

136 

130 

142 

138 

140 

■ 

163 

183 

183 

181 

184 

184 

184 

149 

175 

183 

184 

183 

WWW.f 


Vorschau 


Bridge Commander .weitraum-Action 

Desperados Echtzeittaktik 

Die Volker 2 Aufbaustrategie 

FI Racing Championship Rennsimuiation 

Gothic Rollenspiel 

Icewind Dale Rollenspiel 

IL-2 Sturmovik Simulation 

Severance: Bl. of Darkness .Action-Adventure 
Star Trek: Away Team .Echtzeittaktik 
Tropico Aufbaustrategie 


Test 


102 Dalmatiner Action 

America Echtzeitstrategie 

Blair Witch Vol. 3 . .Action-Adventure 

Chessmaster 8000 Denkspiei 

Darts Sportspiel 

Dave Mirra Freestyle BMX Sportspiel 
Fly! 2K Germany Edition .simulation 
Freedom: First Resistance . .Action 
Ground Control Add-on .Echtzeitstrategie 

Hiebe fur Diebe Geschicklichkeit 

Hostile Waters Action 

Kao the Kangaroo Action 

Offroad Rennspiel 

Oni Action-Adventure 

Ouiztime Denkspiei 

Rache d. Sumpfhuhner 3 . . .Action 

Snow Storm Rennspiel 

Starfleet Command 2 . . . .strategie 

Starpeace Wirtschaftssimulation 

Stupid Invaders Adventure 

Theme Park Manager Aufbaustrategie 

Tiggers Honigjagd Action 

World Championship Snooker .Sportspiel 
Wall Street Trader .Wirtschaftssimulation 

Warm Up! Rennspiel 

Worms World Party .Rundenstrategie 


Hardware 


Grafikkarten 

GeForce 2 Ultra und MX 

Test 

Prozessoren 

AMD Athlon CPUs 

Test 

PC-Tuning 

Der perfekte Spiele-PC 

Special 

Grafikkarten 

Bitboys XBA 

. . .Vorschau 

Zubehor 

Neue Boxensysteme 

Test 

Hardware 

Nvidia kauft 3dfx 

. .Blickpunkt 


Tipps & Tricks 


Age of Empires 2: Von Kimbern 

Und Teutonen Komplettlosung 

America Kurztipp 

America cheats 

Colin McRae Rally 2.0 .Aiig. Spieietipps 
C&C: Alarmstufe Rot 2 . . . .Kurztipp 

Cossacks Kurztipp 

Cossacks Cheats 

Counter-Strike Aiig. spieietipps 

Giants Komplettlosung 

Patrizier 2 Kurztipp 

Theme Park Manager Kurztipp 

ZeUS Kurztipp 


icgames.de 
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INHALT 


Abenteuer 

Baldur's Gate 2 

Blair Witch Project Vol. 3 

Gothic 

Grandia 2 

Icewind Dale 

Neverwinter Nights 

Runesword 

Severance: Blade of Darkness 
Stupid Invaders 
The Thing 
Valhalla 


Action 

102 Dalmatiner 
Army Game Project 
Breed 

Counter-Strike 
Desert Storm 
Echelon 

Freedom: First Resistance 
Giants 

Grand Theft Auto 3 
Hiebe fur Diebe 
Hostile Waters 
Iron Dignity 
Kao the Kangaroo 
Medal of Honor 2 
Oni 

Rache der Sumpfhuhner 3 
Rune 

Tiggers Honigjagd 
Unreal Warfare 


Strategie 

America 

C&C: Alarmstufe Rot 2 

Chessmaster 8000 

Civilization 3 

Cossacks 

Cultures Add-on 

Der Clou 2 

Desperados 

Die Sims Houseparty 

Die Volker 2 

Dreamland 

Empire Earth 

Etherlords 

Ground Control Add-on 

Myth 3 

Ouiztime 

Patrizier 2 

RIM 

Starfleet Command 2 
Starpeace 

Star Trek: Away Team 
Tropico 

Theme Park Manager 
Theme Park Manager 
Von Kimbern und Teutonen 
Wall Street Trader 
World War 3 
Worms World Party 
Zeus 


Simulation 

Bridge Commander 
Destroyer Command 
Fly! 2K Germany Edition 
IL-2 Sturmovik 
Stormbird 
SWOTL 2 


Strategie 

Crazy Car Championship 
Darts 

Dave Mirra Freestyle BMX 
FI Racing Championship 
Historic Rally Trophy 
Nascar 4 
Offroad 

Paris Dakar Rally 
Snow Storm 
Warm Up! 

World Championship Snooker 






IN HALT CD-ROM & DVD 



■ GUNMAN 

Testen Sie die Welt- 
raum-Odyssee des 
Gunman in der Demo- 
version an und zeigen 
Sie den Gegnern, wo 
der Hammer hangt. 


CD-ROM 


Bridge Builder 
Colin McRae Rally 2.0 
Fate of the Dragon 
Gunman 

Kingdom Under Fire 
Oni 

Serious Sam Test 2 
The Ward 


Anleitungen auf Seite 144 


1 & OVD 


Demos CD 2 & DVD 


Championship Surfer 
Jetboat Superchamps 2 
Geheimnis der Druiden 
Raub 

Super Huey 3 


Bonus-Material auf DVD 


Demos: 

Axis 

Battle Isle: Der Andosia- 
Konflikt (Mehrspieler) 

Bushido 

Combat Mission 
MechWarrior 4 Vengeance 
Micro-Flight 
Moonshine Runners 
SWAT 3 Elite-Edition 
The Watchmaker 
Virtual Bombard 

Hardware: GeForce Overclocking 

Aktuelles: Dark Cloud (PS2) r 
Kengo (PS2) 

Trailer: Run Away, Conquest, 
Wiggles, Desperados 

Specials: WinDVD, 3dfx-Special: 
Alle Tools & Treiber 


Videos CD 2 & DVD 


I Vorschau: 

I Desperados, Tropico, Gothic 


Aktuelles: 

Xbox, IL-2 Sturmovik, Severance 
- Blade of Darkness, Offroad 

Angespielt: 

America, Dave Mirra Freestyle 
BMX, Snow Storm, Theme Park 
Manager, Warm Up, Oni, Stupid 
Invaders 

Tipps & Tricks 

Giants, Patrizier 2 

Extra: 

Weihnachts-Rossi 


Tools CD 1 & DVD 


Acrobat Reader 
WinZip 7.0 Shareware 
Gamespy 
Datango 
Feedback 

Age of Empires 2 Add-on 
No One Lives Forever Map-Pack 
Alarmstufe Rot 2 Map-Pack 
Rune Maps 

Age of Empires 2: Bonuslevel 
Unreal Tournament Bonus-Pack 


Updates CD 1 & DVD 


Alice Matrox-Patch 
America vl.01 (d) 

Battle Isle 4 v165 von v144 (d) 
Battle Isle 4 v165 von v154 (d) 
Cossacks Installer-Fix (d) 

Eldorado 
Giants vl.1 (e) 

Hitman Service-Pack 1 (e) 
Homeworld: Cataclysm vl.01 (d) 

JA 2: Unfinished Business vIOI (d) 
Kingdom Under Fire vl.02 Demo 
NHL 2001 Update Jan. 2001 (d) 
NHL 2001 Update Dezember 
No One Lives Forever vl.001 (e) 
Rogue Spear - Urban Op v2.52 (d) 
Sheep CD-Fix (d) 

Shogun vl.12 (d) 

ST: Voyager - Elite Force vl.O (d) 
Sudden Strike vl.1 (d) 

Technomage vl.02 (d) 

Tread Marks vl.5.8 (e) 

UT Deathmatch Levels (e) 

Unreal Tournament EAX Patch (e) 
UT v436 SB Live Bundle (e) 
X-Tension v2.0 von vl.3 (d) 


Hardware CD 1 & DVD 


Asus Tweak Utility 3.15 
Asus V6x00 V7xOO v6.31 
Ati Radeon 7068 Beta 
Detonator 6.31 Win9X_ME offiziell 
Detonator Coolbits 
DirectX 8.0 (d) fur Win9x Me 
DVD-Genie 3.81 
GeForce Tweak Utility 2.5 
Hercules Tweak Tool 1.0 Win9x_2k 
Logitech Mouseware 9.24 
Matrox Treiber 6.21.003_Win9x 
Matrox Tweak Utility 4.0 
PowerStrip 2.78 
PS2 Rate fur Windows 9x 
Radeon Tweak Tool 0.3.1 
S3 Savage Tweaker 3.11 
TV Tool 4.8 (Shareware) 
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DAS TEAM 


Das PC-Games-Team intern 

Jetzt lernen Sie uns richtig kennen: Monat fur Monat stellt sich cin PC-Games-Redakteur vor. 



Diese drei Spiele wiirde ich auf eine 
einsame Insel mitnehmen: 

Diablo 2, Rogue Spear und Jndizier- 
tes Spiel" - Team Arena. Da ware ich 
auch vor der BPjS sicher. 

Am meisten freue ich mich auf 
folgendes Spiel: 

Black & White, weil ich es nach 39 
Steve-Jackson-Tagebucheintragen 
endlich spielen will! 

Der schonste Tag meines Lebens 
war, als ... 

... ich meinen ersten PC bekommen 
habe: Schneider PC - 80286er mit 
einem MByte RAM und einer 
12-MByte-Festplatte! 

Wenn ich nicht Hardware- Redakteur 
geworden ware, ware ich heute ... 

... wohl Student auf meiner Lieblings- 
insel: England. 

Wenn ich nicht gerade am Computer 
spiele, dann ... 

... arbeite ich, telefoniere, bin schwim- 
men, einkaufen Oder mach' Heim- 
urlaub im Munsterland. 


Mein Motto lautet: 

Wo kamen wir hin, wenn alle nur frag- 
ten „Wo kamen wir hin? 1 ', anstatt gin- 
gen, um zu sehen, wohin wir kamen, 
wenn wir gingen? 

Das beste Computerspiel aller 
Zeiten heipt ... 

... Tetris, weil's keine Story hat, dafur 
aber eine unglaubliche Langzeitmoti- 
vation. 

Das erste Computerspiel meines 
Lebens hiep ... 

... LadyBuq auf dem guten, alten CBS 
Colecovision (lief noch uber den Fern- 
seher). 

Das Leben ist wie folgendes Com- 
puterspiel: 

Wenn ich das wiisste, wurde ich Kol- 
lege Weidhase um die Komplettlosung 
bitten. 

Das Leben sollte so sein wie folgen- 
des Computerspiel: 

Theme Park World: bunt, lustig, 
manchmal etwas chaotisch und 
doch unterhaltsam. 


Bernd Hpltn 


sucht d 

lie Losung f 



Sport 



Chefredakteur 

glaubt fest an den Test von Black 
f While in der nachsten Ausgabe. 


Strategie 



Chefredakteurin 

ist happy dass Mittermeier freiwil- 
lig seinen Vertrag verlangert hat 


Abenteuer 



Redakteur 

biiffelt fur seine Abschluss- 
Priifungen als Verlagskaufmann. 


Strategie 



Redakteur 

drohte Gefrierbrand bei der Riick- 
kehrvon LA. nach Nurnberg. 


Tipps & Tricks 



Ltr. Redakteur T&T 

kann den 4.3. kaum erwarten. 
Warum? Formel 1 2001! 


CD-ROM 



Ltr. Redakteur CD-ROM 

fragt sich. wann die Kiiche seiner 
neuen Wohnung endlich fertigist. 


Simulation Sport 


Action 


Hardware 



Redakteur 

fiebert gierig dem Release von 
IL-2 Sturmovik entgegen. 



Volontar 

kehrte gjt erholt von seinem 
Trip auf die fro/j/oHnsel zuriick. 


Redakteur Hardware 
hat sich endlich einen Dreamcast 
geleistet und ist begeistert. 


Redaktionsassistent 
Ireut sich total auf zwei Wochen 
Motorradfahren in Spanien. 


Service 


Redakteur 

lauert schon sehnslichtig auf den 
Beginn der Motorradsaison. 
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S T EWART 





■ ENTWICKLER Ubi Soft ■ ANBIETER Ubi Soft 


Am 4. Marz startet die neue FormeM-Saison. Kurz danach soil auch Ubi Softs FI Racing 
Championship an den Start gehen. Der potenzielle Erzrivale von Grand Prix 3 konnte 
unsere kritischen Rennspielexperten schon in der friihen Vorabversion uberzeugen - 
und das nicht nur angesichts der prallen Optik. Auf dieser prachtigen Doppelseite kon- 
nen Sie schon einmal selbst detailliert in Augenschein nehmen, was nachsten Monat in 
den Regalen stehen soil. Die neuesten spielerischen Einzelheiten erfahren Sie in unse- 
rer ausfuhrlichen Vorschau ab Seite 72. 


CURRENT LAP 


1033 RPM 


FI Racing Championship 



■ GEFAHR IM 
VERZUG 

Die Spezialauftrage 
verschlagen Sie mehr 
als oft direkt in die 
Hohie des Lowen. 


Unreal Warfare 

Nachfolger von Unreal Tournament in Arbeit? 


W ie Mark Rein von Epic in einem 
Interview bekannt gab, ist neben 
Unreal 2 und einem noch nicht an- 
gektindigten Xbox-Programm ein 
weiteres Spiel in der Mache, das als 
Arbeitstitel die gleichnamige Engine- 
Bezeichnung Unreal Warfare tragt. 
Unbestatigten Geruchten zufolge 
handelt es sich dabei um den Nach- 
folger von Unreal Tournament. Wah- 
rend es dazu noch keine naheren 
Informationen gibt, sind die Fakten 
und Verbesserungen zur Engine 
allerdings so beeindruckend, dass po- 
tenzielle Lizenznehmer schon wieder 
Schlange stchcn. Mithilfe so genann- 
ter Hardware-Brushes werden etwa 
bei gleicher Performance 150 bis 
200 Mai so viele Polygone wie in 
Unreal Tournament verarbeitet. 


AKTUELL Action 


Ohne den kom- 
merziellen Er- 
folg einer neuen 
Flugsimulation 
wird dieses 
Genre iiber 
kurz Oder lang 
endgultig aus- 
sterben. 


Medal of Honor: Allied Assault 


PC-Version des erfolgreichen Konsolen-Shooters basiert auf der Quake-3-Engine. 


M edal of Honor: Allied Assault ist wie sein 
Konsolen-Vorganger zur Zeit des Zweiten 
Weltkrieges angesiedelt. Als Leutnant der Al- 
liierten mtissen Sie im Kampf gegen die Nazi- 
soldaten Spezialauftrage wie Sabotage Oder 
die Befreiung von Gefangenen ausfuhren. Die 
Missionen und Schauplatze basieren weitge- 
hend auf historischen Fakten und enthalten je- 
weils mehrere Haupt- und Nebenziele. Um die- 
se zu erreichen, mussen Sie mit List und Tticke 
vorgehen, anstatt wild herumzuballern, da Sie 


in offener Konfrontation gegen die feindliche 
Ubermacht chancenlos sind. Damit PC-Spieler 
bei der Umsetzung des popularen Konsolenti- 
tels grafisch nichts zu norgeln haben, kommt 
die Quake 3-Engine zum Einsatz. Einen ent- 
sprechend guten Eindruck hinterlassen die 
ersten Bilder, die vor allem durch detaillierte 
Texturen begeistern. 

■ GENRE 3D-Shooter ■ ENTWICKLER 2015 

■ ANBIETER Noch nicht bekannt ■ TERMIN 2. Quartal 2001 


Chefredakteur 


F ur mich waren sie vor vielen 
Jahren der Grund, einen PC 
zu kaufen: Simulationen. Wing 
Commander und F-15 Strike Eagle 
waren Anreiz genug, mehrere 
tausend Mark auszugeben, nur 
um in den Genuss von VGA-Grafik 
und 8-Bit-Soundblaster-Gerau- 
schen zu kommen. Im Jahre 2001 
sieht es leider anders aus, denn 
die teuer gekauften Ruderpedale 
verstauben in der Ecke, der 
Flightstick ruht abgegriffen im 
Karton und eine Anderung ist 
nicht in Sicht. IL-2 Sturmovik, 
Aquanox und irgendwann Free- 
lancer- die Zahl der in diesem 
Jahr erscheinenden Simulationen 
halt sich arg in Grenzen. Mittler- 
weile bin ich daruber gar nicht 
mal mehr so enttauscht, denn es 
gibt ja genu- 
gend Spiele, 
mit denen 
man sich da- 
ruber hinweg- 
trosten kann. 
Was fehlt, ist 
ein Titel wie 
Strike Commander, der eine 
leichtgewichtige Flugsimulationen 
mit einer spannenden Hollywood- 
Story verband. Jaja, steinigt mich 
ruhig, ihr fanatischen Hardcore- 
Simulanten! Ich verstehe eure 
Vorliebe fur all die Falcons und 
Flankers dieser Welt, fur die man 
ultradicke Handbucher walzen 
muss. Nur: Wie lange wird es 
diese noch geben? Wenn die 
Entwickler nicht genugend davon 
verkaufen, bald nicht mehr. Erst 
durch einen kommerziellen Erfolg 
kann das Genre neu belebt wer- 
den, wie es Baldur's Gate fur die 
Rollenspiele geschafft hat. Und 
dann wird es auch wieder Hard- 
core-Simulationen geben. 


Wir brauchen ein 
Baldur’s Gate 
der Flugsimu- 
lationen. 


IM KLARTEXT 




RUNDE SACHE Die ersten Technologie-Demos der neuen Unreal- 
Engine lassen die Konkurrenz in alien Belangen erblassen. 


■ GENRE Action ■ ENTWICKLER Epic 

■ ANBIETER Infogrames ■ TERMIN Noch n. bekannt 
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Action AKTUELL 


Breed 

Als letzte Bastion der Menschheit bekampfen Sie fiese Aliens. 


I n einer fernen Zukunft trifft die 
Menschheit bei der Kolonialisie- 
rung des Weltalls auf eine angriffs- 
lustige, biotechnische Alienrasse. 
Nachdem diese Aggressoren fast 
die gesamten AufSenposten zerstort 
haben und auf der Erde eingefallen 
sind, greifen Sie als Kommandant 
des letzten verbliebenen Sternen- 
kreuzers ins Geschehen ein. Um die 
Auf3erirdischen zu vertreiben, kampft 
der Spieler sowohl im Orbit als auch 
auf der Oberflache mithilfe entspre- 


chender Fahrzeuge wie Panzern Oder 
kleinen Kampfgleitern gegen die Fein- 
de. Zudem sind Missionen geplant, in 
denen Sie die Kontrolle uber Infante- 
rietruppen ubernehmen und Ihre Kon- 
trahenten im Guerillakrieg schwachen. 
Technisch basiert Breed auf der ei- 
gens entwickelten Mercury-Engine, 
deren Starke besonders in der Si- 
mulation komplexer Fahrzeuge liegt. 

■ GENRE Action ■ ENTWICKLER Brat Designs 

■ ANBIETER N. n. bek. ■ TERMIN 4. Quartal 2001 



TODESMUTiG Vom Sternenkreuzer aus stolen Sie in gefahrlichen 
Missionen mit Kampfgleitern, Panzern Oder zu FufJ in Feindesland vor. 



Anzeige 


Army Game Project 

Virtuelles Einsatztraining 

N achdem 3D-Actionspiele dank 
der technischen Entwicklung 
in den letzten Jahren mit Titeln 
wie Delta Force, Soldier of Fortu- 
ne Oder dem popularen Half-Life: 
Counter-Strike immer naher an 
die Wirklichkeit geruckt sind, ent- 
wickelt die US-Army nun einen 
eigenen, besonders realistischen 
Ego-Shooter zum virtuellen Drill. 
Obereine spatere Veroffentlichung 
in abgewandelter Form denke man 
laut Aussage der Entwickler nach. 

■ GENRE 3D-Shooter ■ ENTWICKLER NPSNET 
■ ANBIETER Research Group ■ TERMIN N. n. b. 


Grand Theft Auto 3 


Das Gangsterleben geht weiter. 


I m neuen 3D-Gewand prasentiert 
sich der dritte Teil der erfolgrei- 
chen Mischung aus Action- und 
Rennspiel. Wie in den Vorgangern 
bewegen Sie sich per pedes, mit 
Fahrzeugen Oder offentlichen Ver- 
kehrsmitteln durch eine simulierte 
Gro^stadt und erfullen jede Menge 
nichtlinearer Missionen. Erstmals 
gibt es auch Tag- und Nachtwechsel, 
die sich auf das kriminelle Geschehen 
auswirken. Neben neuen Autos, Waf- 
fen und Gimmicks bietet GTA 3 auch 
innovative Spielmodi. So rnussen Sie 
sich beispielweise in Scharfschutzen- 
missionen und Verfolgungsjagden zu 
Fuf3 als echter Gangster etablieren. 

■ GENRE Action ■ ENTWICKLER DMA Design 
■ ANBIETER Take 2 ■ TERMIN 1. Quartal 2002 
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V0LL3D Bei Fuf^marschen sehen Sie 
sich aus der Verfolgerperspektive. 



AKTUELL Action 



NACHTEINSATZ Die 3D-Engine garniert die 
spannenden Kampfe mit schonen Effekten. 


Iron Dignity 

Release-Termin riickt naher 

N ach den Filmsequenzen sind nun 
auch Musik und Sprachaufnahmen 
im Kasten. Da die Lokalisierung in- 
zwischen ebenfalls begonnen hat und 
das Leveldesign endgultig ausbalan- 
ciert wird, steht einer baldigen Ver- 
offentlichung nichts mehr im Wege. 

■ GENRE Action ■ ENTWICKLER Artex Software 
■ ANBIETER TopWare ■ TERMIN 2. Quartal 2001 


Conflict: Desert Storm 

Bodenkampf und taktische Truppenbewegungen im Wustensand 



SEEK AND DESTROY Mit 14 verschiedenen Fliegern und 16 
Waffentypen bietet Echelon abwechslungsreiche Luftschlachten. 


Echelon 

Actionspektakel erscheint nachsten Monat 


I n Conflict: Desert Storm uberneh- 
men Sie die Kontrolle uber einen 
Trupp Soldaten und miissen in bester 
Rainbow-Six-Manier knifflige Missio- 
nen wahrend der Zeit des Golfkrieges 
losen. Dabei spielt die taktische Vor- 
gehensweise beispielsweise das Aus- 
nutzen des Gelandes sowie die rich- 
tige Positionierung der Figuren, eine 
entscheidende Rolle. Aufterdem gilt 
es r moglichst ohne Verluste auszu- 
kommen, da die Veteranen sonst 
durch unerfahrene Frischlinge ersetzt 
werden. Anders als im Einzelspiel 
konnen Sie bei Multiplayer-Partien 
auch in die Rolle der Araber schlup- 
fen Oder im Team einen einzelnen 
Soldaten steuern. 



D as bereits fur vergangenen Oktober angekundigte 
Echelon nahert sich nun tatsachlich der Fertigstel- 
lung. Der Spieler schlagt dabei eine Pilotenlaufbahn ein 
und bekampft in futuristischen Fluggeraten rebellische 
Aufriihrer. In den zwei Kampagnen mit jeweils etwa 30 
nichtlinearen Missionen werden die Einsatze mit zuneh- 
mender Spieldauer immer komplexer, im Gegenzug er- 
halten Sie bessere Raumjager und effektivere Waffen. 

■ GENRE Action ■ ENTWICKLER Buka Entertainment 
■ ANBIETER Noch nicht bekannt ■ TERMIN Marz 2001 


Rune 

Kommendes Add-on erweitert Mehrspielermodus 



■ FINSTERER 
BURSCHE 

Dank des Add-ons 
werden Mehrspieler- 
karten bald vor Rag- 
nars iiberquellen. 


I GENRE Taktik-Shooter ■ ENTWICKLER Pivotal 
I ANBIETER N. n. bek. ■ TERMIN 1. Quartal 2002 


GEFAHRLICH Zu den Auftragen gehort auch 
das Ausschalten von Raketenstellungen 


H umanhead werkelt laut eigener Aussage bereits flei- 
Pig an einem Add-on fur Rune, das damit vor allem 
im Mehrspielerbereich erweitert wird. So sorgen neue 
Modi, Karten, Skins und Models - jetzt auch mit weiblichen 
Kampfern - fur kurzweilige Massenschlachten. Einen Vor- 
geschmack auf den Zusatzpack geben bereits diverse 
Maps, die unter www.humanhead.com 
zum Download bereitstehen. 


GENRE Action-Adventure ■ ENTWICKLER Humanhead 
ANBIETER Take 2 ■ TERMIN 1. Quartal 2001 


■ NICHT ERWI- 
SCHEN LASSEN 

Im Schutz des Gelandes 
schleicht sich der Trupp 
vorsichtig zum Feind. 




Der Clou! 2 

Der virtuelle Gentleman-Dieb 

I m Nachfolger zum klassischen Gau- 
ner-Strategiespiel durfen Sie den 
ultimativen Coup nun in schicker 3D- 
Grafik landen, die sich die Fahigkeiten 
moderner Grafikbeschleuniger zunut- 
ze macht. Eine intelligente Kamera- 
perspektive soil dem Spieler dabei 
stets auf den Fersen bleiben - egal, 
welchen Winkel der virtuellen Grop- 
stadt Sie gerade unsicher machen. 

■ GENRE Echtzeitstrategie ■ ENTWICKLER Neo 
■ ANBIETER THQ ■ TERMIN 15. Marz 


Etherlords 

Dreidimensionale Magie 

D ie Evil Islands- Macher werkeln der- 
zeit am Taktikspiel Etherlords, in 
dem sich vier unterschiedliche Rassen 
rundenbasiert mit liber 300 Zauber- 
spruchen bekriegen. Sowohl Multiplay- 
er-Freunde als auch Solospieler kom- 
men mit insgesamt 20 Levels samt 
durchgehender Story auf ihre Kosten. 


■ GENRE Taktikspiel ■ ENTWICKLER Nival 

■ ANBIETER Fishtank Int. ■ TERMIN 3. Quartal 2001 



FEUEH FREI! Neue Einheiten und zahlreiche 
knifflige Missionen erwarten Sie ab Februar. 



■ VORSPRUNG 
DURCH TECHNIK 

Geduldige Forschung 
wird mit hochmodernem 
Kriegsgerat belohnt. 



Empire Earth 

Neues vom Age-of-Empires-Killer 

D as Echtzeitstrategiespiel aus der Feder des Age of Em- 
pires - Machers Rick Goodman nimmt allmahlich konkre- 
te Formen an. Als Stammesfurst fiihren Sie Ihr Volk von 
der Stein- bis in die Neuzeit und bekampfen feindliche 
Clans. Auf der offiziellen Website werden beinahe taglich 
neue Infos und Screenshots veroffentlicht. Weitere Infos 
finden Sie im Internet unter www.sierrastudios.com. 


SGHWERE JUNGS Eine schlagkraftige Pan- ■ GENRE Echtzeitstrategie ■ ENTWICKLER Stainless Steel Studios 

zertruppe zieht gegen die feindliche Basis. ■ ANBIETER Havas Interactive ■ TERMIN 2. Quartal 2001 


Myth 3 

Erste Screenshots im Internet 

D as Team von Ritual Entertainment 
hat erste Informationen zur Fort- 
setzung der Myth - Serie veroffentlicht. 
Myth 3 wird eine 3D-Engine nutzen 
und spielt 1.000 Jahre vor den Ereig- 
nissen der ersten Teile. Sie fuhren 
eine Armee von Fabelwesen, urn sich 
gegen die Machte der Finsternis zu 
behaupten. 

■ GENRE Echtzeitstrategie ■ ENTWICKLER Ritual 
■ ANBIETER GoD ■ TERMIN Noch nicht bekannt 



MARKE EIGENBAli Mit dem Terrain-Editor werden die Myth-Welten 
erschaffen. Ob das Tool dem Spiel beiliegen wird, ist nicht bekannt. 


OkaySoft online 

►► Topaktuell 
►► Termine 
►► Lagerstatus 
►► Hintergrund-Storys 
►► Charts, Most Wanted 
OkaySoft shop-mailer 
►► Eingangs-Bestatigung 
►► Versand-Bestatigung 
►► Terminverschiebungen 
►► Storno-Bestatigung 
OkaySoft service 
►► Vorbestellservice 
►► US & UK uncut Importe 
►► bis 1 5:30 Sofortversand c;v. Cali to Power 2 

Versandkosten: Vorauskasse 5.98, Nachnahme 9.98 + Zkgb. 



* Spiele Versand 12 Jahre Service 


SOFT 


• Conquerors 
Airfix Dogfighler 
Alone in fhe Dark 4 ' 
America 

Am. McGee's Alice 
Am. McGee's Alice 
Anno 1503 4 
B-17 Flying Fortress 2 
Baldurs Gate Saga 
Baldurs Gate 2 
Black & White * 

Black & White ‘ 
Bleifuss Offroad 
C+C Alarmstufe Rot 2 


Cl.Barkers Undying ’ DA 75,90 Duke Nukem Forever" EV 79,90 J.A. 2 unfinished Bus. DV 59,90 Prey 

Colin McRae Rally 2 DV 75,90 Everquest Scars of Vel. DA 42,90 J.A. 2 unfinished Bus. US 75,90 Project IGI 

DV 84,90 Everquest Ruins of Ku. DA 49,90 Kiss Psycho Grcus US 49,90 Project IGI 

US 25,90 Evil Dead* US i,V. Larrys Collection 2001 DV 39,90 Q. 3 -Team Arena ' 

EV 59,90 Evil Islands DV 74,90 Lucas Arts 10 Adv. DV 35,90 Red Faction * 

DA 29,90 FI Racing Champ. * DV 79,90 Max Payne * 

DA 82,90 Fallout Tactics* US i,V. Mechwarrior 3 

US 1 1 9,90 Freespace 2 Dim.Pack DV 45,90 Mechwarrior 4 4 

DV 76,90 Giants DV 78,90 Monkey Island 1-3 

DA 81,90 Giants EV 74,90 Monkey Island 3 


Tel. 09674-1279 Fax -1294 

92557 Weiding Am Graben 2 info@okaysoft.de 



EV 84,90 - X-Wing Trilogy 
EV 49,90 Starlancer 
US i,V. Sudden Strike 

EV IV. RTL Skispringen 2001 DV 49,90 -Blitzschlag! 4 

DV 19,90 Rune DV 77,90 System Shock 2 

DV 83,90 Sacrifice -Limited Ed. DV 82,90 Team Fortress 2 + 

DV 29,90 Sea Dogs 


Diablo 2 -Ltd. Edition DV 87,90 Ground Control Dark.. DV 1 2,90 Monkey Island 4 


DV 19,90 
DV 82,90 
US i,V. 
DV 75,90 


Serious Sam ' 
Severance 4 
Severance * 
Silent Hunter 2 ' 


Gunman Chronicles DV 71,90 NBA Live 2001 * 

Gunman Chronicles EV 69,90 N.f.S. Porsche 

Half-Life Gen. Pack v2 DV 49,90 NHL 2001 US 109,90 S0F -AddOn 

Hitman DV 84,90 No one lives forever DV 75,90 Star Trek: DS9 

Hitman EV 79,90 No one lives Forever EV 99,90 - Starfleet Com. 2 

Rewind Dale Heart o. 4 DV 46,90 Oni * DV 77,90 - Voyager 


EV i,V. -Voyager -Special Ed. ML 98,90 
DV 81,90 Star Wars: X-Wing All. DV 45,90 

EV 84,90 

DV 38,90 
DV 84,90 
DV 41,90 
DV 29,90 
EV i,V. 

US 106,90 T.World is not enough* US i,V. 
US 59,90 Totally Unreal Pack EV 56,90 

DV 75,90 Tribes 2* EV i,V. 

EV i,V. Ultima 9 -Ascension DV 76,90 
DV 76,90 Unreal Tournament EV 28,90 

DA 26,90 - Game o.t. Year Ed. US 86,90 

DV 76,90 Unreal 2 4 EV i,V. 

DV 68,90 Vietnam Black Ops US 89,90 

ML 72,90 Warcraft 3 * DV i,V. 


Wer wird Millionar? DV 66,90 
X-Plane US 11 2,90 

Y.dont know Jack 1+2 DV 42,90 
Zeus DV 81,90 

Hardware 

Everglide Giganta Pad 44,90 
Firestorm Dual Pov/er 48,90 
Gravis Gamepad Pro 39,90 
Kama RAZER 2000 192,90 

MS Intellimouse Explorer 99,90 
MS Intellimouse Optical 77,90 
Sidewinder FFB 2 Joystick 169,90 
- GameVoice USB 92,90 
-Precision pro I 115,90 


149.- Lieferwert versandkostenfrei (Inland), kein Ladengeschaft * bei Drucklegung noch nicht lieferbar, Vorbestellungen erwiinscht. 


www.OKAYSOFT.de 






AKTUELL Abenteuer 



■ GRUPPENDYNAMIK 

In Neverwinter Nights durfen 
Sie entweder alleine Oder mit 
maximal 64 Personen im 
Netz agieren. 


Neverwinter Nights 

Mehr Details zum Multiplayer-Rollenspiel der Baldur’ s-Gate-2-Macher 


P roduzent Trent Oster liep sich in 
einem Interview neue Details zum 
Rollenspiel entlocken: Fest steht nun, 
dass der Spieler nicht nur Kreaturen 
aus dem AD&D-Universum zu sehen 
kriegt, sondern auch Eigenkreationen 
der Programmierer bestaunen dart. 
Das Magiesystem dagegen halt sich 
an die Regeln der Pen&Paper-Vorlage: 
Wahrend der Hexenmeister immer 
Zugriff auf sein Spruchrepertoire hat, 
muss sich der Zauberer seine Magie 
beim Rasten jedes Mai neu einpragen. 
Oster hat auperdem bekannt gegeben, 
dass der Spie I leiter im Multiplayer- 
Modus auf einen Plot-Wizard zuriick- 
greifen kann, mit dem sich im Hand- 
umdrehen Quests erstellen lassen. Im 
Augenblick arbeitet das Entwickler- 
Team intensiv an der Fertigstellung 
des Titels, urn Neverwinter Nights 
noch in 2001 zu veroffentlichen. Nach 
dem Erscheinen sollen regelma(3ig Up- 
dates in Form neuer Kampagnen und 
Editoren zur Gestaltung eigener Aben- 
teuer erhaltlich sein. 

■ GENRE Rollenspiel ■ ENTWICKLER Bioware 
■ ANBIETER Virgin ■ TERMIN 4. Quartal 2001 



AUGEN AUF Ob die Entwickler mit dem eigenwilligen Adventure 
diesmal mehr Erfolg haben, bleibt abzuwarten. 


Valhalla 

Philosophisch angehauchtes 3D-Adventure 

V ulcan Software hat seinerzeit fur den Amiga die 
Adventure-Trilogie Valhalla produziert - mit nur ma- 
pigem Erfolg hier zu Lande. Jetzt will es die Software- 
schmiede nochmal wissen: Sieben Jahre nach dem 
ers-ten Teil soil demnachst das PC-Adventure Valhalla 
veroffentlicht werden - naturlich komplett in 3D. 

■ GENRE Adventure ■ ENTWICKLER Vulcan Software 
■ ANBIETER Noch nicht bekannt ■ TERMIN 2. Quartal 2001 


Runesword 

Komplett iiberarbeitete und kostenlose Version in Balde 


S eit Februar 1999 arbeitet Cross- 
Cut am Rollenspiel-Konstruktions- 
set Runesword . Demnachst soil auf 
www.runesword.com eine neue, kos- 
tenlose Version des Programms er- 
scheinen, die sich grafisch stark am 
Strategiespiel Heroes of Might and 
Magic orient iert, ansonsten aber nur 
wenig mit dem Titel gemein hat. 


HEXAGON-SCHIACHT Die Kampfe in ■ GENRE Rollenspiel ■ ENTWICKLER Crosscut 

Runesword finden rundenbasiert statt. ■ ANBIETER Crosscut ■ TERMIN 2. Quartal 2001 



■W 


The Thing 

Comeback des Schleimmonsters 

J ohn Carpenters Kultfilm The Thing 
wird zurzeit von den Evolva-Ma- 
chern aufgegriffen: Die Londoner 
Spielentwickler wollen daraus ein 
Horrorspiel im Stil von Resident 
Ew'/basteln, das aber nicht auf starre 
Rendergrafiken setzt, sondern hoch- 
auflosende 3D-Umgebungen enthalt. 
Die Monsterjagd soil Anfang 2002 
auf dem PC Oder alien gangigen 
Konsolen moglich sein. 

■ GENRE Adventure ■ ENTWICKLER Computer Art. 

■ ANBIETER Konami ■ TERMIN 1. Quartal 2002 



HORROR Vor 20 Jahren sorgte der Film im 
Kino fur Angst und Schrecken. 
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■ EIGENSTANDIG 

Der Nachfolger setzt keine 
Kenntnisse des ersten 
Teils voraus, der nur fur 
Segas Saturn und Sonys 
PlayStation erschien. 


Balk’s Gate 2 Add-on 

Das erfolgreiche Rollenspiel kriegt Nachschub. 

J etzt ist es offiziell: Zu Baldur's Gate 2: Schatten von 
Amn kommt demnachst ein Add-on, das den vorlaufi- 
gen Namen Throne of the Baal tragt. Uber Story, Umfang 
und Erscheinungsdatum ist allerdings noch nichts be- 
kannt - man kann aber davon ausgehen, dass sich das 
Zusatzpaket am Add-on fur den Vorlaufer, Legenden der 
Schwertkuste, orientiert. Sobald mehr Infos vorliegen, 
werden wir selbstverstandlich daruber berichten. 


Abenteuer AKTUELL 


Grandia 2 

Kulleraugen und Stupsnaschen erobern den PC. 


B isher blieb das fernostliche Rollen- 
spiel mit den stark ausgepragten 
Anime-Anleihen den Dreamcast-Besit- 
zern vorbehalten, jetzt soil Grandia 2 
fur den PC erscheinen. Im Spiel be- 
wegen Sie eine Abenteurergruppe 
durch bunte 3D-Landschaften, setzen 
sich rundenbasiert mit Monstern aus- 
einander und verfolgen eine intensive, 


weil japanische Story. Grandia 2 wird 
derzeit von der koreanischen Entwick- 
lungsfirma ST Media auf den PC kon- 
vertiert und befindet sich noch in der 
Beta-Phase - Ende Februar soil die 
Entwicklung aber abgeschlossen sein. 

■ GENRE Rollenspiel ■ ENTWICKLER ST Media 

■ ANBIETER Unbekannt ■ TERMIN 1. Quartal 2001 


■ GENRE Rollenspiel ■ ENTWICKLER Bioware 

■ ANBIETER Virgin ■ TERMIN 2. Quartal 2001 



NACHSCHUB IN SICHT Das beliebte AD&D-Rollenspiel wird im Laufe 
des Jahres mit einem Zusatzpaket erganzt. 


game .way dsl 
schneller. ziehen 
schneller.treffen 


volltreffer! mit game.way dsl steht eurem erfolg bei internet-games nichts und keiner mehr im weg. die neue, hochgerustete 
claranet speedway®-dsl standleitung fur alle, die schneller am drucker sein wollen. mit highspeed im permanenten anschlag 
und donnernden pingzeiten jagt ihr durch 's netz und sorgt schnell fur klare verhaltnisse. weltweit. 
alles startklarzum showdown, schnell anrufen: 069-408018-450 


qame • way dsl 

echte internetstandleitung. 

ohnevolumenbegrenzung 

netzwerkfahiger router 

ieBtbestellenl 069-408018-450 


clara.net 

derinternetserviceproviderderwirklichservicebietet 


speedway £ dsl 

powered by 


www.clara net.de 



‘game.way dsl istverfiigbar in berlin, dusseldorf, frankfurt, munchen, wiesbaden und in kiirze auch in vielen weiteren stadten. 





AKTUELL Strategie 


IM KLARTEXT 



Gliickwunsch, 
liebe Leser: Sie 
haben im Jahr 
2000einen gu- 
ten Geschmack 
bewiesen. 


Petra Maueroder 

Chefredakteurin 

D a schau her: Sudden Strike 
(Platz 3) schlagt Alarmstufe 
Rot 2 (Platz 7), Wer wird Millionar 
kommt erst wenige Tage vor Jah- 
resende in den Handel und erobert 
trotzdem Platz 4 und die Sims 
mussen sich nur ganz knapp dem 
Blizzard-Abraumer Diablo 2 ge- 
schlagen geben: Wie schon in den 
Jahren zuvor dominieren Strate- 
gie-Titel (von der unverwustlichen 
Anno 1602- Konigsedition bis zu 
Cultures ) die 2000er-Rangliste, 
gefolgt von Rollenspielen wie Bal- 
dur's Gate 2. Auf den billigen Plat- 
zen hat sich sogar eine Handvoll 
klassischer Actionspiele ( Star 
Trek: Voyager , Tomb Raider 4) 
verirrt. Beim Blick auf die Top 20 
konnte man sich als Berufskritiker 
zufrieden zurucklehnen und den- 
ken: Au fein, 

Glauben Sie da hat sich ja 

keiner Statistik, durchweg hoch- 

Hi P Qjp nipht wertige Spiele ' 

die oie nicnt kost verkauft 

selbst hinter- Kleiner Schon- 

fragt haben! heitsfehler: 

All die Moor-, 
Sumpf-, Killer- und Big-Brother- 
Huhner fallen aufgrund des - zu 
Recht! - niedrigen Preises durchs 
Statistik-Raster. Trotzdem fand 
ich die Ergebnisse uberraschend. 
Auf den sensationellen Erfolg von 
Sudden Strike hatte ich noch vor 
einem Jahr nicht wirklich Geld 
verwettet. Und 2001? Rechtzeiti- 
ges Erscheinen vorausgesetzt, 
wurde mein Bestseller-Tippzettel 
wie folgt aussehen: 1. Anno 1503, 

2. Black <£ White, 3. Commandos 2, 
4. Diablo 2 Expansion-Set , 5. Die 
Siedler 4. Egal wie's letztendlich 
ausgeht - ich wurd mir wunschen, 
dass Topspiele wie Deus Ex kunf- 
tig noch ein bisschen mehr Kaufer 
finden als bisher. 



Civilization 3 


Sid Meiers Klassiker wird fortgesetzt. 


■ GENRE Rundenstrategie ■ ENTWICKLER Firaxis 

■ ANBIETER Hasbro Interactive ■TERMIN Noch nicht bekannt 


M it einer komplett renovierten Optik, grund- 
legenden Regelanderungen und neuen 
Kampfmodi soil die Civilization-Re\he ins neue 
Jahrtausend gehen. Besondersdie Gefechte 
sollen in Zukunft anders ablaufen als in den 
Vorgangern. So spielt in Civilization 3 beispiels- 
weise der Technologie-Level einer Einheit eine 
erheblich wichtigere Rolle als bisher. Ein weiteres, 
interessantes Feature ist die Fahigkeit eines Vol- 
kes, einen historischen Anfuhrer wie Alexander den 
Gropen Oder Hannibal hervorzubringen, der Ihre milita- 
rischen Einheiten starkt und zu erfolgreichen Eroberungs- 
ztigen fiihrt. Firaxis arbeitet derzeit fieberhaft an der 
Fertigstellung des Projekts, ein Veroffentlichungstermin 
wurde allerdings noch nicht bekannt gegeben. 


PYRGWIANiSGH Besiegte Gegner verabschieden 
sich mit viel Getose von der Bildflache. 

Rim 

Aufwendiges Strategie- Epos 



Party all the time 

Da klappt’s auch mit dem Nachbarn. 



R im (vormals Outer Rim) kommt 
von Trinode, den Mit-Erfindern des 
Battle Isle- Universums. Als Space- 
Kommandant bekampfen Sie eine 
Armada von Aliens. Spielzuge beste- 
hen wie in Combat Mission aus drei 
aufeinander folgenden Echtzeitpha- 
sen (Planen, Kampfen, Auswerten). 


XEINE HUNGERLESOER Nur wohlgenahrte und erfolgreiche Sims laden 
die Nachbarschaft zu wilden Parties in ihrem Haus ein. 

D ie Zusatz-CD Houseparty enthalt neben neuen Einrich- 
tungsgegenstanden und Karrieremoglichkeiten ein ver- 
bessertes Sozialverhalten fur die simulierten Personlich- 
keiten. Das Add-on soil so daf ur sorgen, dass Partys mit 
den Nachbarn kommunikativer ablaufen als bisher. 


■ GENRE Rundenstrategie ■ ENTWICKLER Trinode 

■ ANBIETER Fishtank Int. ■ TERMIN 2. Quartal 2001 


■ GENRE Aufbaustrategie ■ ENTWICKLER Maxis 

■ ANBIETER Electronic Arts ■ TERMINI. Quartal 2001 


Geschichtsstunde 

Die inoffizielle Fortsetzung zu Age of Kings 

I n Von Kimbern & Teutonen verfolgen Sie die Geschicke 
der germanischen Stamme bis ins Mittelalter. Da die 24 
Karten fur erfahrene AoE2- Spieler gedacht sind, haben 
wir fur Sie bereits eine Komplettlosung erarbeitet. 

■ GENRE Echtzeitstrategie ■ ENTWICKLER Computec Media 
■ ANBIETER Gameplay ■ TERMIN Bereits erschienen 



BELAGERUNG Gut gesicherte Festungen 
lassen sich nur mit viel Feuerkraft knacken. 
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Alien-Invasion 

Neues Projekt der X-COM-Entwickler 

S owohl die Story als auch die Spielmechanik von Dream- 
land kniipfen direkt an die beruhmten Vorganger X-COM 
und Ufo an. Als Fiihrer einer menschlichen Widerstands- 
bewegung tragen Sie mit fiesen Aliens rundenbasierende 
Kampfe aus und erforschen die Technologie der Invasoren. 

■ GENRE Rundenstrategie ■ ENTWICKLER Mythos Games 
■ ANBIETER Noch nicht bekannt ■TERMIN 2. Quartal 2001 



RUNBERNEUERT Mit aufwendiger 3D-Grafik lasst Dreamland seine 
klassischen Vorganger ganz schon alt aussehen. 



Die Welt am Abgrund 

Krieg urns Dl: Stlirzen Sie sich in aufwendige 3D-Schlachten! 


U ber Geschmack lasst sich bekannt- 
lich streiten: In World War 3 uber- 
nehmen Sie das Kommando uber eine 
von drei verfeindeten Nationen (USA, 
Russland Oder Irak) und rucken dem 
Gegner mit High-Tech-Kriegsgerat wie 
Apache-Helikoptern, Abrams-Panzern 
Oder Patriot-Raketen auf den Leib. Das 


TopWare-Interactive-Spiel benutzt eine 
verbesserte Version der bekannten 
Earth 21503 D-Engine und soil weit uber 
50 Boden-, Luft- und Marineeinheiten 
nebst dazugehorigen Waffen enthalten. 

■ GENRE Echtzeitstrategie ■ ENTWICKLER TopWare 

■ ANBIETER TopWare ■ TERMIN Noch nicht bekannt 



Fur nen halben Pfennig 
pro Minute ins Internet 


Surfen Sie 5 Stunden im Februar 2001 fur nur 0,5 Pf/Min. Fiir 
jedeweitere Minute nur 2,45 Pf/Min rund um die Uhr! Abrechnung 
im 30-Sekunden-Takt Keine Grundgebiihr. Keine Vertragsbindung. 
Keine Einwahlgebiihr. Keine Mindestabnahme. Kostenlose E-Mail- 
Adresse. Kostenloser SMS-Versand. Kostenlose SMS-Benach- 
richtigung. Shopping Mall. Einfache Suchmaschine. Dating Club. 
Zugangssoftware unter 0800 - 555 45 65 ffif|]J||^| 
oder einfach downloaded www.woHdonline.de. [Provider fes Monats 


World Online 


Die ganze Welt im Internet 
www.worldonline.de 


SCHLECKER 


Gratis-CD mit Zugangssoftware auch bei: 







AKTUELL Sport und Simulation 


Paris Dakar Rally 

... fern, so fern das Heimatland. Fahren Sie die harteste Rallye der Weit! 



A uf Motorradern, Allradtrucks und 
Rallyewagen rasen 350 Piloten 17 
Tage lang rund 6.500 Meilen quer 
durch Westeuropa und den Schwar- 
zen Kontinent - die legendare Rallye 
Paris-Dakar gilt als eines der letzten 
gropen Abenteuer der Menschheit. 
Mit der off iziellen Lizenz in der 
Tasche will Acclaim im Sommer PC- 
Spielern diese Erfahrung nahe brin- 
gen. Dakar Rally folgt allerdings 
nicht der Originalroute, sondern fuhrt 
Sie uber zwolf Etappen durch tiefe 
Dschungel in Nordafrika, einen Teil 
der Savanne und vorbei an den 
Sehenswurdigkeiten Agyptens. 24 
Vehikel in den vier Klassen Autos, 
Buggys, Motorrader und Quad-Bikes 
sollen zur Auswahl stehen, alle mit 
einem ausgefeilten Schadensmodell. 
Reparaturen zwischen den Abschnit- 
ten kosten wertvolle Zeit. Neben dem 
realistischen Rennen gibt es einen 
Arcade-Modus, in dem „Granaten 
werfende Tuareg-Rebellen", die ein- 
heimische Fauna und Naturkatastro- 
phen den Teilnehmern das Leben 
schwer machen. 

■ GENRE Rennspiel ■ ENTWICKLER Broadsword 
■ ANBIETER Acclaim ■ TERMIN Sommer 2001 


Crazy Cars 

Fahr’ n, fahr’ n, fahr’ n auf der Himmelsbahn 


Nascar Racing 4 

Bald geht’s wieder rund in Papyrus’ Stock-Car-Rondell. 


E in Programmierer-Team aus ehemaligen Bullfrog- und 
Computer-Artworks-Mitarbeitern lasst derzeit fliegende 
Inseln aus dem Himmel wachsen. Auf den schwebenden 
Eilanden des fernen Reiches Celestis heizen aberwitzige 
Vehikel wie dampfgetriebene Hovercrafts und Atom-Hot- 
Rods tiber eine Reihe spektakularer Rennstrecken. Neun 
Charaktere stehen in Crazy Car Championship zur Auswahl, 
darunter ein einheimischer Blechmann und ein Weltraum- 
held a la Flash Gordon. Zwolf Power-ups wie Extrawaffen 
und Turbo-Booster sollen fur heipe Platzkampfe sorgen. 


■ GENRE Rennspiel ■ ENTWICKLER Synaptic Soap 

■ ANBIETER Noch nicht bekannt ■ TERMIN 4. Quartal 2001 



FORMEL MARKE EIGENBAU Ihren Science-Fiction-Rennwagen diirfen 
Sie sich aus diversen Komponenten selber zusammenbasteln. 



KARUSSELl Die Steilkurven-Ovale sind ■ GENRE Rennsimulation ■ ENTWICKLER Papyrus 

typisch fur die US-Nascar-Rennserie. ■ ANBIETER Sierra ■ TERMIN Februar 2001 


P apyrus' klassische Simulations- 
reihe der amerikanischen Stock- 
Car-Rennserie geht im Februar in 
die vierte Runde. Die Grand Prix Le- 
gends- Engine soli daftir sorgen, dass 
die Fahrphysik realistischer denn je 
wird. Einsteiger bekommen einen 
eigenen Arcade-Modus spendiert. 



Stormbird 


Geheimprojekte der Luftwaffe 


C rosswind Simulations plant eine 
Flugsimulation rund urn die ersten 
einsatzfahigcn Duscn- und Rakctcn- 
jager, die Me 262 Sturmvogel und die 
Me 163 Komet. Stormbird soil auf der 
OpenPlane- Engine basieren, die be- 
reits in Fighter Squadron zum Ein- 
satz kam. Neben Kraftei und Sturm- 
vogel steigen Exoten wie die Ho 229 
Nurfltigel Oder die Ba 349 Natter auf. 

■ GENRE Flugsimulation ■ ENTWICKLER Crosswind 
■ ANBIETER N. n. b. ■ TERMIN 1. Quartal 2002 
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SWOTL 2? 

Steigt Larry Holland wieder ein? 

B ei unserem Treffen mit Totally Games offenbarte uns 
Bridge Commander Projektleiter David Litwin eine 
Oberraschung: „Larry Holland wurde sehr gerne wieder 
eine Flugsimulation machen. Er denkt schon lange liber 
einen Nachfolger zu Secret Weapons of the Luftwaffe 
nach." Das Problem laut David: r ,Es ist wegen der ma- 
fSigen Verkaufszahlen momentan kaum moglich, ein 
Simulationsprojekt zu finanzieren. Wir mussten dafur 
einen sehr risikofreudigen Publisher finden." 



VOLLDAMPF VORAUS Ein italienischer Zerstorer der Soldati-Klasse 
schippert qualmend in den Mittelmeer-Einsatz. 


Destroyer Command 

Zerstorer-Simulator lichtet im Herbst den Anker. 

N achdem ihre U-Boot-Sim Silent Hunter 2 bald zum Aus- 
laufen bereit ist, wenden sich die Mannen von intima- 
tion dem Uberwasser-Pendant Destroyer Command zu. Sie 
schliipfen in die Rolle eines Zerstorer-Kapitans im Zweiten 
Weltkrieg. Der Clou: Online konnen Destroyer Command- 
Spieler Jagd auf U-Bootfahrer mit Silent Hunter 2 machen. 

■ GENRE Schiffssimulation ■ ENTWICKLER Ultimation 
■ AN BIETER SSI ■ TERMIN 3. Quartal 2002 



■ EIN FALL FUR 
HERRN KAISER 

Die Grafik-Engine stellt 
Beschadigungen der 
Karosserie akkurat dar. 


Historic Rally Trophy 

Pack dem Cooper die Rallyestreifen drauf! 


D ie finnischen Auto-Fans von Bug- 
bear Entertainment lassen die 
60er-Jahre wieder aufleben: Mit 
zehn klassischen Rallye-Boliden wie 
Ford Cortina (Bild), Fiat 600 Abarth 
und Morris Mini Cooper heizen Sie 
uber knapp 50 Zeitfahrstrecken, Tu- 
ning und Reparaturen zwischen den 
Etappen inklusive. Besonders stolz 
sind die Programmierer auf die nach 
eigenen Angaben realistischen 
Wettereffekte, wie Regen, Schnee 
Oder Nebel, und das schraubenge- 
naue Schadensmodell, das Beulen 


im Kotflugel und zersplitterte Schein- 
werfer korrekt simulieren soil - in 
Grafik und Fahrverhalten. Zumindest 
optisch macht Historic Rally Trophy 
bereits einen sehr guten Eindruck, 
wie die ersten Screenshots zeigen. 
Foto-Texturen machen's moglich. 

Die Vertriebsrechte fur Deutschland 
haben sich die osterreichischen Auf- 
bau-Meister von JoWood (Der Indus- 
trie-Gigant) geangelt. 

■ GENRE Rennspiel ■ ENTWICKLER Bugbear 

■ ANBIETER JoWood ■ TERMIN 4. Quartal 2001 


Anzeige 


Naturlich ist Ihnen ASCARON ein Begriff - nur unsere Plane kennen Sie 
(noch) nicht ... Wenn Sie Interesse haben, das Bild unserer Firma in Zukunft 
mitzugestalten, bieten wir Ihnen optimale Moglichkeiten zu kreativem und 
eigenverantwortlichem Handeln mit groBem Freiraum fiir eigenes Gestalten. 

ZUR VERSTARKUNG DES MARKETINGBEREICHES 
SUCHEN WIR SCHNELLSTMOGLICH EINE/EINEN 


PR-MANAGER/IN 

Sie sind das Sprachrohr zu den Sl-Medien im Bereich PC und Kon- 
solen. Sie entwickeln eigene PR-Konzepte und fiihren diese durch. Sie 
formen das Bild unserer Produkte fiir die Offentlichkeit 

Wir erwarten viel SpaB und Erfahrung mit Computer- und Konsolen- 
spielen, ein abgeschlossenes Studium oder eine abgeschlossene Aus- 
bildung im Kommunikationsumfeld, ein sicheres Gespur fiir die deut- 
sche Sprache und genaue Kenntnisse des Marktumfeldes. 


Es erwartet Sie ein zukunftsorientierter Arbeitsplatz 
in angenehmer Atmosphare mit leistungsgerechter 
Vergutung und besten Perspektiven. Wenn Sie mit 
uns mitwachsen mochten, schicken Sie bitte Ihre 

Bewerbungsunterlagen per E-Mail Oder Post. 



PRODUKT-MANAGER/IN INTERNATIONAL 

Sie begleiten unsere Produkte national und international und ent- 
wickeln passende Vermarktungskonzepte. Sie koordinieren die Zusam- 
menarbeit mit unseren Distributions- und Marketingpartnern. Sie sind 
die Schnittstelle zwischen unserer Entwicklung und dem Markt. 

Wir erwarten exzellente Deutsch- und Englischkenntnisse in Wort’ und 
Schrift, hervorragende Marktkenntnisse, analytische Fahigkeiten, ei- 
nen ausgepragten Sinn fur Rhetorik und viel SpaB an hochwertigen 
Computer- und Konsolenspielen . 


ASCARON SOFTWARE GMBH 

z. Hd. Herrn Almstedt 
Dieselstr. 66 
33334 Gutersloh 
E-Mail: jobs@ascaror.com 



AKTUELL Business & Online 


Battle Isle Online 


Beta-Test von Dark Space mit 10.000 Fans 



AUF ZU NEUEN WELTEN Ob Sie als rechtschaffener Kapitan agieren 
Oder eine Gaunerkarriere anstreben, steht Ihnen frei. 


I n Blue Bytes Multiplayer-Spiel dusen Sie als Komman- 
dant eines Raumkreuzers durch die Galaxie. Dabei 
kampfen Sie mit zahlreichen anderen Spielern um die 
Vorherrschaft des Universums, das sich an der Battle 
Isle - Reihe orientiert. Seit dem 29. Januar dieses Jahres 
ist es moglich, sich fur einen offiziellen Online-Betatest 
zur Weltraumsimulation anzumelden. Die Registrierung 
erfolgt Tiber die Internet-Seite des Herstellers: www.blue 
byte.net. Maximal 10.000 Leute kommen dann ab dem 
19. Februar 2001 in den Genuss, mit Tausenden anderer 
Spieler das virtuelle Schicksal der Menschheit aktiv zu 
beeinflussen. Naturlich steht in der Beta-Phase aber vor- 
rangig die Suche nach Bugs im Vordergrund, die bis zum 
finalen Erscheinungstermin ausgemerzt werden sollen. 

■ GENRE Online-Weltraumsimulation ■ ENTWICKLER Blue Byte 
■ ANBIETER Blue Byte ■ TERMIN 1. Quartal 2001 


Internettour 

Bequem und ohne Suchen durchs Netz surfen - 
Webrides machen's moglich. 

Die Community von datango.de stellt Ihnen jeden Monat die angesagtesten Web-Adres- 
sen vor und zeigt Ihnen als Reisefuhrer den Weg durch die Weiten des Internets. Dabei 
konnen Sie sich einfach zurucklehnen und die Tour dank Datangos neuartiger Sprach- 
ausgabe-Technik geniepen. Im Februar erwarten Sie folgende Highlights: 

Geld sparen: Trotz gunstiger Tarife zu hohe Telefonrechnung? Probieren Sie es mit 
Internet-Telefonie. Blockbuster 2001: Erfahren Sie, auf welche Kino-Highlights sich 
Cineasten im Laufe des Jahres freuen durfen. Romischer Kaiser: Von Casar bis Nero - 
die interessantesten Sites zu den Bossen des Imperiums 



Verwirrung um Sega 

Wird die Dreamcast-Produktion endgiiltig gestoppt? 



WEG VOM FENSTERP Geriichten zufolge stellt 
Sega die Produktion der Konsole ein. 

W ilde Geriichte ranken sich zum 
Redaktionsschluss um die Zu- 
kunft des Konsolenspezialisten Sega. 
Nach Angaben einer japanischen 
Wirtschaftszeitung wolle der Video- 


spiele-Pionier die Fertigung der ma- 
pig erfolgreichen Dreamcast-Systeme 
komplett einstellen und sich kunftig 
auf die Software-Entwicklung fur die 
Konkurrenz-Konsolen PlayStation 2 
und Game Boy Advance konzentrie- 
ren. Die Dreamcast-Hardware solle in 
Form einer Einzelchip-Losung in Set- 
Top-Boxen tiberleben. Trotz Segas 
Antwort, dass daruber noch nicht 
entschieden sei, schossen die Aktien- 
kurse des Unternehmens am Folge- 
tag um knapp 16 Prozent in die Hohe. 
Spekulationen, nach denen der 
Dreamcast-Chip in Microsofts Xbox 
Verwendung finden sollte, wurden 
aus Redmond dagegen sofort de- 
mentiert. Ob sich Sega auch zur 
Entwicklung von Spielen fur den PC 
entschliept, ist dagegen unsicher. 


Und nun zur Werbung ... 

Die Leser von PC Games verleihen Monat fur Monat den ADward fOr die beste Anzeige. 
Abstimmen und mitmachen lohnt sich: Wir verlosen unter den Einsendern zehn Spielepakete! 



Sail to Power 2 (Activision) 

ie mehrseitigen Was-ware-wenn-Fragen werden im Stra- 
jgieknuller Call to Power 2 beantwortet - und von unse- 
?r Leserschaft mit dem ersten Platz belohnt. 


Und so machen Sie mit: 

Schreiben Sie Ihren Favoriten 
(Hersteller beziehungsweise 
Produkt sowie Seitenzahl 
geniigen) auf eine Postkarte 
und senden Sie diese an: 


COMPUTEC MEDIA AG 

Redaktion PC Games, 
Stichwort: ADward 
Roonstrape 21 
90429 Nurnberg 
Einsendeschluss: 22.02.2001 


atz Dance 3 (eJay) 

Da hilft kein Gefuchtel: 
Die wTitende Rentnerin 
ist „nur" auf Rang 2. 


Platz Severance (Codem.) 
Negatives Bild, positives 
Spiel: Der Muskelprotz 
freut sich Tiber Bronze. 


3D0 weg? 

Gesprache mit Kaufern laufen 

N ach Angaben der Website www. 

fatbabies.com fuhrt Trip Hawkins, 
Chef der Softwareschmiede 3DO, der- 
zeit Gesprache mit Investoren, um 
seinem finanziell angeschlagenen 
Unternehmen wieder auf die Beine 
zu helfen. Andere Geriichte besagen, 
dass es bei den Treffen bereits um 
den Verkauf der Firma geht, wobei 
als Interessenten THO und Infogrames 
genannt werden. 3DO wurde vor allem 
durch die Serien Heroes of Might & 
Magic , Might & Magic sowie diverse 
Army /Wen-Titel bekannt. Da bei den 
beiden Letztgenannten eher Ouantitat 
als Oualitat im Vordergrund stand, 
blieben die Verkaufszahlen hinter 
den Erwartungen von Entwicklern und 
Fans zurTick. 
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AKTUELL Hardware 


IM KLARTEXT 


Die Xbox kommt 
erst 2002 auf 
den deutschen 
Markt. Zeit ge- 
nug, um darauf 
zu sparen? 

Oder lieber 
ganz darauf 
verzichten? 

box 

mt ... 
Bernd Holtmann 

Redakteur Hardware 

... erst im nachsten Jahr - und das 
mit weniger Power unter der Hau- 
be als ursprunglich angekundigt. 

Als Hauptprozessor spannt Micro- 
soft einen Pentium III mit 733 MHz 
ein, begleitet von 64 MByte Haupt- 
speicher und dem leistungstech- 
nisch ebenfalls abgespeckten 
NV2A-Grafikchip von Nvidia. Wenn 
man dann noch davon ausgeht, 
dass alle Spiele fur die X-Kiste vor- 
erst uber die Spieleschnittstelle Di- 
rectX programmiert werden, dann 
klingt das eher 
nach ungewollter 
Softwarebremse. 
Boris Schneider- 
Johne meint in 
unserem Interview 
(ab Seite 42), dass 
Programmierer 
erst nach und nach direkt fur die 
Hardware programmieren wurden. 
Ich hoffe nur, dass die Xbox-Hard- 
ware auf Dauer ebenso hervorra- 
gend ausgereizt wird wie die der 
PlayStation 1. Meinen PC werde ich 
fur die Xbox definitiv nicht in die 
Ecke stellen. Der schwarze Kasten 
ist namlich nur fur Spiele internet- 
fahig. Mit der Xbox kann man 
weder surfen noch E-Mails ver- 
schicken. Schade, denn das kann 
sogar Segas Dreamcast! Apropos: 
Punktlich zum Redaktionsschluss 
mehrten sich die Geruchte um Se- 
gas endgultigen Ruckzug aus dem 
verlustreichen Konsolengeschaft. 

Ob das nun tatsachlich so ist Oder 
die Dementis von Sega stimmen, 
sei dahingestellt. Schon ware fur 
PC-Besitzer, wenn sich der japani- 
sche Entwickler verstarkt auf die 
Produktion erstklassiger Spiele 
konzentrieren wurde. Vielleicht 
fallen auch ein paar fur den PC ab 
- ein paar der Arcade-Ballerspiele 
fur zwischendurch, zum Beispiel. 



Meinen PC 
werde ich 
fur die 
Xbox nicht 
abschaffen! 




Krasser Vier-Klang 

Logitech bringt neues Boxenflaggschiff auf den Markt. 


L ogitech bringt Anfang Februar sein neues 4.1-Boxensystem 
mit insgesamt 100 Watt Effektivleistung auf den Markt. 52 
Watt fallen dabei an den Aluminium-Subwoofer ab r den Rest 
teilen sich die vier recht kleinen Satellitenboxen. Die Kabel- 
fernbedienung wird an den Subwoofer angeschlossen 
und ermoglicht die Klangverteilung zwischen dem 
vorderen und dem hinteren Boxenpaar sowie den An- 
schluss eines Kopfhorers. Dazu gibt es am Subwoofer 
noch einen digitalen sowie zwei analoge Eingange so- 
wie einen Extra-Equalizer fur den Bass. Das Xtrusio- 
DSR-IOO-Boxensystem ist seit Anfang Februar im 
Handel und kostet rund 400 Mark. 


■ HERSTELLER Logitech ■ TELEFON 089-89 46 70 ■WEBSEITEwww.logitech.de 


Neue 3D Prophet II MX 

Hercules spendiert seiner GeForce2 MX 64 MByte Speicher. 



InterAct Lautsprecber- rio 


E nde Februar kommt eine Neuauflage der 
erfolgreichen 3D Prophet II MX in den 
Handel. Die neue Version wird statt 32 uber 
64 MByte SDR-SDRAM (5,5 ns) verfugen. 
Die Taktfrequenzen von Chip und Speicher 
bleiben die gleichen: Der MX-Chip arbeitet 
mit 175 MHz und der Speicher mit 183 MHz. 
Die Verpackung wird allerdings nicht veran- 
dert - ein Sticker informiert jedoch uber die 
gropere Hardware-Ausstattung. 
Die neue 3D Prophet II MX 
wird etwa 400 Mark kosten. 


■ HERSTELLER Hercules 
■ TELEFON 09122-88 60 ■ WEBSEITE www.guillemot.com 


Daimos, Ganimed und Tethys sorgen fur guten Klang am PC. 


D ie drei neuen Lautsprecherpaare wurden 
im edlen Metallic-Look gefertigt. Das 
kleine System Daimos liefert rund sieben 
Watt RMS, kostet knapp 50 Mark und ver- 
f ugt neben einem Netzschalter noch uber 
Regler fur Klang und Lautstarke. Ganimed 
verfugt uber neun Watt RMS, besitzt einen 
zusatzlichen Bassregler und kostet 80 
Mark. Fur das grope Klangduett Tethys 
mussen Sie rund 120 Mark uber die Laden- 
theke wandern lassen. DafLir erhalten Sie 
neben 14 Watt Leistung noch einen Netz- 
schalter, Drehregler fur Lautstarke, Hohen 
und Bass sowie eine integrierte Surround- 
Funktion. Alle Boxen kommen mit einge- 
bautem Kopfhoreranschluss und sind seit 
Mitte Dezember im Handel. 

■ HERSTELLER InterAct Europe ■ TELEFON 01805-12 51 33 
■ WEBSEITE www.interact-europe.de 
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AKTUELL Charts 


PG-Games-Lesercharts 


Damit Sie wissen, was wirklich gespielt wird: Monat fur Monat finden wir 
fur Sie heraus, was auf den Monitoren der PC-Games-Leser tatsachlich lauft. 



Vormonat: 

2 


DIABLO 2 

(Blizzard/Havas Interactive) 
TEUFLISCHES JUNG 
GESELLENTRIO sucht 
moglichst viele Hexen 
fur diabolische Stunden, 
Schwefelbader und 
schwarze Messen. 
Heldinnen und Erzengel 
zwecklos. 


2 

PATRIZIER 2 


Cm 

(Ascaron/lnfogrames) 



HANDLER in unkiindbarer Stellung sucht 


Vormonat: 

BWL-Studentin fiir leichte Buchhaltungs- 


8 

aufgaben. Schiffserfahrung vorteilhaft. 




NEU 

Vormonat: 


HALF-LIFE: COUNTER-STRIKE 

(CounterStrike.net/Havas Interactive) 

AUFSTREBENDER CLAN sucht Nachwuchster- 
roristen fur Gelegenheitsjobs. Camplngzelt 
und Scharfschiitzengewehr werden gestellt. 


□ 

CSC: ALARMSTUFE ROT 2 

(Westwood/Electronic Arts) 



AMERlKANiSCHER SPION sucht sowjetische 

Vormonat: 

1 

Agentin fiir geheime Treffen. 100 % Diskre- 
tion geboten und gefordert. 




Vormonat: 

7 


UNREAL 

(Epic/lnfogrames) 

EHEMAUGER GEFANGENER, jetzt Planeten- 
besitzer, sucht au(3erirdische Frau zur Er- 
offnung eines Na-Pali-Restaurants. 


5 

DIE SIMS 


(Maxis/Electronic Arts) 


▲ 

EINSAME HEULSUSE sucht einfach nur 


Vormonat: 

Freunde. Eigene Villa mit Pool, Gartner und 

11 

Hausmadchen vorhanden. 



rj 

AGE OF EMPIRES 2: THE C0N0UER0RS 


EM 

(Ensemble Studios/Microsoft) 



EROBERER sucht den Schliissel zum Keusch- 

<5^ 

Vormonat: 

heitsgiirtel der Jungfrau von Orleans. Nur 


9 

ernst gemeinte Zuschriften, bitte! 



0 

BALDURS GATE 2: SCHATTEN VON AMN 

o 

(BioWare/Virgin Interactive) 

▼ 

V0R2E1GEHEI.D sucht fiinf Mitstreiter, gern 

Vormonat: 

auch mit Hamster. Junge Frauen werden bei 1 

8 

gleicher Qualifikation bevorzugt behandelt. | 


Q 

DIE SIMS: DAS VOLLE LEBEN 

, 


(Maxis/Electronic Arts) 


A 

FAULER LEBENSKliNSTLER mit finanziellen 


Vormonat: 

Interessen sucht reiche Karriere-Frau. Ehe- 

jlsp " p'M 

10 

mann und Kinder kein Hindernis. 

i: *#$1 


Vormonat: 

4 


FLUCHT VON MONKEY ISLAND 

(LucasArts/Electronic Arts) 

AFFIGES PiRATENEHEPAAR sucht Gleichge- 
sinnte fur Beleidigungsduelle. Fluchexperten 
und Dummschwatzer erwiinscht. 



i 

11 

13 

AGE OF EMPIRES 2 

(Ensemble Studios/Microsoft) 


i 

2 

6 

FIFA 2001 

(EA Sports/Electronic Arts) 


i 

3 

NEU 

COLIN MCRAE RALLY 2.0 

(CodemasLersI 


i 

4 

NEU 

COSSACKS: EUROPEAN WARS 

(GSC Dameworld/CDV) 


i 

5 

19 

HALF-LIFE (DT.) 

(Valve/Havas Interactive) 


16 

▼ 

3 

TOMB RAIDER: DIE CHRONIK 

(Core Desip/Lidos Interactive) 


i 

7 

23 

GUNMAN 

(Rewolf Software/Havas Interactive) 



E 

8 

▼ 

14 

SUDDEN STRIKE 

(Fireglow/CDV) 



1 

9 

12 

UNREAL TOURNAMENT 

(Epic/lnfogrames) 


20 

17 

DEUSEX 

(Ion Storm/Eidos Interactive) 


Platzierung 



Veranderung AGestiegen 

ZUm — Gleich geblieben 

Vormonat ▼Gefallen 

— Piatzierung vom Vormonat 



Auf diese Spiele freuen sich die 
PC-Games-Leser am meisten: 


■EWPJEttOR: BATTLE FOR DUNE 4 
ANNO 1503 3% 

RACING CHAMPIONSHIP 3% 


KEINER DAP In diesem Turm findet ge- 
rade der Beta-Test von B&W statt. 


TOP 10 DEUTSCHLAND 


hze WER WIRD MILLIONAR 
EFTI DIE SIEDLER 3 
H-^l HALF-LIFE: COUNTER-STRIKE 
ETmI PATRIZIER 2 

Q ‘ 61 HALF-LIFE (DT.) GENERATION PACKZ 
n-8i DIE SIMS: DAS VOLLE LEBEN 
ELil ACE OF EMPIRES 
ET^bI RTL SKISPRINGEN 2001 
B "i AMERICA 
PSThTI MOORHUHN 2 


TOP 10 UK 


WS. 


DED WHO WANTS TO RE A MILLIONAIRE 

H -2 CHAMPIONSHIP MANAGER SEASON 00/01 

H -3 1 THE SIMS 

EPU THE SIMS: LIVIN' IT UP 

□ "4 CSC: RED ALERT 2 

gWI GUNMAN CHRONICLES 

B -8| COLIN MCRAE RALLY 2 

B - »i SUDDEN STRIKE 

Epil FIFA 2001 

HSnan AMERICAN mcgee's mice 


TOP 10 USA I§ 

DEI] the sims 

H THE SIMS: LIVIN' LARGE 

B ^i| rollercoaster tycoon 

□EH CSC: RED ALERT 2 

BED ROLLERCOASTER TYCOON: LOOPY LANDSCAPES 

B >m| SIM THEME PARK 

EFnl AGE OF EMPIRES 2 

□ - £| WHO WANTS TO BE A MILLIONAIRE 2 

BTebI holy CASINO 2001 

ETmU DIABLO 2 

Quellen: Wir danken MCV Deutschland, MCV UK sowie 
TopWare/GfK fur die freundliche Unterstiitzung. 


Die Lesercharts werden prasentiert von: 


% gameplay 

TH? GATEWAY TO CAME: 5 


Wenn Sie unsere Lesercharts mitgestalten mochten 
und dabei eines von zehn Exemplaren des aktuellen 
Spiels des Monats gewinnen mochten, dann schreiben 
Sie Ihr derzeitiges Lieblingsspiel auf eine Postkarte 
und schicken diese an: 

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games 
Stichwort: Lesercharts 
Roonstra[!e 21, 90429 Niirnberg 

Noch schneller geht's per Internet: www.pcgames.de 

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitarbeiter der 
COMPUTEC MEDIA AG diirfen nicht teilnehmen. 
Aktionsschluss: 19. Januar 2001. 
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AKTUELL Terminkalender 


Die Warteliste im Februar 


Jeden Monat in PC Games: Die Ubersicht mit alien wichtigen Veranstaltungen, Terminen und Release-Daten. 



■ EINE LANGE GE- 
SCHICHTE DER ZEIT 

In Empire Earth tragen Sie 
ab Sommer strategische 
Schlachten in samtlichen 
Zeitepochen aus. 


Verflf fentlichungen 

des Monats 


Fr 02.02. 


Muss trotzdem bezahlt werden: RAUB 


Do 08.02. 


Holzhammer-Humor. Die STUPID INVADERS kommen. 


Do 08.02. 


Buntes Treiben: THEME PARK MANAGER erschmt 


Di 13.02. 


Schach dem Konig, mit FRITZ 7.O. 


Do 15.02. 


Es wuselt wieder: DIE SIEDLER 4 machen PCs unsicher. 


Do 15.02. 


Rundenhatz auf zwei Radern in DUCATI WORLD 


So 18.02. 


Echtzeitstrategie aus Fernost: IM JAHR DES DRACHEN 


Do 22.02. 


Die Stars von NBA LIVE 200lmzen fibers Parkett. 


Sa 24.02. 


Gas geben: NASCAR RACING 4brettert in die Regale. 


Vera n staltungen 

und Termine 


Fr 02.02. 

200 Mann befraggen sich in Biickeburg. (www.ianparty-schaumburg.de) 


Fr 16.02. 

! Vellmar erwartet 350 zielsichere Action-Spieler, (www.finai-impact.de) 


Fr 23.02, 


In Hof steppt der LAN-Bar mit 300 Zockern. (www.freak-connection.de) 



Alone in the Dark 4 2. Quartal 2001 

C&C: Renegade 2. Quartal 2001 

Clive Barker's Undying Marz 2001 

Dragonriders of Pern April 2001 

Duke Nukem Forever 2. Quartal 2001 

Dungeon Siege 2. Quartal 2001 

Evil Dead: Hail to the King April 2001 

Evil Twin April 2001 

Galleon September 2001 

Halo 4. Quartal 2001 

Hidden & Dangerous 2 3. Quartal 2001 

Loose Cannon 1. Quartal 2001 

Mafia Mai 2001 

Max Payne 3. Quartal 2001 

Operation Flashpoint April 2001 

Red Faction Mai 2001 

Serious Sam April 2001 

Severance: Blade of Darkness 1. Quartal 2001 

Team Fortress 2 2. Ouartal 2001 

Yager 4. Ouartal 2001 



Anachronox 2. Ouartal 2001 

Armalion 4. Ouartal 2001 

Diablo 2: Expansion Set 2. Ouartal 2001 

Divinity 1. Ouartal 2001 

Gorasul 1. Ouartal 2001 

Gothic Marz 2001 

Icewind Dale - Herz des Winters Marz 2001 

Myst 3: Exile 1. Ouartal 2001 

Neverwinter Nights Mai 2001 

Pool of Radiance 2 April 2001 

Shadowbane Juni 2001 

Stonekeep 2 Juni 2001 

Summoner April 2001 

The Real Neverending Story 1. Ouartal 2001 


o 

□port 

Anstoss Action 

1. Ouartal 2001 

Dakar Rally 


European Super League 

Februar 2001 

FI Racing Championship 

Marz 2001 

Need for Speed: Motor City 

September 2001 

Williams FI Team Racer 

1. Ouartal 2001 

World Sports Cars 

2. Ouartal 2001 

dimulation 

Aquanox 

1. Ouartal 2001 

Bl - The Dark Space 

1. Ouartal 2001 

Comanche 4 

1. Ouartal 2001 

Freelancer 

4. Ouartal 2001 

Harpoon 4 

2. Ouartal 2001 

IL-2 Sturmovik 

April 2001 

1-War 2 

2. Ouartal 2001 

Silent Hunter 2 

1. Ouartal 2001 


Strategic 


Anno 1503 2. Ouartal 2001 

Black & White 29. Marz 2001 

Bundesliga Manager X April 2001 

Commandos 2 Marz 2001 

Der Clou 2 1. Ouartal 2001 

Der Industriegigant 2 1. Ouartal 2001 

Desperados Marz 2001 

Die Volker 2 Marz 2001 

Empire Earth 2. Ouartal 2001 

Fallout Tactics Marz 2001 

Golem 1. Ouartal 2001 

Republic: The Revolution 1. Ouartal 2001 

Star Trek:Away Team Marz 2001 

Startopia: Die Raumstation 2. Ouartal 2001 

Tropico April 2001 

Unborn 1. Ouartal 2001 

WarCraft 3 2001 

Warrior Kings 2. Ouartal 2001 

Wiggles Mai 2001 

Z: Steel Soldiers Marz 2001 



■ WAFFENMEISTER 

Spatestens in zwei 
Monaten soil das Epos 
Severance: Blade of Dark- 
ness in den Laden stehen. 
Hoffen wir das Beste. 
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Aufgeraumter! 

Keine halben Sachen: Sowohl Tests als 
auch die Vorschau-Berichte sind nach 
Genres sortiert, damit Sie beispielsweise 
alle Sportspiele am Stuck vor sich haben 
und bei mehreren ahnlichen Spielen 
direkt vergleichen konnen. 


Eindeutiger! 

Anstelle der bisherigen Gberschriften 
prangt nun der Name des Spiels uber 
jedem Artikel - eine Neuerung, die be- 
sonders viele Leser angeregt hatten. 
Die „Suche'' nach dem Spielenamen 
hat damit ein Ende. 


Ubersichtlicher! 

Jede der sieben Heftrubriken (Aktuel- 
les, Reportage, Vorschau, Test, Tipps & 
Tricks, Hardware, Service) hat ihre 
eigene Farbe. So finden Sie sich bereits 
beim blo[3en Durchblattern zurecht und 
finden Artikel wesentlich schneller. 



Wie war's mit Age of Empires 2 als Vollversion? Warum druckt ihr 
nicht die Werbeanzeigen am Stuck? Nicht jeden Wunsch konnen 
wir unseren Lesern erfullen. Was allerdings machbar ist, setzen 
wir urn. Und zur nachsten Ausgabe ist das eine ganze Menge. 


Schon bisher waren PC-Games-Le- 
ser anderen voraus: Das erste Maga- 
zin mit beigelegter CD, das erste Heft 
mit Cover-DVD, die Feedback-Rubrik, 
das Testcenter mit prazisen Hardware- 
Angaben und und und. Jetzt wird es 
Zeit fur den nachsten Schritt. Viel- 
leicht haben Sie sich schon gefragt, 
warum wir in letzter Zeit so viele 
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Preiswertiger! 

Dem gestiegenen Interesse an Spiele- 
sammlungen und Budget-Versionen 
tragen wir mit einer deutlich umfang- 
reicheren Berichterstattung Rechnung. 
Monat fur Monat zeigen wir Ihnen, wie 
Sie beim Spielekauf bares Geld sparen. 


Entscheidungsfreudiger! 

Der an die neuesten Anforderungen an- 
gepasste Wertungskasten fasst die rele- 
vanten Informationen auf einen Blick 
zusammen: Die farbige Leiste signali- 
siert auf einen Blick die entsprechende 
Wertung (grun = super, rot = mies). 


Genauer! 

Zwei Drittel aller Leser erachten das 
Testcenter als „nutzlich" und „unent- 
behrlich". Jetzt passen wir es an 
aktuelle Entwicklungen an: Zu alien 
hardwarehungrigen Spielen bieten wir 
Performance-Tests und Tuning-Tipps. 
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Grofier! 


Aktueller! Ordentlicher! 


Wichtigen und von vielen Fans sehn- 
suchtig erwarteten Spielen wird bei 
weitem mehr Platz eingeraumt als 
bisher. Minder interessante Titel 
hingegen werden wir in der er- 
forderlichen Kurze abhandeln. 


Der Aktuell-Teil lasst Sie hinter die 
Kulissen der aufregenden Spielewelt 
blicken: Interviews mit bekannten 
Entwicklern, Triumphe und Skandale, 
Trends und Umfragen - in PC Games 
steht, was Markte und Macher bewegt. 


Die praktischen Hullen fur Heft-CDs und 
-DVDs hatten ihre Premiere in Ausgabe 
02/2001, sind also fur Stammleser keine 
echte Neuheit. Wegen der durchweg 
positiven Resonanz werden wir Ihnen 
diesen Service auch kunftig bieten. 



Umfragen durchgefiihrt haben. Wir 
verraten's Ihnen: Ihre Meinung bildet 
die Grundlage fur eine umfassende 
Neugestaltung der PC Games. 

Mit der Ausgabe 04/2001 erwar- 
tet Sie ein Spielemagazin, bei dem 
die Redaktion ganz auf die Leser 
gehort hat. All das, was Sie bisher 


an PC Games geschatzt haben, wird 
selbstverstandlich beibehalten; oben- 
drauf kommen viele Neuerungen. 
Und: Einige Zopfe der Vergangenheit 
wurden - manche sagen: endlich - 
abgeschnitten. 

„Wir sind erst zufrieden, wenn 
Sie es sind" - dieser Pizzaschachtel- 


Aufdruck unseres Lieblings-ltalieners 
stand Pate fur die Frischzellenkur. Ei- 
nige Eckpunkte der neuen PC Games 
mochten wir Ihnen schon heute ver- 
raten; wie das Ganze in der Praxis 
aussieht, davon sollten Sie sich in 
wenigen Wochen selbst iiberzeugen. 

Ihre PC-Games-Redaktion 



Punktlich zum Ende der 
ZweiradGemeinde 
2001 ist da und rockt das H 



Die Ampel springt 
auf Griin und die Mo- 
toren der Rennma- 
heulcn beinahe gleich- 
zeitig auf. Ich reifie das Gas 
auf, halte mit Muhe das 
Vorderrad auf dem Bodcn und 
ziehe an z.vvei Konkurrenton 
vorbei. Kurz vor der ersten 
Schikane komme ich bis auf 
Schlagdistanz an den favori- 
sierten Carl Fogarty hcran. 
Konsequent ignoricre ich die 
Bremswarnungen aus dem 



MFiwnwn 


Cockpit und vc 
dem Briten vor 
Aber die Ele 
Recht: Meine 
giruit wild zu t 
ter lautem Get 
sich die Masc 
ich iiber den A 
re. Mit solch 
kiimpfen spiel 
Superbike 200( 
Ben Platzkamj 
bereits Superb 
Herzen der 



Ausgezeichneter! 

Der PC-Games-Award pramiert heraus- 
ragende Spiele: Kunftig differenzieren 
wir nach Genres, damit beispielsweise 
Strategiefans wissen, ob sich der 
Kauf lohnt. Zusatzlich verleihen 
wir einen Mehrspieler-Award. 


Symboltrachtiger! 

Mithilfe eindeutiger Symbole machen 
wir Sie auf Besonderheiten Oder Zu- 
satz-Leistungen aufmerksam - zum 
Beispiel Spiele, zu denen sich Demos, 
Patches Oder Videoreportagen auf 
der Cover-CD-ROM befinden. 


Prominenter! 

Das komplett neu gestaltete Titelbild 
zeigt noch mehr Highlights des Hefts 
auf einen Blick. Sie haben Monat fur 
Monat die Wahl: PC Games mit zwei 
randvollen CD-ROMs, mit einzigartiger 
DVD Oder ,,pur" (ohne Datentrager). 
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ALIENS VS. PREDATOR Die Entwickler wollten ohne Quicksave-Funktion fur Spannung sorgen. 
Der Versuch ging knapp daneben - die Levels waren den meisten Kaufern zu schwer. 


W er kennt das nicht: Nach einer 
halben Stunde schwei[3treibender 
Dauer-Action haben Sie endlich das 
Ziel vor Augen. Nur noch diese eine 
Ecke und - zu spat bemerken Sie den 
Schatten, der sich hinter einer Mauer 


Giants, Hitman, Project: I.G.I., 
Vampire - immer wieder sorgen 
Spiele ohne vernunftige Spei- 
chermoglichkeit fur Aufruhr in 
der Spielergemeinde. PC Games 
hakt nach: Wie wichtig ist Ihnen 
die Savegame-Funktion? Und 
warum verzichten manche Ent- 
wickler auf dieses Feature? 
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erhebt. Ein Aufblitzen und Ihr tapfe- 
rer Spieleheld haucht schwer getrof- 
fen sein Bildschirmleben aus. Grum- 
melnd starten Sie den Level neu. Sie 
haben keine Wahl: Eine Moglichkeit, 
den Spielstand vor dem Ableben Ihres 
Alter Ego zu sichern, hatten Sie nicht. 

Jederzeit, immer und uberall zu 
speichern - das ist heute Standard in 
vielen Genres. Es war nicht immer so: 
In Arcade-Klassikern wie R-Type Oder 
Konsolen-Highlights wie Super Mario 
Bros, mussten Zocker mit einer be- 
grenzten Anzahl an Bildschirmleben 
auskommen. Waren die verbraucht, 
hiefB es wieder von vorn anfangen. 
Heute will die tiberwaltigende Mehr- 
heit der Spielergemeinde eine Spei- 
cherfunktion nicht mehr missen, wie 
eine Umfrage auf www.pcgames.de 
ergab: Satte 68 % der liber 500 Teil- 
nehmer wtinschen sich, jederzeit 
einen Spielstand anlegen zu konnen. 


Der Savegame-Skandal MAG AZIN 



VAMPIRE Nihilistics spannendes Rollenspiel sicherte den Spielstand automatisch nach jedem Kapitelwechsel 
Oder im Lager. Teils superheftige Gefechte sorgten fur tausend Bildschirmtode und gefrustete Spieler. 


„Wir werden 
sicher nicht wie- 
der den gleichen 
Fehler machen.“ 
Die Entwickler 
zum Speicher- 
drama in Aliens 
vs. Predator. 


Warum also fehlt dieses Feature 
so oft? Wir fragten Jason Kingsley 
vom britischen Entwickler Rebellion, 
der vor einiger Zeit fur das 3D-Ac- 
tionspiel Aliens vs. Predator viel 
Kritik einstecken musste: „Das Spiel 
sollte Angst machen. Wir dachten 
uns, wenn man immer nur ein paar 


Schritte vorwarts geht, abspeichert 
und dann urn die nachste Ecke lugt, 
wtirde das viel von der Spannung 
kaputtmachen." ,MarS\ ein Mitglied 
der PC-Games-Online-Community, 
gibt den Programmierern nur teil- 
weise Recht: „Dadurch wurden die 
einzelnen Levels tatsachlich span- 


Punktabzug in der B-Note 

Warum PC Games Giants - Citizen Kabuto abgewertet hat und warum 
die Schopfer des Actionspiels auf verspatete Ehren hoffen konnen. 

Drei abwechslungsreiche Kampagnen, 
farbenprachtige Grafik, actionreiche 
Feuergefechte und doch nur 78 Wer- 
tungspunkte? PC-Games-Tester Georg 
Valtin liefert die Erklarung fur acht Pro- 
zent Abzug: ..Nervige Unzulanglichkeiten 
machen die guten Ansatze kaputt. Die 
fehlende Speicherfunktion kostet wah- 
rend der teils sehr langen und schwie- 
rigen Missionen Nerven." Wollten die 
Entwickler von Planet Moon Studios 
die kurze Spieldauer von gerade mal 
rund 20 Stunden durch den erhohten 
Schwierigkeitsgrad kompensieren? PC 
Games meint: Das kann nicht Sinn der Sache sein. Und fordert Abhilfe. Die soil kommen: 
Wie uns PR-Manager Mike Hesse bereits in der vergangenen Ausgabe versicherte, arbeiten 
die Programmierer bereits an einem Patch, der die Option enthalten wird, jederzeit zu 
speichern. Matt Findley von Interplay ist allerdings nach wie vor von der ursprunglichen 
Losung uberzeugt: „Die echten Spieler verstehen unser Konzept. Aber wie immer sind 
die Unzufriedenen die lautesten, obwohl sie in der Minderheit sind. Manche sind eben 
mehr daran interessiert, das Programm durchzuzocken, als eine gute Spielerfahrung zu 
bekommen. Ich denke nicht. dass Hardcore-Gamer den Patch installieren werden.'' Der 
Meinung konnen wir uns zwar nicht anschliepen, aber hoffentlich wird Giants mit dem 
Update das Top-Spiel, das es hatte sein solien - mitsamt einer angemessenen Wertung. 
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PROJECT: I.G.I. Auch Eidos' Shooter hatte mit einer ordentlichen Speichermoglichkeit eine hohere Wertung verdient. 
Vielleicht klappt's ja mit dem Patch, den uns die Macher von Innerloop versprochen haben. 


nender. Aber: Nach dem 20. Auspro- 
bieren war das echt nervig!" Eine 
Einschatzung, die viele Kaufer des 
First-Person-Shooters teilten - Re- 
bellion lieferte nach einigen Protes- 
ten einen Patch nach, der das Spei- 
cherproblem behob. „Viele waren 
frustriert, weil sie nicht weiterkamen. 
Bei zukunftigen Projekten werden wir 
sicher nicht wieder den gleichen Feh- 
ler machen", verspricht Kingsley. 
Auch die Entwickler des Ego-Shoo- 
ters Project: I.G.I. zeigen sich ein- 
sichtig: „Ursprunglich sollten die 
Levels in unserem Spiel kurz und 
knackig werden. Wenn ich aber jetzt 
zuruckblicke, muss ich sagen, dass 
die Missionen tatsachlich zu lang 
geraten sind. Wenn man so viel Zeit 



investiert hat, ist es verdammt frus- 
trierend, kurz vor dem Ziel draufzu- 
gehen." Konsequenz: Ein Update soli 
die von vielen Spielern vermisste Op- 
tion erganzen. Ahnliche Erfahrungen 
mussten die Programmierer von Nihi- 
listics Rollenspiel Vampire: Die Mas- 
kerade machen. Auch hier brachte 
ein Patch die ersehnte Spielstand- 
Erlosung. Obwohl, wie Nihilistic- 
Prasident Ray Gresko meint, „man 
Vampire auch ganz gut ohne spielen 
konnte." Unzahlige Schreiber von 
Protest-E-Mails waren da allerdings 
anderer Meinung. 

Doch ist eine Savegame-Funktion 
wirklich immer sinnvoll? „Klar gibt es 
Programme, die so etwas nicht notig 
haben, etwa Tetris Oder ahnliche Mini- 
Spiele, bei denen der Highscore die 
treibende Kraft ist", meint Jason 
Kingsley. ,NalLWarCow' und ,blackra- 
ven' erweitern die Liste im PC-Games- 
Forum: f ,Bei Sportspielen lieber nicht. 
Man stelle sich vor, dass man bei FIFA 
kurz vorm Torschuss speichern kann." 
„Simulationen brauchen so was nicht. 
Wiirde ich als ziemlich komisch emp- 
finden und es konnte sogar die Atmo- 
sphare storen." Heif3t das, dass Spei- 
chern die Spannung kaputtmacht? 

„lch wei[3 aus eigener Erfahrung, dass 
ich fast alle fiinf Minuten speichere, 
wenn das erlaubt ist. Dadurch bringe 
ich mich naturlich urn ein bisschen 
Spielspap. Wenn mal ein Angriff in die 
Hose geht, lade ich wieder neu", meint 
jedenfalls ,Joker' auf www.pcgames. 
de. ,Canardo' hat seine Losung gefun- 
den: „lch denke, die Leute konnen 
selbst entscheiden, was ihnen SpafS 
macht und was nicht. Wenn ich eine 
Herausforderung will, dann brauche 
ich ja nicht zu speichern." Klar, das 
Wissen darum, dass hinter der nachs- 
ten Ecke der sichere Tod fur den Bild- 
schirmhelden lauern konnte, sorgt fur 
mehr Nervenkitzel. Aber das anfangs 
noch spannende Duell ist schnell zum 
Gahnen, wenn man es ein Dutzend 


Die perfekte Losung? 

Spieledesigner haben sich uber die Jahre diej/erschiedensten Moglichkeiten einfallen lassen, den Spielern Frust zu 
ersparen. Wir stellen Ihnen die drei derzeit gangigen Speichersysteme vor und zeigen die Vor- und Nachteile auf. 


System 

Vorfeil 

Nachteil 

Speichern jederzeit 

Besonders bei Action- und Strategiespielen gangige Pra- 
xis, die dem Spieler die groptmogliche Freiheit lasst. Er 
kann selbst entscheiden, wann und wo er speichern will. 

Verleitet zum Dauerspeichern. Macht 
manche Passagen zu einfach Oder nimmt 
dem Abenteuer viel vom Nervenkitzel. 

Speicherpunkte 

In einigen Programmen kann der Spieler seinen Fort- 
schritt nur an bestimmten Stellen sichern. Steigert die 
Spannung - „Schaffe ich's bis zum nachsten Savepoint?''. 

Sorgt fur Arger, wenn die Abschnitte zu weit 
auseinander liegen, da man immer wieder 
die gleichen Szenen wiederholen muss. 

Speichern nach Missionen 

Vor allem Simulationen und Sportspiele erlauben Save- 
games nur in Spielpausen, etwa zwischen Einsatzen 
Oder nach dem Ende eines Rennens. 

Stellt den Spieler vor die gropte Herausfor- 
derung. Kann sehr frustrierend sein, wenn 
die Missionen viel Zeit in Anspruch nehmen. 
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DIABLO 2 Auch mit der Speicherlosung in Blizzards erfolgreichem 
Action-Rollenspiel waren nicht alle zufrieden. 


Mai absolvieren muss. Was auch die 
Macher des Attentater-Actionspiels 
Hitman: Codename 47 zu horen be- 
kamen: „Einige Spieler mochten es 
so schwierig, die meisten haben sich 
aber daruber geargert", gibt Kar- 
sten Hvidberg vom danischen Pro- 
grammiererteam 101 zu. Ein Update 
wird wohl trotzdem nicht folgen. 

„Wir stecken schon voll in den Ar- 
beiten zum Nachfolger. Aber wir 
wollen's in Zukunft besser machen. 
Hitman 2 wird vermutlich Speicher- 
punkte enthalten." 

„Quicksave ist Pflicht! Wenn sie's 
nicht lernen, sollte man die Entwick- 
ler verprugeln! 11 Ganz so weit wie 
,blackraven' im Forum wird PC Games 
dann doch nicht gehen. Wir werden 
aber auch in Zukunft Programme 
abwerten, wenn eine unzureichende 
Speicherfunktion den Spielspap 
schmalert. Und die Prozentpunkte 
entsprechend erhohen, wenn die 
Entwickler per Patch nachtraglich 
Abhilfe schaffen. 

Rudiger Steidle 


Eindeutiges Votum 

Zwei Drittel unserer Leser mochten immer und uberall 
ihre Erfolge sichern konnen, wie unsere Umfrage zeigt. 


Wiewichtig istes Ihnen, jederzeit speichern zu konnen? 



„Quicksave ist 
Pflicht. Wenn 
sie’s nicht ler- 
nen, sollte man 
die Entwickler 
verpriigeln ! 44 - 
,blackraven’ im 
PG-Games-Forum 
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Sicht des Entwicklers 

Ouicksave hat gro[3en Einfluss auf die Spielbalance und muss 
deshalb von Beginn an im Designkonzept berucksichtigt werden. 



Wie zeitaufwendig ist es eigentlich, eine 
Speicher-Option einzubauen? 

Industrie-Veteran Teut Weidemann vom 
deutschen Entwicklerteam Wings Simu- 
lations ( Panzer Elite ) wei|3 mehr dazu: 

„Das hangt vor allem davon ab, wie stark 
der Gamer die Spielwelt beeinflussen 
kann. Bei Ego-Shootern, in denen die 
Umgebung , starr* ist, man also nur bei- 
spielsweise die Position von Monstern 
Oder Extrawaffen berucksichtigen muss, 
ist so etwas kein Problem. Wenn man 
allerdings mitten in der Action abspei- 
chem kann, wird es kompliziert - wohin 
mit der Rakete, die gerade auf einen zu- 
fliegt? Komplexere Programme wie Rol- 
lenspiele haben es noch schwerer: Das 
Datenaufkommen ist so hoch, dass ein Teut Weidemann, Chef von Wings Simu- 

paar Spielstande fast so grof3 geraten lations, erklart die technische Seite. 

konnen wie eine komplette Installation." 

So eine Funktion muss laut Teut von Beginn an im Spieldesign berucksichtigt werden. 
Und seine private Meinung? Jch habe eine Speichermoglichkeit bei Project: I.G.I. 
sehr vermisst und es deshalb mit Cheats durchgespielt. Aber mit In-Game-Save 
ware ich irgendwie zu schnell fertig gewesen." 
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Bill Gates personiich prasentierte der Offentlichkeit die Xbox auf der Computermesse 
CES in Las Vegas als Zukunft der Videogpiele. Konzentriert sich Microsoft damit ab 
sofort auf die Xbox? Oder tanzen die Redmonder voller Elan auf beiden Hochzeiten? 
Wir woflten esgenau wissen: Im PC-Gajmes-Exklusivinterview enthtillt Xbox-Presse- 
sprecher Boris Schneider-Johne die Plane des Software-Risen. 


■ JEDEM DAS SEINE 

Wahrend einige Spiele entweder 
fiir Xbox Oder PC pradestiniert 
sind, versuchen sich Black & 
White sowie Halo auf beiden 
Plattformen zu etablieren. 


PC GAMES: Auf welches System wird 
sich Microsoft in Zukunft im Spiel- 
bereich konzentrieren? Xbox, PC 
Oder beide Plattformen? Inwieweit 
wirkt sich das auf Microsofts Ent- 
wicklungsstudios (Ensemble Stu- 
dios, Bungee, Access etc.) aus? 
BORIS SCHNEIDER JOHNS: Microsoft ent- 
wickelt fur beide Plattformen und 
bringt quasi doppelt so viele Spiele 
wie bisher heraus. Das Verhaltnis ist 
dabei etwa 50:50. Halo ist unser ein- 
ziger Titel, der fiir beide Plattformen 
erscheint. Allerdings unterscheiden 
sich die Versionen fur beide Plattfor- 
men in einigen Punkten. Beispiels- 
weise sind bei der Xbox die einzelnen 
Levels von der Spieldauer her nicht 
so umfangreich wie bei der PC-Vari- 
ante und die Steuerung wird fur den 
Controller optimiert. Zudem wird es 


bei der Konsole keine Internet-Unter- 
sttitzung geben, wir setzen diesbe- 
ztiglich voll auf Breitband. 

PGG: Wird sich Microsoft insgesamt 
mehr im Spielemarkt engagieren? 
Verstarkte Akguisitionen und Ver- 
trage mit Entwicklern deuten ja in 
diese Richtung?! 

BSJ; Ja, Spiele sind fur uns wichtig 
und wir werden unser Angebot auch 
weiterhin ausbauen. Derzeit befinden 
sich zahlreiche PC-Titel in der Ent- 
wicklung, von denen noch lange nicht 
alle angektindigt sind. Mit Dungeon 
Siege und Freelancer haben wir fur 
2001 zwei absolute Spitzentitel in 
der Pipeline. Aber auch von Mech 
Commander 2 und dem Train Simula- 
tor versprechen wir uns einiges. Ins- 
gesamt veroffentlichen wir in diesem 


Jahr etwa zwolf Titel, von Karten- 
spiel-Sammlungen fur Gelegenheits- 
spieler bis hin zu Freelancer, dem 
unserer Meinung nach bisher um- 
fangreichsten Spiel tiberhaupt. 

PGG: Muss man demnach nicht be- 
fiirchten, dass die angekiindigten 
PC-Titel zu Xbox-Spielen umfunk- 
tioniert werden? 

BSJ: Nein, auf keinen Fall! Und Halo 
erscheint parallel auf beiden Platt- 
formen. Unsere Entwickler arbeiten 
massiv sowohl an Xbox- als auch an 
PC-Titeln. Digital Anvil ( Freelancer ) 
programmiert beispielsweise schon 
uber ein Jahr an einem noch ge- 
heimen Xbox-Spiel. 

PGG: Wird die Weiterentwicklung von 
DirectX in puncto Grafik, Sound, 
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Steuerung etc. nicht daffur sorgen, 
dass PCs in technischer Hinsicht 
die Xbox schnell hinter sich lassen? 

BSJ: DirectX ist ein Programmierstan- 
dard, der durch die intensive Koope- 
ration zwischen Microsoft und der 
Industrie weiterentwickelt und um 
gewunschte Funktionen erweitert 
wird. Dadurch wird es moglich, fur 
Tausende verschiedene Konfiguratio- 
nen im PC-Bereich zu programmieren. 
Obwohl Xbox-Spiele zunachst auch 
per DirectX 
geschrie- 
ben wer- 
den, wird 
sich das in 
den nachs- 
ten Jahren 
andern. Dann sprechen die Entwickler 
die Chips der Xbox wie bei anderen 
Konsolen direkt an. Aufgrund der spe- 
zifischen Hardware ist der DirectX- 
Umweg eigentlich uberfltissig, ermog- 
licht aber fur Programmierer einen 
schnellen Einstieg in das Coden fur 
Xbox. Durch die direkte Programmie- 
rung uber die Chips wird die Funktio- 
nalitat erst so richtig ausgereizt und 
ermoglicht auch in den kommenden 
Jahren technisch hochwertige Spiele. 
Daruber hinaus bietet die Xbox bei- 
spielsweise im Bezug auf Controller 
mehr Moglichkeiten, die so am PC 
noch nicht moglich sind. 

PCG: Welche Moglichkeiten sind das? 

BSJ: Am Gamepad werden uber zwei 
Steckplatze zusatzliche Gerate an- 
schliepbar sein. Ganz konkret denken 
wir an Headsets. Fahren beispiels- 
weise zwei Spieler an der gleichen 
Xbox ein FormeH-Rennen, so be- 
kommt jeder seine eigenen Boxenan- 
weisungen, ohne dass sie der andere 
hort. Auperdem planen wir eine Ka- 
mera, die das Gesicht des Spielers 
aufnimmt und sein Portrat in ein 


Spiel integriert. Durch die Vergabe 
von Lizenzen an Drittanbieter wird 
es aber auch andere Steuergerate 
wie Lenkrader geben. 

PGG: Konzentriert sich das Spiele- 
angebot fur Xbox ausschliefllich auf 
klassische Konsolengenres (Jump 
& Run, Sport- und Rennspiele, Rol- 
lenspiele, Priigelspiele) Oder wird 
es beispielsweise auch Simulationen 
und Strategiespiele geben? 

BSJ: Jein! Mit 
Sicherheit be- 
dienen wir alle 
klassischen 
Konsolen-Gen- 
res. Allerdings 
werden wir 
und unsere Entwickler dank der tech- 
nischen Moglichkeiten der Xbox auch 
neue Spielegattungen und Genre- 
Mixes herstellen, die es bisher noch 
auf keiner Plattform gibt. Munch's 
Oddysee ist beispielsweise auch 
nicht in die klassischen Kategorien 
einzuordnen, sondern wird ein inno- 
vatives Gameplay bieten. Im Grunde 
sind wir alien Genres gegenuber auf- 
geschlossen. Entscheidend ist, wie 
sich ein Spiel auf einem Fernseher 
und mit unserem Controller spielen 
lasst und ob man beispielsweise per 
Splitscreen mit mehreren Leuten auf 
einem Fernseher spielen kann. Kurz: 
Die Titel miissen ganz einfach das 
typische Konsolenspielverhalten un- 
terstutzen. Ein Age of Empires Oder 
Command & Conquer wiirden als 
1:1-Konvertierung schon wegen der 
Menustruktur keinen Sinn machen. 

PCG: Wie soil das Steuerproblem bei 
Ego-Shootern mangels Maus und 
Tastatur gelost werden? 

BSJ: Dass Ego-Shooter auf Konsolen 
funktionieren, zeigte Nintendo mit 
einigen sehr guten Titeln. Bei der 


» 


Mit Dungeon Siege und 
Freelancer haben wir zwei 
Spitzentitel in der Pipeline. 


« 



KLEIN, ABER OHO Bei der of fiziellen Vorstellung der Xbox auf der Entertainmentmesse CES 
sorgte vor allem die iiberzeugende Demo von Malice bei den Zuschauern fur Begeisterung. 



EXKLUSIV Mit Munch's Oddysee und dem Helden Abe sicherte sich 
Microsoft einen der vielversprechendsten Konsolentitel. 




HEISS ERWARTET Trotz aller Geriichte: Halo wird es auf Xbox und PC 
geben, jedoch in leicht unterschiedlichen Versionen. 


Entwicklung mussen eben das ange- 
sprochene, typische Konsolen-Game- 
play und der Controller berucksichtigt 
werden. Eine typische Maus/Tastatur- 
Steuerung fur Shooter ist logischer- 
weise auf der Xbox nicht zweckmapig, 
was Konvertierungen damit auch in 
diesem Genre nicht sinnvoll macht. 
Uberhaupt gilt: Konvertierungen von 
PC auf Xbox wird es nur geben, wenn 
es auch Sinn macht und die Version so 
angepasst ist, dass sie qualitativ, spie- 

Es ist ein grundsatzlicher 
Irrtum, dass Spiele fur die 
beiden Plattformen parallel ent- 
wickelt werden kiinnen. 

lerisch und technisch den Anspruchen 
unserer Konsole gerecht wird. Dadurch 
unterscheiden sich die Versionen 
zwangsweise voneinander, selbst 
wenn sie den gleichen Titel haben. 

PCG: Macht Microsoft diesbeziiglich 
Vorgaben, dass ein Spiel exklusiv 
fur Xbox erscheinen darf, nicht 
aber filr PC, und gibt es Order, in 
welchen Abstanden beide Versionen 
erscheinen diirfen? 
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HOFFNUNGSTMGER Microsofts Freelancer gilt laut Microsoft 
als eines der bis dato umfangreichsten PC-Spiele. 




■ DIE KLEINE 
SCHWARZE 

Das Design der Xbox ist 
iiberraschend konventionell 
ausgefalien. Die inneren 
Werte deklassieren die 
Konkurrenten von Sony und 
Sega allerdings um einiges. 


formen sind einfach zu gro(3. Natur- 
lich konnen Aspekte wie Spielidee, 

Leveldesign und Story ubereinstim- 
men, in Sachen Steuerung, Meniifuh- 
rung, Grafik etc. werden die Spiele 
aber immer unterschiedlich ausfallen. 

Bei der Entwicklung fur Konsole op- 
timiert man die Software auf ein zu- 
geschnittenes System, beim PC eben 
nicht. 

Wir werden uns im 


sion des Grafikchips wird im Marz 
durch das finale Bauteil ersetzt. 

Die technischen Anderungen wirken 
slch nicht auf die In der Entstehung be- 
findlichen Spiele aus, da die Entwick- 
lungsumgebung immer noch etwas 
schwacher konzipiert war als die end- 
gultige Xbox-Spezifikation, jetzt steht 
die Optimierung auf dem Programm. 

Die letzten An- 


Simulations-Genre weiter 
hin so engagieren. 


PCG: Hat 

Microsoft 
Interesse 
daran, dass 
oriqinare 
PC-Spiele r etwa Commandos Oder 
Diablo 2, auch fur Xbox umqesetzt 
werden, Oder setzt man auf kom- 
plett neue Oder eiqens entwickelte 
Spiele? 

BSJ: Wir werden bereits erschienene 
Spiele nur fur Xbox anbieten, wenn 
die neue Version auch tatsachlich 
mehr Oder andere Inhalte bietet als 
die erhaltlichen Varianten. Beispiel 
hierfur ist Tony Hawk's Pro Skater 2, 
das in der Xbox-Version unter ande- 
rem eine stark verbesserte Grafik 
sowie viel mehr Levels bietet. 

PCG: Wie sieht Microsoft die Zu- 
kunft von Simulationen und Welt- 
raum-Actionspielen a la Starlancer 
- wird sich Microsoft hier noch en- 
qaqieren Oder leqen die durchwach- 
senen Verkaufszahlen von Starlan- 
cer, r Crimson Skies etc. den Schluss 
nahe r dass es in dieser Richtunq 
kiinftiq eher weniqer qibt? 

BSJ: Nein, wir sind mit den diesbezug- 
lichen Verkaufszahlen zufrieden und 
werden uns als Marktfuhrer in diesem 
Segment auch weiterhin so engagie- 
ren. Freelancer schatzen wir beispiels- 
weise als einen der Tophlts 2001 ein. 

PCG: Xbox-Spiele werden schon seit 
iiber einem Jahr entwickelt, obwohl 
die finalen Entwicklunqssysteme 
und der Grafikchip erst in den 
nachsten Wochen in der endqiil- 
tiqen Version ausqeliefert werden. 
Wirken sich da denn nicht die 
letzten technischen Anderunqen 
(etwa die Drosselunq des Grafik- 
chips von 300 MHz auf 250 MHz) 
auf bereits in der Entwicklunq 
befindliche Spiele aus? 

BSJ: Es sind tatsachlich be- 
reits sehr viele Titel in der 
Mache, einige bereits seit 
iiber einem Jahr. Wir haben ungefahr 
2.500 Entwicklungskits an etwa 200 
Firmen vergeben, die an die 100 Titel 
in Arbeit haben. Bis zur Veroffent- 
lichung der Xbox rechnen wir mit 
30 bis 40 fertigen Spielen. Seit Ende 
Dezember ist die Entwickler-Software 
bis auf einige kleine Modifikationen 
fertig, die bisher verwendete Vorver- 


« 


derungen sind 
einfach zu er- 
klaren: Der Ge- 
schwindigkeits- 
vorteil von 300 
Millionen Poly- 
gonen pro Sekunde gegentiber 250 
Millionen wirkt sich in Spielen verhalt- 
nismapig gering aus, verbraucht aber 
mehr Leistung und produziert deutlich 
mehr Hitze, die es abzufuhren gilt. 

PCG: Fiir Xbox-Spiele wird es ja kei- 
ne Patches qeben, entsprechend 
fehlerfrei miissen die ausqelieferten 
Titel sein. Profitieren davon auch 
PC-Spieler durch die dadurch 
zwanqslaufiq entstehende, hohere 
Qualitatssicherunq? 

BSJ: Das ware schon, wird aber nicht 
so sein. Patches werden im PC-Be- 
reich zu 90 % deswegen notwendig, 
weil das Spiel in einer bestimmten 
Konfiguration nicht lauft Oder sich 
nicht mit einer Hardwarekomponente 
vertragt. Das ist bei der Xbox kein 
Problem: Die Spiele miissen einen 
Kompatibilitatstest erfolgreich be- 
stehen, fiir inhaltliche Perfektion 
sorgen die Entwickler mit massiver 
Qualitatssicherung. Xbox-Spiele 
konnen rein technisch auch gar nicht 
gepatcht werden, weil sie direkt von 
DVD gespielt werden. Einzig die Er- 
weiterung, beispielsweise um neue 
Autos oder Levels, ist geplant. Der- 
artige Daten werden dann auf der 
Festplatte gespeichert. PC-Spieler 
miissen wohl Oder ubel weiterhin 
mit Patches leben. 


AUSKENNEH Boris Schneider- Johne ist als 
Pressesprecher fiir die Xbox zustandig. 


BSJ: Nein, Munch's Oddysee ist 
das bis dato einzige Spiel, das aus- 
schlieplich auf Xbox erscheinen wird. 
Die Spiele kommen auf den Markt, 
sobald sie fertig sind, da wird es 
keine Vorgaben von Microsoft 
geben. 


Zwischen der Xbox- und der PC- 
Version von Halo wird es einige 
Unterschiede geben. 


PCG: Wie lanqe kann die Entwicklunq 
der Titel fur PC und Xbox parallel 
laufen, basieren doch beide auf der 
qleichen Technik? 

BSJ: Es ist ein grundsatzlicher Irrtum, 
dass Spiele fiir die beiden Plattformen 
parallel entwickelt werden konnen. 
Xbox-Spiele sind fur die Konsole zu- 
geschnitten und optimiert, werden 
direkt von DVD gespielt und anders 
gesteuert, zudem ist die Leistungs- 
fahigkeit der Xbox so hoch, dass es 
noch etwa zwei Jahre dauern wird, 
bis die Software auf jedem handels- 
ublichen PC lauft. Die technischen 
Unterschiede zwischen beiden Platt- 
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■ DER HELD, WAS 
ER VERSPRICHT 

' M Zwischen den meisten 
gpM Missionen bekommen 

Sie grandiose Zwischen- 
; sequenzen zu sehen, die 
igM| jede Menge Atmosphare 
^*3 transportieren. 


Desperados VORSCHAU 



■ DIE NACHT ZUM TAG GEMACHT 

Zur Verdeutlichung haben wir zwei Karten an- 
einander geklebt, denn an dieser Felsenfestung 
spielen eigentlich zwei Missionen - zunachst bei 
Tag, spater bei Nacht. Achten Sie vor allem auf 
den schmalen Pfad am rechten Rand, iiber den 
Cooper unbemerkt sehr weit ins Innere der 
schwer bewachten Bastion eindringen kann. 


Als wir Desperados zum ersten 
Mai gesehen haben, wussten 
wir: Das wird was! Jetzt durften 
wir als weltweit einzige Redak- 
tion eine nahezu fertige Version 
des Commandos-2-Konkurrenten 
von vorn bis hinten durchspielen. 
Grandiose Grafik, enorme Spiel- 
tiefe, viel Abwechslung und 
gnadenlose Spannung - da 
miissen selbst Profi-Taktiker 
den Stetson ziehen. 


I m Schutz der Dunkelheit schleicht 
I ein Schatten an der Mauer des 
Forts entlang. Unbemerkt. Zum Gluck 
erzahlen sich die Wachposten auf 
den Tiirmen lieber Weibergeschich- 
ten, als die Umgebung im Auge zu 
behalten. Der Schatten hat einen 
Namen: John Cooper. Beruf: Kopf- 
geldjager. Und er ist nicht ohne 
Grund hier, denn sein Kumpel San- 
chez wird in der Festung gefangen 
gehalten. Ihn da rauszuholen, er- 
scheint angesichts eines bis an die 
Zahne bewaffneten Bataillons wie 
blanker Selbstmord. Immerhin: Funf 
Patrouillen hat er bereits ausgeschal- 
tet, allesamt gerauschlos mit einem 
gezielten Messerwurf. Zwar zahlt 
John Cooper zu den besten Schiitzen 
westlich von Santa Fe, doch in dieser 
lauen Sommernacht ware der Einsatz 
seines Revolvers nicht zu iiberhoren. 
Und im Gegensatz zu den schmieri- 
gen Gringos, die er kiirzlich am La- 
gerfeuer iiberrascht hat, haben die 
Jungs hier deutlich mehr Gehirn- 
als Ohrenschmalz. Da passiert es: 
Sein fiinftes Opfer wird hinter einem 
Felsen entdeckt. Peng - mit einem 
Schuss in die Luft macht ein Soldat 
seine Kollegen aufmerksam. Sekun- 
den spater ahnelt das Fort einem 
Wespennest, weitere Sekunden da- 
nach wird der fliichtende Cooper 
von todlichen Kugeln eingeholt. 

„Mission fehlgeschlagen - Sie 
wurden getotet!" Eine Meldung, die 
man in Desperados sehr oft zu sehen 


Spannung pur: 
Manche Missionen 
erinnern in ihren 
AusmaBen am 
ehesten an 
abendfiillende 
Spielfilme. 


bekommt. Doch das stachelt den Ehr- 
geiz nur noch mehr an, schlieplich ist 
immer klar, wo der (Denk-)Fehler lag. 
Trotzdem ist Desperados kein Spiel 
fur ungeduldige Strategen: Ohne Be- 
obachtungsgabe, gutes Timing und 
natiirlich viel Ausprobiererei geht 
nichts; die Quicksave-Funktion avan- 
ciert schnell zu Ihrem besten Freund. 
Und: Commandos - Erfahrung kann 
nicht schaden. Denn die Grundregeln 
(vorsichtig vorgehen, unnotigen Larm 
vermeiden, sehen, aber nicht gesehen 
werden) sind exakt die gleichen wie 
beim Zweite-Weltkriegs-Pendant. 

Die Grundidee: Eine Truppe von hoch 
spezialisierten Profis lost gemeinsam 
knifflige Spezialauftrage - ohne 
Teamwork ist keine einzige Mission zu 


schaffen. Per Mausklick lassen Sie die 
Einzelkampfer uber teils riesige Kar- 
ten schleichen und am rechten Ort 
zur rechten Zeit agieren - da wird ge- 
sprengt, geschossen, betaubt, abge- 
lenkt, verarztet, eingesackt, gefesselt 
und niedergeschlagen. Der Ablauf vie- 
ler Missionen erinnert durchaus an 
abendfiillende Spielfilme - Atmospha- 
re pur! Abgesehen von Rollenspielen 
schaffen es nur wenige Genres, den 
Spieler ahnlich gefangen zu nehmen 
wiejene Echtzeit-Taktikspiele. 

Daran, dass wir in den vergange- 
nen Monaten sehr intensiv iiber die- 
ses Spiel berichtet haben, merken 
Sie schon: Desperados ist eines un- 
serer absoluten Lieblingsprojekte 
fur dieses Jahr. Das liegt natiirlich 
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Jede Person 
1 verfugt uber 
funf Standard-Waf- 
fen und -Tricks; bei 
Schusswaffen wird 
die verbleibende 
Munition angezeigt. 


PJ I Rauschende 
fig Wasserfalle 
und Flusse 
‘ uberdecken gluckli- 
cherweise so man- 
ches verdachtige 
Gerausch. 


Verfarbt sich 
der Sichtke- 
gel eines Gegners 
rot, wurde Ihr Mann 
entdeckt - da heif3t 
es rechtzeitig den 
Abzug betatigen. 


jm Die aufstei- 

JBnSl 

***%£* genden Zif- 
fern stehen fur die 
Hitpoints, die Ih- 
rem Schutzling bei 
einem Treffer ab- 


Die Anzahl 
der Stern- 
chen uber betaub- 
ten Gegnern signa- 
lisiert, wie lange 
diese noch be- 
wusstlos bleiben. 


6 


In vielen Ge- 
bauden kann 
man sich verstecken; 
ein Vorab-Blick 
durchs Schlussel- 
loch verrat etwaige 
Gegner im Inneren. 



schen Laufen 
und Kriechen ge- 
wechselt; ein Dop- 
pelklick lasst die 
angewahlte Figur 
zum Ziel sputen. 


gf% Zwischen 

diesen Team- 
mitgliedern 
(hier: Cooper und 
Sam) konnen Sie 
per Mausklick hin- 
und herschalten. 


Hinter Zau- 
nen, Felsen 
und Strauchern 
konnen Cooper 
& Co. unbemerkt 
entlangkriechen 
und -schleichen. 


jPik Die ein- 
blendba- 
re Mini- 
| Karte verrat Ihnen 
Freund und Feind 
in der Umgebung 
auf einen Blick. 



auch an der frischen, unverbrauchten 
Western-Thematik, die derzeit unter 
Spiele-Herstellern absolut hip ist. Wie 
man es nicht macht, zeigt das ode 
Echtzeitstrategiespiel America (siehe 
Test auf Seite 100). Anders als diese 
emotionslose Age of Empires 2- Ko- 
pie von Data Becker setzt Despera- 
dos auf ausgefeilte Charaktere, eine 
durchgangige Handlung und uppig 
ausgestattete Schauplatze. Da wird 
nichts ausgelassen, was uns Clint 
Eastwood, John Wayne, Terrence Hill 
und Bud Spencer als Wilden Westen 
verkauft haben: Goldminen, Baum- 
wollfelder, Siimpfe, Saloons, Gefang- 
nisse, Schaufelraddampfer, Festun- 
gen, Lagerfeuer und Pueblos - derlei 
Szenarien dienen als Kulisse fur eine 
atemberaubende Jagd nach einem 
DtlRCHBUGX Betritt Ihre Figur ein Haus (hier: Doc McCoy), wird Schurken namens El Diablo. Wahrend 

das Dach ausgeblendet und der Blick ins Innere freigegeben. der Reise gerat Cooper auch zwi- 


schen die Fronten von US-Armee und 
Rebellen und erlebt Bankuberfalle, 
Entfuhrungen, Morde und finstere 
Verschworungen. 

Die Story mit ihren vielen uber- 
raschenden Wendungen lebt nicht 
zuletzt von den charismatischen 
Nebendarstellern, die Revolverheld 
John Cooper nach und nach einsam- 
melt. Sie machen die Bekanntschaft 
von Sprengstoffexperte Sam, lernen 
die liebreizende Pokerspielerin Kate 
kennen, nehmen sich der wieseligen 
Chinesin Mia an, schliepen Freund- 
schaft mit dem Ex-Bandenchef San- 
chez und profitieren von den ab- 
gefahrenen Geratschaften des Doc 
McCoy. Letzterer lasst schon mal ein 
Betaubungsmittelflaschchen in einer 
gasgefullten Schweinsblase zum 
Ziel schweben und holt es dort per 
Schuss auf den Boden herunter, wo 
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SPBENGMEJSTER Sam legt eine Schwarzpulverspur und entzundet dadurch das TNT-Fass. Aller- 
dings sollte er rechtzeitig das Weite suchen, um nicht von der Druckwelle erfasst zu werden. 


Void Alkoholpegel 
bis zum Faktor 
Feigheit: Jeder 
der 25 Gegner- 
typen reagiert 
anders. 


es seine buchstablich atemberauben- 
de Wirkung nicht verfehlt. Bei so viel 
multikultureller Vielfalt bleiben klei- 
nere Reibereien innerhalb der Mann- 
schaft nicht aus: Sam und Doc kon- 
nen sich nicht ausstehen, provozie- 
ren sich gegenseitig und liefern sich 
mehr als einmal hitzige Wortgefech- 
te. Doch weil fast jedes Teammitglied 


irgendwann wahlweise auf dem Gal- 
genpodest steht Oder in einer feuch- 
ten Gefangniszelle der Befreiung 
harrt, mussen sich alle am Riemen 
rei(3en und etwaige Vorbehalte uber 
Bord werfen. 

Bei all den Schwierigkeiten, auf 
die Ihre Truppe wahrend der 24 Mis- 
sionen stopt, bleibt es nicht aus, dass 



4 Vorsicht vor 
den Kano- 
nenkugeln der Ar- 
tillerie: Regelmapig 
kommt es zu Ein- 
schlagen und hef- 
tigen Explosionen. 


So spielt sich Desperados 

Unmengen von Gegnern, zeitkritische Situationen: In Mission 21 kann viel 
schief gehen. Wir zeigen Ihnen einen moglichen Weg durchs feindliche Gebiet. 


Hier startet 
die Mission. 
Ihr Ziel ist es, mit 
dem kompletten 
Team den letzten 
Wagon des Zugs 
zu erreichen. 


O Durch geziel- 
tes Ausschal- 
ten von Kampfern 
verschaffen Sie US- 
Army und Mexika- 
nern abwechselnd 
einen Vorteil. 


3 Dank Sams 
Dynamitstan- 
ge entledigen 
Sie sich gleich meh- 
reren Gegnern. Vor- 
sicht: Manche sind 
lediglich bewusstlos 


Uber diese 


jgSfc Aufgrund der 


wm Der Zug kann 


Das Team ist 

Turgelangt 


gropen Ent- 


jf erst abfahren, 


ilyS an Bord - 

Cooper unbemerkt 


fernung muss Sam 


wenn die Mexikaner 


fehlt nur noch der 

auf den Balkon. Von 


mit seinem Gewehr 


im Vorteil sind. Also 


Schmiere stehende 

dort aus konnen Sie 


eingreifen und da- 


mussen alle US- 


Cooper. Wie er- 

einzelne Gringos 


mit John Cooper 


Soldaten dran 


reicht er den Zug 

ausschalten. 


unterstutzen. 


glauben. 


noch rechtzeitig? 


manche Locations gleich mehrmals 
besucht werden mussen: Eine Felsen- 
festung sieht man sowohl vor als 
auch nach einem Angriff, in ei- ner 
mexikanischen Stadt sind Ihre 
Schutzlinge mal bei Tag, mal bei 
Nacht. Die Finsternis bietet den un- 
schatzbaren Vorteil, dass die Feinde 
nicht sehr weit sehen konnen. Man- 
che Mexikaner sprechen auch durch- 
aus dem Alkohol zu, was Reaktions- 
zeiten verlangert und Sichtweiten 
verkurzt. Wenn Sie mit gedruckter 
Alt-Taste eine Person anklicken, wird 
deren Sichtkegel eingeblendet, der je 
nach Situation unterschiedlich einge- 
farbt ist - von grun (alles roger) uber 
gelb (entdeckt, aber nicht identifi- 
ziert) und orange bis hin zu rot. Dann 
ist es allerdings schon fast spat: Zwi- 
schen einem „Heeeeeeee, wer da?!?" 
und der ersten abgefeuerten Kugel 
vergehen nur wenige Millisekunden. 

Von den 25 verschiedenen Geg- 
nertypen reagiert jeder anders: Vor- 
definierte Werte wie Treffsicherheit, 
Tragheit, Mut Oder Alkoholpegel be- 
stimmen das Verhalten. Manche neh- 
men es ohne Wimpernzucken mit 
Cooper, Sam und Sanchez gleichzeitig 
auf (zumindest versuchen sie es), an- 
dere holen bereits beim leisesten Ver- 
dachtsmoment Hilfe. Wie in Comman- 
dos soWten Sie Leichen tunlichst aus 
dem Sichtfeld der Rivalen entfernen. 
Aus Grunden des gerauschlosen Tau- 
schens und Tarnens schalten Sie die 
meisten Gegner mit Faustschlagen, 
Messerwurfen Oder Kates legendarem 
Tritt in die Familienplanung aus. llber- 
haupt leistet die bildhubsche Kate un- 
schatzbare Dienste; bei ihr geniigt 
bereits ein dezentes Zupfen am 
Strumpfband, um die mannlichen 
Blicke auf sich zu ziehen. Der diinne, 
rosafarbene Sichtkegel der Betrach- 
ter bietet beste Voraussetzungen fur 
einen tiberraschenden Knockout. Tak- 
tiken, die im einen Szenario funktio- 
nieren, mussen aber nicht immer 
klappen: Der Blendspiegel von Miss 
Kate ist bei Dunkelheit unbrauchbar 
und das Betaubungsgas-Flaschchen 
birst nicht, wenn man es auf sandigen 
Untergrund wirft. 

Naturlich wird in Desperados auch 
geballert; vor allem Scharfschutze 
Cooper greift bevorzugt zum Schiep- 
eisen. Entfernung, Lichtverhaltnisse 
und Waffentyp entscheiden uber die 
Treffsicherheit. Prinzipiell verfugen 
Colts und Gewehre uber unlimitierte 
Munition. Kleiner Haken: Waffen mus- 
sen nachgeladen werden - mehr als 
sechs Schuss nacheinander sind bei- 
spielsweise mit Coopers Colt nicht 
drin. Auperdem laufen die Revolver 
mit der Zeit heip und mussen erst ab- 
kuhlen, bevor sie wieder funktionie- 
ren. Mit diesen - realistischen - Tricks 
verhindern die Spieldesigner, dass 
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WORTDUELL Alle Dialoge und Einsatzbesprechungen (Briefings) 
laufen in einem Kasten am oberen Bildschirmrand ab. 


Cooper & Co. Amok laufend alles 
niederstrecken, was nicht bei Drei 
auf den Baumen sitzt. 

Die Steuerung ist so gestaltet, 
dass immer klar ist, welche Aktionen 
Sie ausfuhren konnen und welche 
nicht: Bei werfbaren Gegenstanden 
(etwa Dynamitstangen Oder Messer) 
wird eine Linie eingeblendet, die un- 
ter Berucksichtigung von Windverhalt- 


Manche Situa- 
tionen sind nur 
mit Hilfe von 
Hotkeys zu 
iiberstehen. 


nissen, Hindernissen und Gefallen den 
voraussichtlichen Weg anzeigt. Beim 
Anvisieren mit Colts und Gewehren er- 
kennen Sie am Fadenkreuz auf einen 
Blick die Wahrscheinlichkeit, mit der 
Sie Ihr Opfer treffen. Ohne die so ge- 
nannte Ouick-Action-Funktion sind 
manche Situationen nicht zu uberste- 
hen. Damit konnen Sie mehrere auf- 
einander folgende Aktionen einpro- 
grammieren und auf Tastendruck ab- 
rufen. Weitere Hilfe: Weil das Anwah- 
len von Waffen mit der Maus meist zu 
lange dauern wurde, behelfen sich De- 
sperados-? rofis mit Hotkeys. 

Kommt ein Charakter hinzu, ler- 
nen Sie zunachst in einer kurzen Mis- 
sion, wie man die Fahigkeiten und 
Waffen des Neuzugangs richtig ein- 
setzt. Derlei Kennenlern-llbungsein- 
satze absolvieren selbst blutige An- 
fanger innerhalb einer Viertelstunde. 
An den „richtigen" Missionen hinge- 
gen werden Sie stundenlang zu knab- 
bern haben. Die Einsatzbesprechun- 
gen laufen automatisch ab und zeigen 
Ihnen in Form von Dialogen alle wich- 
tigen Schauplatze und Personen. Die 
Screenshots auf diesen Seiten stam- 


men samt und sonders direkt aus der 
Beta-Version und zeigen deutlich, mit 
welch grofSem Aufwand und mit wie 
viel Liebe zum Detail das Wildwest- 
Szenario umgesetzt wurde. Viele Kar- 
ten sind so prachtig, dass man sie 
sich am liebsten gerahmt an die Wand 
hangen mochte - vor allem in der 
hochsten angebotenen Auflosung von 
1.024x768 Punkten. Der Trick: Nach 
dem Modellieren der Karten via 3D- 
Software haben die Grafiker buch- 
stablich jeden Grashalm von Hand mit 
Malprogrammen nachbearbeitet - da- 
her der fotorealistische Look. Auf ei- 
nem ahnlich hohen Niveau sind 
Soundtrack und deutsche Synchroni- 
sation angesiedelt; der 
megacoole Cooper klingt wie Bruce 
Willis in seinen besten Zeiten und 
der vorwitzige Sam konnte Eddie 
Murphys Bruder sein. 

Die Arbeiten an Desperados wer- 
den in Kurze abgeschlossen. Grafik, 
Missionsdesign und Benutzeroberfla- 
che sind fertig, alle 24 Einsatze sind 
komplett spielbar. Naturlich fehlen 
noch einige Kleinigkeiten. Die eine 
Oder andere Zwischensequenz will 


The good, the bad and the ugly 

Getrennt marschieren, vereint schlagen: Nur im Team sind Ihre sechs Damen und Herren so richtig effektiv. Wer was besonders 
gut kann, verraten wir Ihnen hier. Je nach Mission und Einsatzziel kommen zudem noch weitere Spezialfahigkeiten hinzu. 


COOPER 


KATE O’HARA 


SAM 



Colt 

Faustschlag 
(Betaubung) 

Messerstich 

Messerwurf 

Spieluhr (Ablenkung) 



Taschen- 

revolver 

Spielkarte 

(Ablenkung) 


An Strumpfband 
upf en (Ablenkung) 


Spiegel (Blenden) 
FuBtritt (Betaubung) 



Winchester 

Dynamitstange 

werfen 


Fesseln 


n.dpperschlange 
(Ablenkung) 


TNT-Fass 


Der begnadete Scharfschutze kann auperdem drei 
Gegner binnen Sekundenbruchteilen ausschalten, 
Pferde satteln sowie an Felsen hochklettem. 


Die professionelle Pokerspielerin stopt fruhzeitig 
zum Team und hat die Gabe, sich gerauschlos und 
damit unbemerkt an Gegner heranzuschleichen. 


Der ehemalige Sklave versteht sich bestens im 
Umgang mit Sprengstoffen und beherrscht 
auperdem Artilleriegeschutze und Kanonen. 


INIGO SANCHEZ 


DOC MCCOY 


MIA JUNG 



Doppellaufige 
Waffe (lang- 
sam, unprazise) 

Tequila fflasche 
(Ablenkung) 

Siesta 

(Tauschung) 


Rundumschlag 
(Betaubung) 

Steinwurf (Ablenkung) 



Winchester 

Buntline (hoch- 
prazise auf gro- 
Be Entf emung) 

Gasflaschen 
(Betaubung) 

Verarzten 

Vogelscheuche (Ablenkung) 



Erdnusse (fur Aff e) 


Afff e (Ablenkung) 


Ein barenstarker, gerissener Mexikaner und ehe- 
maliger Bandenchef, der Gatlings (Geschutze) nut- 
zen und schwere Gegenstande verschieben kann. 


Der findige Tuftler hat seinen Doktortitel vermut- 
lich in der Lotterie gewonnen. Er offnet verschlos- 
sene Turen und Schlosser im Handumdrehen. 


Die zierliche Chinesin schliept sich nach traumati- 
schen Erlebnissen der Gruppe an. Sie versteckt 
sich bei Gefahr gern in Fassern und Kisten. 


52 PC Games Marz 2001 


www.pcgames.de 


Desperados VORSCHAU 



SrfiSST #1 Mia und Sanchez bereiten eine 
bose Uberraschung fur die Banditen vor. 


vertont werden, zum Teil fehlt die 
Musik - Peanuts. Derzeit feilen die 
Spieldesigner an der Feinabstimmung, 
proben Was-ware-wenn-die-Dynamit- 
stange-versehentlich-in-den-Wasser- 
trog-fallt-Situationen und justieren 
am optimalen Schwierigkeitsgrad; in 
unserer Fassung waren manche Geg- 
ner noch einen Tick zu aufmerksam 
Oder zu schnell. Die Beta-Version mit 
der laufenden Nummer 0.97.113 liefert 
den schlagenden Beweis, dass sich 
Desperados vor Commandos 2 kei- 
nesfalls verstecken muss - wer hatte 
das noch vor einem Jahr einer klei- 
nen Firma wie Spellbound zugetraut, 
die durch die Wirtschaftssimulation 





y* 
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mil In der ersten Mission lernen Sie r wie man Cooper klettern, kriechen, Messer werfen, boxen und schiepen 
lasst. Gerade visiert er mit seinem Revolver einen Blumentopf im gegeniiberliegenden Fenster an (oben). 


Airline Tycoon bekannt wurde? Einen 
entscheidenden Vorteil kann Despera- 
dos schon jetzt gegenuber Comman- 
dos 2 fur sich verbuchen: Wahrend 
sich die Pyro Studios noch ein paar 
Monate Entwicklungszeit gonnen, gibt 
es das Western-Epos ab Ende Marz 
zu kaufen. Endgultig abgerechnet 
wird deshalb bereits im Testteil der 
nachsten PC Games. 

Petra Maueroder 



m . if m m-mm 

Sehenswerte Live-Spielszenen 
direkt aus der Beta-Version! 


Der Countdown 
lauft: Ende Marz 
soil Desperados 
in den Laden 
auftauchen. 



Rolle zu vergeben! 

Sie wollten schon immer einen Helden in einem 
Computerspiel mimen? Jetzt ist Ihre Chance da! 

Noch immer nehmen Infogrames, Spellbound und 
PC Games Bewerbungen fur eine Rolle in einer 
Desperados- Zusatz-CD entgegen: Wir machen Sie 
zum meistangeklickten Westemhelden jenseits der 
Rocky Mountains. Alles, was Sie tun mussen, urn 
als gerenderte 3D-Figur verewigt zu werden: Por- 
tratfoto, Ganzkorperfoto und kurze Begrundung, 
warum Sie welche Rolle ubernehmen wollen, an 
folgende Adresse schicken: COMPUTEC MEDIA AG, 
Redaktion PC Games, Stichwort , .Desperados", 
Roonstrape 21, 90429 Nurnberg. Der Rechts- 
weg ist ausgeschlossen, Mitarbeiter der 
genannten Unternehmen durfen nicht teil- 
nehmen. Einsendeschluss: 28. Februar 2001. 
Mehr Details finden Sie ubrigens in PC Games 
02/2001 auf Seite 67. 
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KOMPLETTLOSUNGEN 

9.99 DM 9.99 DM 9.99 DM 9.99 DM 9.99 DM 9.99 DM 9.99 DM 


Bei uns erhalten Sie Komplettlosungen (incl. Planen und Erlauterungen), komplett 
deutsch, zu fast alien Computer- und Konsolenspielen (Sony, Saturn & Nintendo 64) 
aus den Bereichen Adventure, Rollen-, Action- und Strategie. Nachfolgend finden Sie 
eine kleine Auswahl der aktuellsten Hintbooks (wir fiihren auch Losungen zu alte- 
ren Spielen - ca. 400 verschiedene Artikel): 


Abe's Odyssee: Oddworld 

Granstream Saga 

Red Jack & Verrat in Stadt 

Abe's Exoddus 

Grab des Pharao/Leg. Of Time 

Resident Evil 3 dt. 

Age of Empire 

Half Life (DV) 

Ring der Nibelungen 

American McGee's Alice 

Half Life: Gunman 

Riven 

Alundra 1 oder 2 

Harvest of Souls (Shivers 2) 

Ruckkehr nach Krondor 

Amerzone 

Heavy Metal: FAKK 2 

Rune 

Asghan 

Icewind Dale 

Sanitarium 

Atlantis 1 + 2 

John Sinclair: Evil Attacks 

ShaWowman - 14.80 DM 

Baldur's Gate 1 oder 2 

King's Quest 5 & 6, 7 oder 8 

Simon the Sorcerer 1 a 2 

Baphomets Fluch 1 & 2 

Konig Artus 

Shannara 

Black Dahlia 

Lands of Lore 1 oder 2 

Siedler 2 Oder 3 

Blackstone Chroniken & Liath 

Lands of Lore 3 - 14.80 DM 

Silent Hill 

Blair Witch Project 1, 2 oder 3 

Legacy of Kain 

Silver 

Blaze & Blade - 14.80 DM 

Legacy of Kain: Soul Reaver 

Simon the Sorcerer 1 a 2 

Byzantine & Darkseed 2 

Legacy of Time/Grab des Phar. 

Stadt der verl. Kinder a SPQR 

C & C 1, 2 oder Gegenangriff 

Legendedes Propheten und ... 

Star Ocean 2 

Cold Blood 

Leisure Suit Larry 1 , 5, 6 & 7 

Star Trek: Generations a Evid. 

Command & Conquer 3 

Longest Journey 

Star Wars: Dunkle Bedrohung 

Croc 2 

Martian Gothic 

Suikoden 2 

Darkseed 2 & Byzantine 

MDK 1 oder 2 

Terra-Gon & Koala Lumpur 

Days of Oblivion 1 oder 2 

Men in Black & Dogday 

Tex Murphy: Overseer 

Deus Ex 

Metal Gear Solid 

The Final Curse 

Devil Inside 

Messiah 

Titanic a Pilgrim 

Diablo 1 oder 2 

Might and Magic 6, 7 oder 8 

TodlicheTauschung 

Dino Crisis 

Monkey Island 1, 2, 3 & 4 (14.80 DM) 

Tombi 2 

Discworld 1 & 2 

Morpheus 

Tomb Raider 1. 2. 3, 4 + 5 (14.80 DM) 

Dracula: Resurrection 

Myst 

Traitors Gate 

Dracula 2 

Nightlong 

Turok 1 oder 2 

Drakan 

Nocturne 

Ultima 9 

Driver 

Obsidian & der vergessene Gott 

Urban Chaos 

Dune 2000 

Odyssee: Suche nach Odysseus 

Vampire: die Maskerade 

Egypt 2 (Grab des Pharao 2) 

Paris 1313 

Verrat in der verbotenen Stadt 

FAKK 2 

Physikus 

W3chter der Schatten 

Fallout 1 oder 2 

Pilgrim & Titanic 

Weg nach El Dorado 

Faust 

Popolous: New Beginning 

Wizards & Warriors 

Final Fantasy 7 + 8 - 14.80 DM 

QIN 

X-Files 

Fluch der Azteken 

Queen: The Eye 

Zeitmaschine. die 

5. Element, das 

Quest for Glory 5 

Zork: Der Grossinquisitor 

Gabriel Knight 1, 2 oder 3 

REAH 

Zork Nemesis 


Dies ist nur ein kleiner Auszug aus unserem reichhaltigen Angebot - taglich Neuheiten (einfach anrufen und nachfragen). 
Fordern Sie unsere Gesamtliste zum Preis von 1,10 an. Preis fur eine Losung nur 9, 99 DM plus Nachnahme 10 DM bzw. 5 DM 
bei Vorkasse (Lieferungen ins Ausland nur gegen Vorkasse!). Bei Bestellungen ab 60 DM entfallen die Nachnahmekosten. 
Druckfehler, Irrtiimer und Preisanderungen behalten wir uns vor. 

!!! Standig Neuheiten !!! Handleranfragen erwunscht !!! 

Bert.lladresse: Tel. 03379/447729 

Gieselhering 4 Fax. 03379/447729 

15831 GroBziethen Burozeiten: Mo-Fr 9-17 Uhr 


Sie erreichen uns auch im Internet unter: http://www.magic-line.de 


SPIELEBERATER - HINTBOOKS 







VORSCHAU Icewind Dale - Herz des Winters I Rollenspiel 


www.blackisle.com 


Barbarische Sitten 

Mit neuen Features und technisch uberarbeitet entfuhrt Sie Herz des Winters ein weiteres Mai ins kalte Eiswindtai. 


■ ENTWICKLER Black Isle ■ ANBIETER Virgin Interactive ■ VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN Marz 2001 ■ ERSTEINDRUCK Gut 



Kann ich das Add-on 
erst spielen, nachdem 
icft das Grundspiel 


beendet habe? 

Nein, Sie konnen jederzeit 
und mit jeder Party los- 
legen. Allerdings wurden 
die Gegner fOr erfahrene 
Heldengruppen (etwa 
Level 9) konzipiert; mit 
nagelneuen Charakteren 
gehen Sie bereits in der 
ersten Schlacht gnadenlos 
unter. 

Gibt es jetzt auch Inter- 
aktionen zwischen den 
Figuren in der Party? 

Nein, Sie erschaffen nach 
wie vor alle Helden selbst 
und nehmen keine unter- 
wegs auf. Das hat aber 
den Vorteil, dass Sie sich 
quasi Ihre Traumparty 
zusammenstellen konnen 
und nicht mit den oft 
nicht ganz perfekten 
vorgegebenen Figuren 
leben mOssen. 


Spielerisch blei- 
ben die Entwick- 
ler beim kampf- 
lastigen Game- 
play, polierten 
das Add-on aber 
in technischer 
Hinsicht auf. 


IMMER 0RAUF Unsere kampfkraftigen Helden hauen diese ekligen Monster griin und blau. 
Griin steht dabei fiir Saureschaden, wahrend Blau die Angriffe mit Eispfeilen visualisiert. 


Da haben Sie mit Miih und Not den 
bosen Damon besiegt und sich ei- 
gentlich einen Grog am Kaminfeuer 
verdient r da werden Sie schon wie- 
der gebraucht: Ein verzweifelter 
Schamane teleportiert Ihre verdutz- 
te Heldentruppe kurzerhand in die 
nordlichsten Gefilde des Eiswindtals, 
wo neben sibirischen Temperaturen 
auch wild gewordene Barbaren fiir 
miese Stimmung sorgen. 

D iese bedrohen namlich Ihre fried- 
lichen Stammesgenossen, die in 
den drohenden Auseinandersetzun- 
gen nur zu gern auf die Hilfe einer 
schlagkraftigen Truppe zurtickgrei- 
fen. Die Aggressionen der rupelhaf- 
ten Burschen sind allerdings nur die 


Wirkung und Ihre eigentliche Aufga- 
be ist die Suche nach der Ursache 
fur das plotzliche bosartige Verhal- 
ten. Dabei steht wie im ursprung- 
lichen Spiel wieder die Erforschung 
und Erkundung diverser Auf3enwel- 
ten und naturlich riesiger Hohlen 
mit zahlreichen Gegnern auf dem 
Programm. 

Spielerisch bleiben die Entwickler 
damit beim kampflastigen Gameplay 
von Icewind Dale, polierten Herz des 
Winters aber in technischer Hinsicht 


merklich auf. So kommt eine verbes- 
serte Version der Infinity-Engine zum 
Einsatz, die wie bei Baldur's Gate 2 
Auflosungen von 800x600 Bildpunk- 
ten unterstutzt und sich per manuel- 
ler Einstellung in der Konfigurations- 
datei bis zu 1.280x1.024 hochschrau- 
ben lasst. Da die alte Grafik komplett 
ersetzt wird, erstrahlen jetzt auch 
die detaillierten Schauplatze des Ori- 
ginals im neuen Glanz. Daruber hi- 
naus wurden einige nutzliche Fea- 
tures aus Baldur's Gate 2 - etwa die 
ausblendbaren Meniileisten - iiber- 
nommen. Das kleine Inventar wird 
durch Sammelbehalter fur Edelstei- 
ne, Spruchrollen sowie Tranke merk- 
lich entschlackt. Der Handel wird 
ebenfalls vereinfacht, indem Sie meh- 
rere Objekte gleichen Typs auf einmal 
ein- Oder verkaufen konnen. 

Obwohl Ihre Charaktere je nach 
Klasse bis zu Level 17 Oder 21 aufstei- 
gen konnen, wird das Abenteuer an- 
gesichts gleichwertiger Gegner kein 
Zuckerschlecken. Unter anderem be- 
kommen Sie es mit Polarbaren, Eis- 
golems und Schamanen, die Ihnen 
Geister auf den Hals hetzen, zu tun. 
Wie im Original ist in den Schlachten 
die gekonnte Mischung aus Magie- 
und Waffeneinsatz der Schlussel zum 
Erfolg. Neben zahlreichen machtigen 
Schwertern, Axten und Rtistungen 
helfen Ihnen mehr als 50 neue Ho- 
kuspokus-Formeln, die garstigen We- 
sen in ihre Schranken zu verweisen. 

Georg Valtin 





UNGE2IEFER Das Problem: Derartiges Gewiirm lauert Ihnen in den rie- GEWUSST, WIE! Eine typische Schlachtaufstellung: Die Nahkampfer hauen in erster Reihe zu, 

sigen Hohlen des Eiswindtales auf. Die Losung: Waffengewalt und Magie. wahrend Bogenschiitzen und Zauberer aus sicherer Entfernung mitmischen. 
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Gothic VORSCHAU 


Die Mauer muss weg! 

Ein magisches Gefangnis, kontrolliert von Gesetzlosen. Und Sie mittendrin. Willkommen in der Welt von Gothic! 

■ ENTWICKLER Piranha Bytes ■ ANBIETER Egmont Interactive ■ VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN Marz 2001 ■ ERSTEINORUCK Sehr gut 


QUICKIE 


Echtzeit-Kampfe, kaum 
Statistiken ... Das hort 
sich sehr nach Action- 
Rollenspiel an. 

Tatsachlich spielt sich 
Gott/'cwesentlich flotter 
als etwa Bal due's Gate 2. 
Trotzdem sollten auch 
eingefleischte Rollen- 
spieler ihren Spa|} haben. 
nichtzuletztwegen der 
tief gehenden Story und 
den zahlreichen Moglich- 
keiten, mit der Umwelt 
zu interagieren. 

Wird Gothic genauso 
ein Hardware-Fresser 
wie Ultima 9? 

Obwohl der Programm- 
code noch nicht optimiert 
wird, lief die Beta-Version 
bereits erstaunlich flus- 
sig. Wichtig ist vor ailem 
die Speicherausstattung 
Ihres Rechners. 


Bescherung in der PC-Games- 
Redaktion: Bei einem Besuch in 
den heiligen Nurnberger Hallen 
prasentierten uns die Entwickler 
von Piranha Bytes die neueste 
Version des lang erwarteten Rol- 
lenspiels Gothic. Wir haben fur 
Sie den Kampf aufgenommen. 

D ie einen freuen sich, dass sie 
„drin" sind - andere wollen lieber 
wieder raus. Beispielsweise Ihr Alter 
Ego, das sich in der mittelalterlichen 
Fantasy-Welt von Gothic unversehens 
in einem gigantischen, ausbruchsi- 
cheren Freiluftgefangnis wiederfin- 
det. Eine riesige magische Barriere 
schirmt das Straflager von der 
Auf3enwelt ab. Nur tote Materie ge- 
langt nach draupen - geschurfte Erz- 
klumpen, die die Gefangenen gegen 
Nahrung und Medikamente eintau- 
schen. Drinnen kampfen drei Parteien 
um die Vorherrschaft: das Alte und 
das Neue Lager sowie eine abgespal- 
tene Psychosekte. Naturlich kennen 
Sie nur ein Ziel: Nichts wie raus hier! 

Sie folgen Ihrem Helden in der 
Tomb Raider - Perspektive durch die 
weite Welt von Gothic. Malerische 
Flusse winden sich durch tiefe Taler, 
meterhohe Felsen tiirmen sich zu 


AUF ZUR JAGD Ein Bogenschiitzen-Trio macht Jagd auf eine Gruppe ahnungsloser Scavenger. 
Im Spielverlauf sind Sie nur auperst selten mit einer Gruppe unterwegs. 


Bergen, deren Gipfel weit u ber Ihnen 
im Dunst der Mittagshitze verschwin- 
den. Sie folgen einem verschlunge- 
nen Pfad zu einem versteckten Wald- 
lager. Am Boden drangen sich bau- 
fallige Lehmhutten dicht an dicht. 
Uber eine der Strickleitern, die aus 


DAGH DER WELT Von einem Berg uberblickt der Neuling sein kiinftiges Zuhause. Der Ausschnitt zeigt nur einen kleinen 
Teil des Areals; in der Mitte finden Sie das Alte Lager. Das ist keine Hintergrundgrafik, Sie konnen iiberallhin wandern. 


den Wipfeln hangen, gelangen Sie auf 
ein Plateau aus morschen Holzdielen, 
das mit Stricken und Balken zwischen 
die meterdicken Stamme uralter 
Baumriesen gespannt ist. Zelte und 
Hutten, weit uber dem Erdboden. 
Selbst eine kleine Kampfarena findet 
hier oben Platz. Ein in Felle und rosti- 
ge Rustungsteile gehullter Glatzkopf 
gruf3t Sie: „Willkommen bei der Bru- 
derschaft!" Die schiere Gro[3e und 
der Detailreichtum der Welt ist gi- 
gantisch. Neblige Moore reihen sich 
an dichte Walder, Wasserfalle sturzen 
tosend uber tiefe Klippen, verfallene 
Burgen wachen uber weite Ebenen 
und geschwungene Hugel. Alles wirkt 
irgendwie organisch und wie aus ei- 
nem Guss. Eine Wanderung durch das 
Areal nimmt gut eine halbe Stunde in 
Anspruch - und das ist nur die Ober- 
welt - darunter warten ausgedehnte 
Dungeons auf Abenteurer. 

Eine noch so echt wirkende Um- 
welt ware tot ohne ihre Bewohner. Die 
Knastbruder in Gothic gehen auch 
ohne den Spieler ihren taglichen Ge- 
schaften nach. Da graben Arbeiter in 
den weitlaufigen Minen nach Erz, ein 
Schmied schurt sein Eisen im Feuer, 
formt aus dem Klumpen auf dem Am- 
boss ein Schwert und verleiht ihm 
schlieplich am Schleifstein die notige 
Scharfe. Auch die zahlreich vertrete- 
nen Monster stehen nicht einfach 
tumb in der Gegend herum, sondern 
machen auch mal ein Pauschen Oder 
sturmen kampflustig auf Eindringlinge 
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VORSCHAU Gothic I Rollenspiel 


www.piranha-bytes.com 



QUAL DER W Konversationen wickeln Sie in Multiple-Choice- 
Dialogen ab. Manche Quests lassen sich nur sehr diplomatisch losen. 


Die .einsteiger- 
freundliche’ 
Steuerung konnte 
noch nicht ganz 
iiberzeugen - 
hoffentlich 
tut sich da 
noch was. 


los. Die Geschopfe folgen dem simu- 
lierten Wechsel von Tag und Nacht. 

Ein schummriger Waldpfad kann im 
Mondschein schnell zur Beutezone 
fur ein Rudel Wolfe werden. Ein Hand- 
ler, der mittags noch auf dem Markt- 
platz seine Waren feilbot, spannt 
abends in der nachsten Kneipe aus. 
Was Sie auch tun, alles hat Auswir- 
kungen auf die Spielwelt und Ihre Mit- 
gefangenen. Wenn Sie sich dem Alten 
Lager anschliepen, haben Sie die An- 
hanger der verfeindeten Fraktionen 
gegen sich. Bringen Sie einen Sekten- 
jtinger urn die Ecke und seine Briider 
bekommen Wind davon, sollten Sie 
wirklich vorsichtig sein, wenn Sie das 
nachste Mai den Tempel besuchen. 

Egal, wo Sie Anschluss finden, Ihr 
steter Gedanke gilt der Flucht aus 
dieser unwirtlichen Welt. Durch sechs 
Kapitel und zwolf Hauptquests mus- 
sen Sie sich schlagen, bevor Sie wie- 
der als freier Mann atmen konnen. 
Daneben existiert noch eine ganze 
Reihe von Mini-Aufgaben, die Erfah- 



FREMDE RITEN Die Bruderschaft nimmt einen Novizen in ihre Reihen auf. Der Psi-Kult bildet 
im Tempel aufierst schlagkraf tige Magier aus. Auch Ihnen steht dieser Weg in Gothic offen. 


rung, Reichtumer Oder magische 
Waffen versprechen. Wollen Sie a lie 
Abenteuer bestehen, sagen die Ent- 
wickler von Piranha Bytes eine Spiel- 
dauer von satten 70 Stunden voraus. 
Je nachdem, welchen Weg Sie wah- 
len, verlauft die Geschichte anders. 
Wenn Sie zum Beispiel dem Alten 
Lager beitreten, konnte eine Ihrer 
Missionen lauten, einen Erztransport 
zur Aufienwelt zu bewachen. Aufsei- 
ten des Neuen Lagers dagegen ist 
es Ihre Aufgabe, ebenjenen Transport 
zu uberfallen. Ein andermal steigen 
Sie tief in eine der Eisenminen hinab, 
auf der Suche nach dem Unterschlupf 
der Minecrawler, garstige Riesenin- 
sekten, deren Nester ein wertvolles 
Sekret beherbergen, das die Bruder- 
schaft fur ihre Rituale benotigt. Ne- 


ben zahlreichen Scharmutzeln mit 
der Fauna von Gothic stehen auf 
dem Weg zum Ziel auch zahlreiche 
Multiple-Choice-Dialoge und so man- 
ches Mini-Ratsel auf dem Programm. 
Leider waren in unserer Vorab-Aus- 
gabe nur wenige Abenteuer zu beste- 
hen. Es bleibt abzuwarten, wie gut es 
Piranha Bytes gelingt, die Aufgaben 
mit der viel versprechenden Story 
zu verknupfen. 

Fur Ihre Muhen ernten Sie Erfah- 
rungspunkte, die Sie ganz rollenspiel- 
typisch in einen starkeren Schwert- 
arm, flinkere Diebesfinger Oder 


J^AUF DER CD-ROM! 

% Kommen Sie mit auf eine Be- 
afrg * -m sichtigungstour durch Gothic ! 




Was ware, wenn Weizen wertvoller als Gold ware? 



Gothic VORSCHAU 


Hilfe, wo bin ich? 
In der riesigen 
Welt von Gothic 
kann man sich 
beinahe schon 
verlaufen - zumal 
man nicht immer 
Karten hat. 


machtigere Zauberspruche investie- 
ren durfen. Alternativ konnen Sie da- 
mit bei einem der Gildenmeister Ihre 
Fahigkeiten trainieren. Dort bekom- 
men Sie allerdings nur eine Grund- 
ausbildung. Wollen Sie tiefer in die 
Materie eintauchen, mussen Sie Gil- 
denmitglied sein. Die vier Helden- 
klassen stellen wir Ihnen ausfuhrlich 
in einem Sonderkasten vor. Insge- 


samt ist die Charakterverwaltung 
vergleichsweise einfach geraten. Der 
Info-Bildschirm driickt Ihnen nicht 
etwa kryptische AD&D-Ktirzel nebst 
trister Zahlenkolonnen aufs Auge r 
sondern informiert Sie kurz und bun- 
dig, wie gut Sie mit einer Waffe um- 
gehen konnen Oder wie stark gerus- 
tet Sie dem Feind gegenubertreten. 
Ahnlich komfortabel prasentiert sich 


das Inventar, wo Ihre Beute automa- 
tisch tibersichtlich eingeordnet wird. 

Wie die Spielwelt sind auch samt- 
liche Gegenstande komplett in 3D 
gehalten. Ob ein Langbogen auf dem 
Boden liegt, im Rucksack steckt Oder 
am Rucken Ihres Alter Ego baumelt, 
macht dabei keinen Unterschied. Das 
hat den Vorteil, dass Sie beispiels- 
weise schon von weitem Ihre Gegner 



; ■ BANDENKRIEG 

; Wenn Sie sich mit einem 
Gildenmitglied anlegen, 

: bekommen Sie es 
schnell mit seinen 
I Kollegen zu tun. Der 
; Herr ganz rechts ziickt 
gleich seine Waffe und 
\ verpasst dem Angreifer 
I eine Abreibung. 



Was ware, wenn Deutschland nie in Ost und West geteilt worden ware? 


VORSCHAU Gothic I Rollenspiel 


www.piranha-bytes.com 


STR 45, STA 33, 
INT 12 ... Wie 
meinen? Keine 
Angst, in Gothic 
brauchen Sie 
sich nicht mit 
kryptischen 
Werten herum- 
zuschlagen. 




Charakterkopfe 

Ihr Arbeitsberater empfiehlt: Machen Sie doch eine Weiterbildung zum Barbaren. Die Wachengilde 
steht Ihnen gerne mit Rat und Axt zur Seite, wenn Sie Ihren neuen Berufsweg beschreiten. 


Statt wie ublich mit Wurfelgluck einen Dieb, Magier Oder Kampfer 
zu erschaffen, legen Sie bei Gothic Ihre kunftige Ausrichtung im 
Spielverlauf selbst test. Wenn Sie den Pfad des Kriegers beschrei- 
ten, mussen Sie sich einen Schwertmeister suchen, der Ihnen fur 
eine kleine Gefalligkeit die Grundbegriffe des Fechtens beibringt. 
Vertrauen Sie stattdessen auf die Macht des Geistes, sollten Sie der 
Bruderschaft einen Besuch abstatten, wo Sie beispielsweise lernen, 


Ihre Widersacher per Gedankenkontrolle M fernzusteuern , \ Um den 
ublichen Fertigkeiten-Wirrwarr brauchen Sie sich dabei kaum zu 
kummern. Sie sehen direkt im Spiel, wie gut Ihre Spielfigur mit Waf- 
fen und Magie umgehen kann. Wahrend etwa ein Nachwuchshexer 
mit seinem Feuerzauber gerade mal eine Kanne Kaffee warmt, ent- 
facht der gleiche Spruch eines Meistermagiers einen wahren Feuer- 
sturm. Wir stellen Ihnen vier der moglichen Charakterklassen vor. 


Krieger 

Als waschechte Kampfernatur 
geht der Krieger am besten 
bei einem Schwertmeister in 
die Lehre, etwa im Neuen Oder 
im Alten Lager. Seine Starken 
sind seine gro|3e Kraft und sei- 
ne Virtuositat im Umgang mit 
allerlei Hieb- und Stichwaffen. 
Veteranen sind Meister mit 
dem Zweihander, einem be- 
sonders machtigen Schwert, 
das gro|3e Starke und Ge- 
schicklichkeit erfordert. 


Der Hexer schopft aus einem 
grof3en Vorrat an todbringen- 
den Zauberspruchen. Der 
Nachteil: Wenn ein Zauberer 
angegriffen wird, wahrend 
er einen Spruch vorbereitet, 
verliert der Zauber seine Wir- 
kung. Deshalb attackieren Ma- 
gier am besten aus der Feme. 
Feuermagier werfen gluhende 
Balle auf ihre Opfer, Wasser- 
magier gebieten uber das 
nasse Element und den Wind. 


Dieb 

Freund Langfinger ist nicht 
nur besonders gut im „Aus- 
borgen" fremder Besitztumer, 
sondern auch ein Experte, 
wenn es darum geht, Schlos- 
ser zu knacken Oder einen 
unbedarften Gegner aus 
dem Hinterhalt zu meucheln 
- wenn er uberhaupt so nahe 
an seine Feinde heranmuss, 
denn mit einem Langbogen 
in der Hand ist ein Dieb au- 
f3erst zielsicher. 


Als Mitglied der Vereinigung 
der Bruderschaft verfugt 
der Psioniker uber para- 
normale Geisteskrafte. Er 
vermag Widersacher durch 
blof3e Gedankenkraft zu 
kontrollieren. So attackieren 
seine willenlosen Opfer ihre 
Kameraden Oder sturzen 
sich von einer Klippe in den 
sicheren Tod - nicht ohne 
vorher ihre Barschaft he- 
rauszurucken. 




Gothic VORSCHAU 



BJTTE lACHELN Eines der grafischen Highlights sind die hoch detaiflierten Gesichter und Rustungen der Charaktere. 
Beachten Sie die Lichteffekte auf dem glanzenden Brustharnisch und dem Antlitz Hires Helden (im Vordergrund). 


einschatzen konnen. Sie sehen, wel- 
che Rustung sie tragen und welche 
Waffen sie notfalls zu ziehen bereit 
sind. Die Charaktere sind dabei eben- 
so detailliert gezeichnet wie die 
Landschaft. Zu den weiteren High- 
lights der intern entwickelten Grafik- 
zngine gehoren die Zauberspruche. 
Feuermagier etwa glanzen durch 
besonders eindrucksvolle Flammen- 
zauber, die dank dynamischer Licht- 
effekte auch diistere Hohlen taghell 
erleuchten. Um die Grafikpracht in 
vollen Zugen genie^en zu konnen, 


sollte in Ihrem Rechner im Optimal- 
fall eine GeForce- Oder Radeon-Gra- 
fikkarte stecken, da deren T&L-Tech- 
nik den Spielfluss deutlich erhoht. 

Kampfe in Gothic laufen wie der 
Rest des Spiels in Echtzeit ab. Sobald 
Sie einem Unhold uber den Weg lau- 
fen, schwenkt die Kamera in eine 
Seitenansicht. Per Tastatur fuhren 
Sie einen von drei Schlagen, blocken 
Angriffe Ihres Opponenten ab Oder 
sprechen einen Zauberspruch. Da 
das Ganze eher gemutlich vonstatten 
geht, rnussen Sie nicht gerade ein 



WARIKE GEMNKEN Der Pyrokinese-Spruch 
dieses Psionikers ist aufterst effektvoll. 


Virtua Fighter-Prof\ sein, um ein 
Schwertgeplankel siegreich zu uber- 
stehen. Zum Beispiel behalt Ihr Hau- 
degen sein Gegenuber immer auto- 
matisch im Visier. Ganz uberzeugen 
konnte uns die Steuerung in der Vor- 
ab-Version allerdings noch nicht. Ur- 
sprunglich sollte diese fur Einsteiger 
schnell zu erlernen sein und deshalb 
mit moglichst wenigen Tasten aus- 
kommen. In der Praxis scheint die 
Kamera aber hin und wieder Proble- 
me zu haben, den Hauptcharakter im 
Blickfeld zu behalten Oder schwenkt 
unversehens auf das falsche Ziel um. 
Mitten in einem Schwertkampf kann 
das schnell todliche Folgen haben. 
Zwar wird es Piranha Bytes wohl 
leider nicht mehr schaffen, eine 
komfortable Mausbedienung zu 
implementieren, an der Kamera- 
fuhrung und dem Autoziel-Problem 
wollen die Mannen aus Bochum aber 
noch feilen. Mai davon abgesehen 
war unsere Tour durch die Beta- 
Version bereits sehr spannend. 

Wenn a lies glatt geht, konnen wir 
Ihnen schon in der nachsten Aus- 
gabe von PC Games sagen, ob sich 
der gute Eindruck im fertigen Spiel 
bestatigt. 

Rudiger Steidle 
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■ BODENSTANDIG 

Im Tiefflug uber einen 
russischen Industrie- 
komplex zeigt sich 
die Detailfiille der 
Stadte von IL-2. 


U 14^2 Sturmovik 

. I flugsimulation 




Russischer Sturmvogel 

GroGwildhatz im Osten: Machen Sie Jagd auf Tiger, Panther und Elefanten, die bevorzugte Panzer-Beute der Sturmovik. 


■ ENTWICKLER Maddox Games ■ ANBIETER Blue Byte ■ VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN April 2001 ■ ERSTEINDRUCK Sehr gut 


mmssm 

IL-2 Sturmovik? Von 
diesem Flugzeug habe 
ich noch nie gehbrt ... 

Die IL-2 war so etwas wie 
der Vorlaufer der A-10 
..Warzenschwein". Ihre 
Hauptaufgabe war die 
Bekampfung gepanzerter 
Bodenziele. 

Wie stellen die Ent- 
wickler die historische 
Authentizitat sicher? 

Da gerade fur die rus- 
sischen Flugzeuge tech- 
nische Unterlagen nur 
schwer zu beschaffen 
sind, liep man sich von 
ehemaligen Kampfpiloten 
beraten. Einige Entwickler 
sind selbst Piloten und 
werkeln zurzeit am Fein- 
tuning der Flugmodelle. 


Betonflugzeug - dieser wenig 
schmeichelhafte Spitzname cha- 
rakterisiert die IL-2 Sturmovik 
vielleicht am besten. Der schwer 
gepanzerte Hauptdarsteller der 
gleichnamigen Simulation war bei 
der deutschen Luftwaffe beriichtigt 
fur seine Fahigkeit, enormen Be- 
schuss unbeschadet zu iiberstehen. 

E inen Schonheitswettbewerb hatte 
die Maschine wohl nicht gewonnen, 
aber mit etwa 40.000 gebauten Exem- 
plaren gehorte sie zu den wichtigsten 
und erfolgreichsten Flugzeugen des 
Zweiten Weltkriegs. Angesichts dieser 
beeindruckenden Karriere verwundert 
es, dass die Sturmovik bisher in keiner 
Simulation zu fliegen war. Es waren al- 
so nicht nur patriotische Beweggrun- 
de r die dazu fiihrten, dass die Entwik- 
kler urn den russischen Luftfahrt-En- 
thusiasten Oleg Maddox ausgerechnet 
die IL-2 zum Hauptdarsteller ihres 
jungsten Produkts erkurten. 

Das Spiel versetzt Sie in die 
Wirren der deutschen Invasion der 
Sowjetunion, die im Sommer 1941 be- 
gann und mit dem Kampf urn Berlin 
im Jahr 1945 endete. Grundsatzlich 


werden Sie auf beiden Seiten des 
Konflikts in die Kampfhandlungen ein- 
greifen konnen. Insgesamt rund 20 
Spielerflugzeuge stehen Ihnen bei der 
Luftwaffe und den sowjetischen Luft- 


streitkraften zur Verfugung. Zusatz- 
lich wird das Spiel mehr als 20 Ma- 
schinen enthalten, die in der Verkaufs- 
version zunachst nur vom Computer 
gesteuert werden. Oleg Maddox plant 



VERBISSENE VERTEIDIGUNG Der Heckschiitze einiger IL-2-Varianten macht Angriffsmanover von 
hinten riskant. Durch gezielte Treffer kann der Kanonier unschadlich gemacht werden. 


64 PC Games Marz 2001 


www.pcgames.de 


IL-2 Sturmovik VORSCHAU 




Waffeneffekte auf „realistisch" stellt, 
wird im Luftkampf nur mit viel Ubung 
und einer ruhigen Hand gezielte Tref- 
ferserien anbringen konnen. Hinzu 
kommt das anspruchsvolle Flugver- 
halten: Auf hochster Realismusstufe 
rnussen Sie Ihre Maschine standig 
nachtrimmen, um aus einer stabilen 
Fluglage heraus schiefSen zu konnen. 

Neben dem umfangreichen Einzel- 
spielermodus inklusive komfortablem 
Missionseditor bietet IL-2 einen Mehr- 
spielermodus per Netzwerk Oder In- 
ternet. Hier konnen sich maximal 32 
Piloten in Dogfights die Holle heip 
machen. Freunde des taktischen 
Luftkampfs nutzen schliefilich den 
Coop-Modus, in dem bis zu 16 Spieler 
gemeinsam an der Erfullung einer 
Mission arbeiten. 

' Sascha Gliss 


VOLLTREFFER Eine bereits angeschossene Sturmovik erhalt weitere schwere Treffer in die 
Tragflache. Besonders beeindruckend sind die herausragenden Teile der Flugelstruktur. 


allerdings, die wichtigsten dieser Flie- 
ger, wie die FW-190, mit einem Patch 
Oder einer Zusatzdisk fur den Spieler 
freizuschalten. 

Neben schnellen Einzelmissionen 
bietet das Spiel sechs Kampagnen, in 
denen Sie sich auf den Schlachtfel- 
dern der Ostfront in den Kampf stur- 
zen. Als sowjetischer Pilot fliegen Sie 
als Jagdpilot Geleitschutz Oder mel- 
den sich fur ein Sturmovik-Geschwa- 
der und machen in Bodenangriffsmis- 
sionen Jagd auf Panzer, Lastwagen 
Oder Schiffe. Besonders im Cockpit 
des Sturmvogels werden die Starken 
des Spiels deutlich. Da die IL-2 ub- 
licherweise in auperst geringer Flug- 
hohe operierte, war eine detaillierte 
Landschaftsdarstellung fur die Ent- 
wickler oberstes Gebot. Neben einer 
Vielzahl feindlicher und eigener Bo- 
dentruppen tiberzeugen die Schlacht- 
felder mit detaillierten Stadten, In- 
dustriekomplexen und Flughafen. 

Die Flugzeuge selbst wurden mit 
akribischem Eifer im Computer nach- 
gebaut. Details wie sich bewegende 
Trimm- und Landeklappen, akkurate 


Tarnmuster Oder verrufite Auspuffroh- 
re erzeugen einen realistischen Look, 
der dem eines Combat Flight Simu- 
lator 2 in nichts nachsteht. Dieser 
Eindruck setzt sich im Inneren der 
Flugzeuge fort: Samtliche Originalin- 
strumente und Anzeigen funktionieren 
wie in der Realitat und verschmutzte 
Windschutzscheiben Oder das grelle 
Mundungsfeuer der Bordwaffen be- 
eindrucken bereits in der von uns 
gespielten Vorabversion. 

Trotz dieser Liebe zum optischen 
Detail werden Realismusfanatiker in 
IL-2 nicht zu kurz kommen. Wer die 


AUF DER CD-ROM! 

Sehen Sie die ersten beweg- 
I ten Bilder im „Aktueir-Video. 



DICKE FREUNDE In den meisten Bodenangriffsmissionen befinden sich 
auch eigene Panzer im Feld, die Sie tunlichst nicht beharken sollten. 


TRENNUNGSSCHMERZ Bei hoher Belastung KONZENTRIERTES FEUER Die Bf 109 tragt in ihrer Grundkonfiguration alle Waffen in der Nase. Hierdurch fallt das 

brechen beschadigte Teile spektakular weg. Zielen etwas leichter als mit in den Tragflachen montierten Kanonen. 
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VORSCHAU Tropico I Aufbaustrategie 


www.poptop.com 


Bananenrepublik? Von wegen! 

Aiifbau, Wirtschaft und Intrigen: Tropico macht die GeseSischaftsform der Diktatur 2umindest auf PCs salonfahig. 


■ ENTWICKLER PopTop Software ■ ANBIETER Take 2 Interactive ■ VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN April 2001 ■ ERSTEINDRUCK Sehr gut 



UICKI 


Der Grafikstil und die 
Menus kommen mir 
aber bekannt vor!? 

Gut moglich, besonders 
wenn Sie Railroad Tycoon 
^ gespielt haben, das 
ebenfalls von PopTop 
Software entwickelt wur- 
de. Fur Tropico kommt 
eine verbesserte und 
stark modifizierte Version 
der Engine zum Einsatz. 
bei der beispielsweise 
das 3D-Terrain beliebig 
verformbar ist. 

Wird es einen Karten- 
editor geben? 

Ja. erstens weil es sich 
fur das Spiel natiirlich an- 
bietet, zweitens weil das 
Formeneigener Traum- 
inseln viel Spap macht 
und drittens weil dadurch 
immer wieder neue Kar- 
ten im Internet zur Ver- 
fugung stehen werden. 


Diktator auf einer Karibik-lnsel ist 
ein Job, der bei der Berufsberatung 
zu Recht nur wenigen Zeitgenossen 
empfohlen wird. Denn statt cocktail- 
schliirfend und zigarrepaffend am 
Strand zu liegen, haben Sie alle 
Hande voll zu tun, um an der Macht 
zu bleiben und Ihre Untertanen bei 
der Stange zu halten. 

G enau darum geht es im Aufbau- 
strategiespiel Tropico , das aber 
weit mehr bietet als die bekannten 
genretypischen Aufgaben. Vielmehr 
handelt es sich um die komplexe 
Simulation eines Okosystems, die 


neben der Aufbaukomponente wirt- 
schaftliche und soziale Aspekte in 
den Vordergrund ruckt. Sie schlupfen 
also in die Rolle eines allmachtigen 
Diktators und entscheiden iiber Wohl 
und libel des Reiches. Ob Sie mit 
Zuckerbrot, Peitsche Oder einer Mi- 
schung aus beiden herrschen, bleibt 
Ihnen tiberlassen. Allerdings legen 
Sie zu Beginn des Spiels mit Ihrem 
Personlichkeitsprofil test, in welche 
Richtung Ihr Regierungsstil geht. Da- 
bei geben Sie Ihren sozialen Hinter- 
grund sowie Starken und Schwachen 
an, die sich merklich auf das Spiel 
auswirken. Sind Sie beispielsweise ein 


ehemaliger Popstar, verbessert sich 
Ihr Verhaltnis zur USA, wahrend die 
kommunistisch gesonnenen Burger 
eine Abneigung gegen Sie haben. Da 
es Dutzende von unterschiedlichen 
Profilen gibt, ist der Wiederspielbar- 
keitsfaktor von Tropico enorm hoch. 
Ein weiterer Grund dafur ist, dass Sie 
guasi unendlich viele Inseln mit ganz 
unterschiedlichen Bedingungen (Kli- 
ma, Rohstoffe etc.) erschaffen kon- 
nen und so immer wieder vor neuen 
Herausforderungen stehen. 

Egal, welche Voraussetzungen Ihr 
Herrschaftsgebiet mit sich bringt, am 
Anfang stehen Sie immer vor dem 
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PFliCHTKAUF Zu jedem Hotel gehort natiir- 
lich ein ordentlicher Pool. 


gleichen Problem: Sie brauchen drin- 
gend Geld, denn Ihr kummerliches 
Startkapital reicht gerade mal dazu 
aus, die Nahrungsversorgung zu 
sichern und eine Hand voll Arbeits- 
statten zu errichten. Dabei handelt 
es sich in erster Linie um Minen zum 
Abbau von Bodenschatzen sowie um 
Farmen, auf denen etwa Kaffee, Sud- 
friichte, Tabak Oder Zuckerrohr an- 
gebaut wird. Allerdings sollten Sie 
die Produktionsstatten nicht einfach 
so in die Botanik klatschen, da die 
Anbaubedingungen je nach Bodenbe- 
schaffenheit und Niederschlag fur die 
unterschiedlichen Pflanzen deutlich 
variieren. Dank komfortabler Funktio- 
nen ist es allerdings kein Problem, 
die besten Standorte zu bestimmen. 
Zeitdruck haben Sie dabei nicht, denn 
das Spiel lasst sich jederzeit pausie- 
ren, um die Analysen in aller Ruhe 
und Ausfuhrlichkeit durchzufuhren. 
Mit den Arbeitsstatten verschaffen 
Sie nicht nur Ihren Untertanen einfa- 
che Jobs, sondern erhalten auch Gu- 
ter fur den Export. Die entsprechen- 
den Erlose verwenden Sie fur die 
Errichtung neuer Gebaude Oder den 
Ausbau der Wirtschaft. Fur den Ver- 
kauf von Zuckerrohr erhalten Sie bei- 
spielsweise wenig Geld. Verarbeiten 
Sie ihn in einer Schnapsbrennerei zu 
hochprozentigem Rum, sind die Erlo- 
se sehr viel hoher. Der Haken an der 
Sache: Fur die Jobs in komplexeren 
Fabriken und Anlagen sind qualif izier- 
te Fachkrafte notig, die es auf der 


Am Anfang 
brauchen Sie 
immer Geld, wes- 
halb die wichtigs- 
te Aufgabe die 
Schaffung einer 
funktionierenden 
Wirtschaft ist. 



TRGPENPARADIES So muss ein Touristenkomplex aussehen, dann klappt es auch mit den Urlaubern. Eine raumliche 
Trennung von den Einheimischen ist ratsam, um Kriminalitat zu verhindern. 




Insel nicht gibt. Also locken Sie aus- 
landische Fachkrafte ins Land, die 
entweder direkt die Positionen beset- 
zen Oder Ihre Bewohner in Schulen 
und Universitaten ausbilden. 

Mit der Nahrungsmittelversorgung 
und einer Arbeitsstelle sind Ihre Leu- 
te verstandlicherweise noch lange 
nicht zufrieden. Alle der bis zu 500 
Einwohner haben eine eigene Person- 
lichkeit, diverse Bedurfnisse (etwa 
nach Nahrung, Arbeit, Unterkunft, 
Unterhaltung, Religion) und gehoren 
einer Oder mehrerer gesellschaftlicher 


Oder politischer Fraktionen an. Ange- 
sichts der verschiedenen Gruppen, 
wie Intellektuelle, Militaristen, Kom- 
munisten und streng Glaubige, fallt 
es schwer, die Regierungsma^nahmen 
so zu gestalten, dass sich keine Frak- 
tion auf den Schlips getreten fuhlt. 
Ohne entsprechend behutsames Vor- 
gehen ist die politische Lage auf dem 
Eiland etwa so stabil wie der Atom- 
kern von Uran-235. Sinkt die Zufrie- 
denheit des Volkes gar unter einen 
bestimmten Wert, rebelliert der Pobel 
und sturmt Steine werfend den Palast. 


WAS FOR EIN TYP? Zu Beginn des Spiels legen Sie Ihre Personlichkeit AUFBAUARBEIT Von der Kiiste ausgehend, erschliepen Sie nach und nach die Insel. In den 
fest, die sich merklich im Spiel auswirkt. Bergen im Landesinneren finden Sie oft Bodenschatze. 
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i£!Ef£ HJyfOEi Ihre Hafenarbeiter bereiten Ihre Waren fur den Export, eine der wichtigsten 
Einnahmequellen des Spiels, vor. Spater verdienen Sie vor allem am Tourismus. 


Zwar konnen Sie den aufgebrachten 
Mob mit der militarischen Knute 
wieder beruhigen, doch finden dabei 
etliche Einwohner den Tod und - um 
es emotionslos zu sagen - sie fehlen 
dann tatsachlich Ihrer Wirtschaft. 
Daher gilt es in jedem Fall, eine 
Revolte zu verhindern. Doch selbst 
ohne Aufstand stehen Sie mitunter 
vor massiven Problemen, da sich 
extrem radikale Dissidenten als 
Rebellen in Bergen und Waldern 
verstecken und Ihre Autoritat mit 
gezielten Attacken Oder Sabotage- 
Aktionen untergraben. 


Naturlich obliegt es Ihnen, ob Sie 
als Diktator auch auf kriminelle Ma- 
chenschaften zuruckgreifen mochten. 
Da werden Schmiergelder gezahlt, 
Waren geschmuggelt und stets statt- 
liche Betrage auf das Schweizer 
Bankkonto transferiert. Wenn Sie 
sich solch fragwurdiger Mandver be- 
dienen, mussen Sie allerdings auch 
mit den Konsequenzen leben. Helfen 
Sie beispielsweise im Casino nach, 
dass die Touristen ganz unglaubliche 
Pechstrahnen haben, und ziehen Sie 
den arglosen Urlaubern so das Geld 
aus der Tasche, sinkt Ihr Ruf schnell 


fOH MU UWi BOSS Mit selbstverherrlichenden Statuen und Parks 
erinnern Sie die Burger stets daran, wer auf dem Eiland das Sagen hat. 


Als Urlaubs- 
paradies bieten 
Sie den Touristen 
die game Palette, 
vom Luxushotel 
liber Casinos bis 
bin zum Yacht- 
hafen. 


ins Bodenlose, was dem Tourismus 
einen tuchtigen Dampfer versetzt. 

Das bedeutet wiederum drastische 
finanzielle Einbupen, denn im Laufe 
der Zeit wird der Fremdenverkehr 
Ihre wichtigste Einnahmequelle. Per 
Schiff Oder Flugzeug kommt vom 
prolligen Pauschalurlauber bis zum 
versnobten Yachtbesitzer die ge- 
samte Palette auslandischer Devisen- 
bringer in Ihr beschauliches Tropen- 
paradies. Folglich mussen Sie alles 
anbieten, was das Touristenherz be- 
gehrt: schicke Hotels, riesige Pools, 
beschauliche Restaurants, Spielban- 
ken und naturlich einen Badestrand. 
Grafisch wurden samtliche Gebaude 
und Figuren so detailliert dargestellt, 
dass man sich gerne einfach mal 
zurucklehnt und den Arbeitern beim 
Schuften Oder den Touristen beim 
Flanieren zuschaut. Dass macht um- 
so mehr Spafi, als dass das Gesche- 
hen mit stimmigen, mittelamerikani- 
schen Musikstucken untermalt wird. 

Trotz der Fulle an Aufgaben und 
Optionen richtet sich Tropico sowohl 
an Einsteiger als auch an Experten. 
Wahrend das Spiel fur Erstgenannte 
jede Menge automatische Funktionen, 
Hilfen und Assistenten zur Unter- 
stutzung anbietet, konnen sich alte 
Genre-Hasen um samtliche Details 
ktimmern. Egal ob es um den Lohn je- 
des einzelnen Arbeiters, die Gewinn- 
quote im Casino Oder die Hohe von 
Schmiergeldern geht, alles ist ein- 
stellbar. Um die Auswirkungen der 
vielen verschiedenen Mapnahmen 
zu uberprufen, bietet das Programm 
ferner zahlreiche Analysen und Dia- 
gramme an. Mit deren Gebrauch 
sowie samtlichen anderen Spielbe- 
standteilen macht Sie zu Beginn 
des Spieles ein mehrteiliges, 
ausfuhrliches Tutorial vertraut. 

Georg Valtin 



SilfMOYIlSiiOSMi Farmen gehoren zu den wichtigsten Gebauden. Neben Nahrung fur Ihr Volk werden auch Export- 
schlager wie Kaffee und Siidfruchte angebaut, wobei sich Klima- und Bodenverhaltnisse deutlich auswirken. 



AUF DER CD-ROM! 

Aufstand in der Bananenrepub- 
i lik, wir haben’s auf Video. 
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Alle Gewalt geht vom Volke aus 

Wenig zeitversetzt zu Die Siedler 4 soil JoWoods Aufbauspiel Die Volker 2 Ende Marz in den Regalen stehen. 

■ ENTWICKLER JoWood ■ ANBIETER Infogrames ■ VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN Ende Marz 2001 ■ ERSTEINDRUCK Sehr gut 


QUICKIE 


Wie komplex ist das 
Spiel? 

Die 100 verschiedenen 
Charaktere und die 90 
unterschiedlichen Gebau- 
de sollten fur genugend 
Tiefgang sorgen. 

Wird es einen Mehr- 
spielermodus geben? 
Jawoll, sowohl im Netz- 
werk als auch im Internet 
durfen maximal neun 
Spieler gegeneinander 
antreten. 


Hinsichtlich des Spieletitels tun 
sich unweigerlich Parallelen zu Die 
Siedler auf, spielerisch bediente 
sich der Vorlaufer aber genauso 
kraftig an Blue Bytes Vorzeige- 
produkt. Dank solider Verkaufs- 
zahlen trauen sich die Entwickler 
nun aber mehr zu: Im Nachfolger 
gibt's deswegen allerhand mutige 
Features zu bestaunen - auch 
wenn dabei zeitweise Erinnerun- 
gen an Cultures wach werden. 


S eit jeher vermag die Aufbaustra- 
tegie auch Personen zu begeis- 
tern, die sonst wenig mit Computer- 
spielen am Hut haben. Das liegt 
nicht zuletzt am regen Bildschirm- 
treiben: In keinem anderen Genre 
tummeln sich so viele Figurchen 
gleichzeitig auf dem Monitor. Im ers- 
ten Teil von Die Volker waren das PIXELPRACHT Auf diesem zusammengefiigten Bildschirmfoto riisten die Sajiki gerade zum 
noch unpersonliche Pixelhaufchen, Krieg, rechts daneben arbeiten die Pimmons und oben sind die Amazonen zu sehen. 
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Die Volker 2 VORSCHAU 



EMANZIPATION PUR Wahrend die Frauen Holz hacken, in der Stein- 
grube arbeiten und Wild jagen, fuhren die Manner den Haushalt. 


jetzt kriegen sie Namen und ein Ei- 
genleben spendiert: Frauen gehen 
selbststandig der Hausarbeit nach, 
bekochen ihre Ehemanner und han- 
deln auf dem Marktplatz. Manner 
dagegen lassen die Muskeln spielen 
und ktimmern sich um Gebaudebau 
und Nahrungsbeschaffung - so zu- 
mindest bei den blauhautigen Pim- 
mons und der Insektenrasse Sajiki, 
wo noch althergebrachte Verhalt- 
nisse herrschen. Die Amazonen hin- 


gegen vertauschen die Rollen: Die 
Gatten stehen am Herd und die 
Emanzen haben das Wort. 

Damit der Wirtschaftskreislauf 
reibungslos funktioniert, ist Ihr Or- 
ganisationstalent als Stammesfuh- 
rer gefragt. Sie errichten beispiels- 
weise Metzgereien zur Nahrungsver- 
sorgung und bauen Kneipen als Mo- 
tivationshort Oder Minen zur Roh- 
stoffgewinnung. Um einem Mangel 
an Arbeitskraften vorzubeugen, be- 
stimmen Sie fruhzeitig, welche Be- 
rufe die Kleinen in der Schule erler- 
nen sollen. Wer falsch kalkuliert und 
spater bestimmte Guter vermisst, 
darf Handel mit anderen Volkern 
betreiben, um der begehrten Ware 
habhaft zu werden. Befinden Sie 
sich mit den anderen Nationen im 
Kriegszustand, feilschen Sie mit ei- 
ner geheimnisvollen vierten Rasse, 
mussen im Gegenzug aber horrende 
Preise in Kauf nehmen. Apropos 
Krieg: Irgendwann klopfen edle Rit- 
ter an Ihre Haustur und wollen ge- 
gen furstliche Entlohnung das Dorf 
behuten. Die Kampfer sind dann 
auch die einzigen Einheiten, die Sie 
bei etwaigen Feldzugen einzeln 
steuern durfen. 


Wer im Spielverlauf fortwahrend 
fur Wohlstand sorgt, wird mit einer 
bluhenden Zivilisation belohnt. Letz- 
tere bringt aber ob ihrer Grope auch 
Nachteile mit sich: Unzufriedene 
Burger aupern dann immer ofter per 
Audienz beim Spieler ihren Unmut 
uber bestimmte Sachverhalte. Blei- 
ben solche Forderungen unerhort, 
sinkt die Moral der Dorfbewohner 
und somit das Arbeitstempo. Hat Ihr 
Stamm eine bestimmte Grope er- 
reicht, nisten sich auperdem Rauber 
und Banditen in den Dorfern ein - 
dann sorgen Gesetzeshuter fur 
Recht und Ordnung. 

Thomas Weip 



NIX KNUDDEUG Die Insekten vom Stamme 
der Sajiki sind die fieseste der drei Rassen. 
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Wie weit ist die 
Entwicklung? 

Die Arbeiten an FI 
Racing Championship 
sind so gut wieabge- 
schlossen. Das Team 
ist derzeit ..nur" noch 
mit dem Feintuning, 
wie beispielsweise 
dem Anpassen der 
Fahrer-Intelligenz, 
beschaftigt. 




Wird das Spiel piinkt- 
lich erscheinen? 

Solange den Franzosen 
nicht der Himmel auf 
den Kopf fallt, sollten 
sie den Termin im Marz 
einhalten konnen. 


WWW. 


VORSCHAII FI Racing Championship I Rennsimulation 


mmifcisoft.de 


Rot gegen Silber, Blau gegen Gelb. WoHI kaum eine Farbkombination, die die Formel- 1 -Hofbericht 
erstatter von RTL noch nicht ais Duell des Jahres, Monats oder Tages ausgemacht batten. Wir tun 
es den TV-Kollegen gleich und eroffnen das Duell Grand Prix 3 gegen FI Racing Championship 
schon vor Saisonstart. - 


■ ENTWfCKIiR Ubi Soft 

■ VERTRIEB Ubi Soft 

■ TORAUSSICHTEICHER 
ERSCHEINUNGSTERMII'i 
Wan 2001 

■ ERSTEINDRUCK 
Sehr gut 


^UiCKiE 


■ AUGE IN AUGE 

Ex-Schumacher-Kollege 
Eddie Irvine hat zu Be- 
ginn der letzten Saison 
das springende Pferd 
gegen eine zahnlose 
Raubkatze getauscht. 



FI Racing Championship VOR$CHAU 



AUF DER LETZTEN RULE Bei Regen werden automatisch die „Wet 
Tyres" aufgezogen. Die Grafik zeigt das Profit der Gummis deutlich. 



GLANZVERST&RKT In hohen Detailstufen spiegelt sich liire 
unmittelbare Umgebung im blank polierten Lack des Fahrerhelms. 



LETZTE WARNUNG Der eingeblendete, rote Bremsindikator warnt, 
sobald Sie zu schnell auf eine Kurve zurasen. 


Das Streckendesign 

Welches Spiel bildet die Strecken der Formel 1 exakter nach? Grand Prix3 und 
FJ Racing gehen dabei sehr genau vor, dennoch gibt es Unterschiede. 


Eines der Highlights von FI Racing Championship sind zweifellos die mithilfe eines GPS- 
Systems peinlich genau nachgebauten Rennstrecken. Wir haben drei Kurse (Monaco, 
buzuka und Spa) der beiden Konkurrenten genauei unler die Lupe genommen und 
einzelne Abschnitte direkt miteinander verglichen. 


Spa Francochamps 



EAU ROUGE, GRAND PRIX 3 Eine der be- 
riihmtesten und forderndsten Passagen 
im FormeM-Zirkus, so wie Sie sie in Grand 
Prix 3 erleben. 



EAU ROUGE, FI RACING Der hintere Teil der 
Schikane liegt deutlich hoher als in GP3 
und der Ubergang von der Links- in die 
Rechtskurve sieht realistischer aus. 


Suzuka 



SUZUKA. GRAND PRIX 3 Diese flache Kurve 
konnen Sie in Grand Prix 3 mit etwas Ubung 
und einem ruhigen Gasfup problemlos um- 
runden. 



SUZUKA, FI RAGING Dieselbe Kurve im Ubi- 
Soft-Produkt. Die Strecke ist bier wie in 
der Realitat links erhoht. Dies wirkt sich 
im Spiel negativ auf Ihre Strapenlage aus. 


Monte Carlo 




ZIELGERADE, GRAND PRIX 3 Die legendare 
Strecke im Fiirstentum ist ein Gradmesser 
fur die Qualitat von Formel-t-Simulationen. 


ZIELGERADE, FI RAGING Die aufwendig 
nachgebauten Hochhauser sehen wesent- 
lich realistischer aus als in GP3. 


B ereits bei unserer ersten Ausfahrt 
mit Ubi Softs neuer FormeH-Si- 
mulation liefB sich erahnen, dass die 
Franzosen einen ganz heif3en Kandi- 
daten fur die Referenzklasse in der 
Mache haben. Inzwischen ist die Ent- 
wicklung des ambitionierten Projekts 
beinahe abgeschlossen und wir konn- 


ten uns in Paris von den jungsten 
Verbesserungen uberzeugen. Am 
interessantesten war hierbei natiir- 
lich die erstmals gezeigte Kunstli- 
che Intelligenz (Kl) der Computer- 
gegner. Die Piloten gehen derzeit 
noch etwas zu aggressiv zu Werke 
und verabschieden sich daher gele- 


gentlich mit einem unprovozierten 
Crash aus dem Rennen. Dieses Pro- 
blem soli bis zur Veroffentlichung 
des Spiels im Marz durch gezieltes 
Feintuning der Kl-Routinen behoben 
werden. Trotz dieser Schwache be- 
eindruckte das Fahrverhalten der 
Gegner bereits in der von uns ge- 
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BRANGELN ERWONSCHT Die Intimfeinde Schumacher und Frentzen 


kommen sich in einer engen Kurve gefahrlich nahe. 


Die Vorabversion 
des Ubi-Soft- 
Produkts lasst 
bereits erahnen, 
dass sich ein 
Fiihrungswechsel 
im Bereich der 
Fl-Simulationen 
anbahnt. 


spielten Vorabversion. Die Piloten 
bolzten nicht einfach ohne Rucksicht 
auf Verluste uber die Strecken, son- 
dern steckten vernunftigerweise bei 
einem drohenden Crash zuruck, um 
selber im Rennen zu bleiben. 

Das Design der Strecken und 
Autos sorgte auch bei dieser Presen- 
tation fur einige Aha-Erlebnisse. Be- 
sonders im Zusammenspiel mit der 
detaillierten Fahrphysik wird klar, wie 
nah FI Racing Championship der Re- 
alitat kommen wird. Jedes Rad ist 
einzeln aufgehangt, wobei alle Teile 
der Aufhangung wie Stopdampfer, 
Querlenker Oder Federung vom Spiel 
tatsachlich simuliert und iiberwacht 
werden. Fahrt ein Wagen beispiels- 
weise uber einen unebenen Strecken- 
abschnitt wie vor dem Casino in 
Monte Carlo, werden die von der 
Bodenwelle betroffenen Rader star- 
ker einfedern als jene, die weiterhin 
auf ebener Strecke liegen. Hierdurch 
kann es zu Traktionsverlust, Dampfer- 
schaden Oder Abrieb an der Fahr- 
zeugunterseite kommen. 

Ahnlich detailliert gestalteten die 
Entwickler das Schadensmodell. Bei- 
nahe jedes Teil der sundhaft teuren 
Fahrmaschinen kann durch Rempler 
Oder uberma(3ige Beanspruchung be- 
schadigt Oder zerstort werden. Die 
Karosserie selbst leidet naturlich als 
Erstes unter solch ruder Behandlung; 
wer nicht aufpasst, verliert elemen- 
tare Teile wie die Flugel Oder eine 
komplette Radaufhangung. Ist solch 
ein Teil erst perdu, fangt der Arger 
unter Umstanden erst richtig an. Die 
Flugbahnen von verloren gegangenen 
Komponenten werden akkurat be- 
rechnet und die Teile bleiben so lan- 
ge auf der Strecke liegen, bis ein 
unsichtbarer Marshall sie aus dem 
Weg raumt. Bei unserer Testfahrt 
erreichten beispielsweise in einer 
Massenkarambolage abgetrennte 
Rader rekordverdachtige Hohen, um 
dann auf dem Auto eines Konkurren- 
ten aufzuschlagen und es schwer zu 
beschadigen. 


Das Arbeitsgerat 

Das Herz einer jeden Rennsimulation sind die flotten Flitzer: Wie sehen sie 
aus, wie nahe sind sie am Original? 

Eine der gro|3ten Schwachen von Grand Prix 3 ist der Verzicht auf realistisch nach- 
gebaute Boliden. Alle Teams mussen mit demselben Wagen vorlieb nehmen, ledig- 
lich Lackierung und Sponsoren-Logos entsprechen der Realitat. Hier ein optischer 
Vergleich anhand von drei unterschiedlichen Teams. 



Aber nicht nur solch schwere Un- 
falle rufen die allgegenwartigen Stre- 
ckenposten auf den Plan. Praktisch 
alle Rennregeln der realen Formel 1 
gelten auch im Spiel - inklusive der 
diversen Warn- und Strafflaggen. Wer 
beispielsweise in einer Schikane zu 
sehr uber die Kerbs raubert, bekommt 
von der Rennleitung eine saftige 
Zehn-Sekunden-Strafe aufgebrummt, 
die innerhalb von drei Runden an der 


Box abgesessen werden muss. Bum- 
meln Sie vor der Konkurrenz her, ha- 
gelt es naturgemap blaue Flaggen. 
Wer auch dann noch nicht Platz 
macht, wird kurzerhand aus dem 
Rennen genommen. Eine der wenigen 
Regeln, die nicht ins Spiel ubernom- 
men wurden, betrifft das Safety-Car. 
Da die Macher bei Ubi Soft fanden, 
das Hinterhergondeln hinter einem 
Sicherheitsfahrzeug ware in einem 



TOITANKEH BUTE Die per Motion-Capturing animierten Boxencrews flicken schwer bescha- 
digte Boliden wieder zusammen. Die hier gezeigten Figuren sollen noch verbessert werden. 
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AUF TU&HFUHIUNO Wer zu langsam vor der Konkurrenz herfahrt, 
wird mit der blauen Flagge aufgefordert, Platz zu machen. 



MONZA 


START FBB Samtliche Infos werden in den authentischen TV-Menus 
geliefert. Das Spiel informiert auch iiber Strafenund Boxenstopps. 


Die Fahrer und Strecken 

Wer fahrt mit wem in welchem Team: Grand Prix 3 und FI Racing 
Championship greifen beide auf die Original-Namen der Fahrer zuruck. 


Weder Grand Prix 3 noch FI Racing Championship g I anzen durch Cibermapige Aktua- 
titat. Das franzosische Produkt kann immerhin mit der 1999er-FIA-Lizenz aufwarten. 
Somit kommen Sie in den Genuss des Malaysischen Grand Prix von Sepang und konnen 
mit Jaques Villeneuves BAR auf die Jagd nach Bestzeiten gehen. Grand Prix 3-Fahrer 
mussen sich hingegen mit den Daten der Saison von 1998 begnugen. Dank der offenen 
Programmstruktur lasst sich dieser Mangel allerdings mittels Patches von findigen Fans 
aus dem Internet beheben. 


Grand Prix 3 


FI Racing 



ALTLASTEft Herr Newhouse ist iibrigens 
der Alibiname von Jacques Villeneuve. 



GUT SGRTIEBT Adrett aufgereiht warten 
die Fahrer darauf, ausgewahlt zu werden. 



BEXAttNTSCHAFT Das Auswahlmenii der 
Strecken erinnert an das alte Grand Prix 2. 


UBERSICHTUCM FI Racing Championship 
uberzeugt durch den Meniiaufbau. 


Spiel auf Dauer zu langweilig, werden 
Realismusfanatiker ohne diese Op- 
tion auskommen mussen. Bereits 
funktionsfahig war der Mehrspieler- 
modus, in dem bis zu 22 Spieler im 
Netzwerk gegeneinander antreten 
konnen. Offiziell plant Ubi Soft zwar 
keine Unterstutzung fur Internetspie- 
le, allerdings laufen die Netzwerk- 


Partien iiber das TCP/IP-Protokoll, 
auf dem bekanntlich auch das Inter- 
net basiert. 

Definitiv geplant und bereits im- 
plementiert ist dagegen der Ghost- 
Modus, in dem Sie im Alleingang 
auf die Jagd nach Bestzeiten gehen, 
Rekordverdachtige Runden konnen 
gespeichert und dann an andere 


FI Racing Championship - Besitzer 
weitergegeben werden. Wird eine 
solche Ghost-Datei auf einem an- 
deren Rechner geoffnet, kann der 
Spieler die entsprechende Runde 
des Absenders 1:1 am eigenen PC 
miterleben Oder versuchen, sie mit 
eigenen Hochstleistungen zu toppen. 

Sascha Gliss 



■ Verkaufsausstellung 
mit breitem Angebot 


■ Dazu informative 
Sonderschauen 


Messe Westfalenhallen Dortmund 


Westfalenhallen Dortmund GmbH • Geschaftsbereich Messen • Rheinlanddamm 200 • 44139 Dortmund 
(02 31)12 04-521 o. 525 • Fax: (02 31)12 0 4-678 o. 880 • http://www.westfalenhallen.de • E-Mail: info@Sestfalenhallen.de 


Neueste Produkte und Informationen fur 
Computeranwender und Hobby-Elektroniker. 
Die erfolgreichste Ausstellung dieser Art im 
westdeutschen Raum. 

Aussteller aus dem In- und Ausland prasentieren: 
Computer-Hard- und Software, Elektronik-Bau- 
satze und Bauteile, Datentrager, Dateniiber- 
tragungseinrichtungen, Gehause, CB-Funk- 
gerate, Funkzubehor und MeB- und Priifgerate, 
Online-Wmmunikation und Multi-Media. 







VORSCHAU Star Trek: Bridge Commander I Weltraum-Action 


www.bridgecommander.com 


Willkommen im Chefsessel 

Ein StarTrek-Traum wird wahr: einmal wie Captain Picard auf der Brucke eines Sternflotten-Raumschiffes Platz nehmen. 


■ ENTWICKLER Totally Games ■ ANBIETER Activision ■ VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN 3. Quartal 2001 ■ ERSTEINDRUCK Gut 


QUICKIE 


Kann ich auch Mis 
sionen aus der Serie 
nachspielen? 

Nein, die Story fur Bridge 
Commanderhaben sich 
die Entwickler seibst 
ausgedacht. Allerdings 
werden einige alte 
Bekannte auftauchen. 
Warum steuere ich 
mein Raumschiff 
nicht wie ublich 
per Joystick? 

Nach all den Fortsetzun- 
gen der X-Wing - Saga will 
Totally Games einen 
neuen, jealistischeren" 
Ansatz wagen. 

Aber ich mag Wing 
Commander, X-Wing & 
Co. ... 

Wir haben den Eindruck. 
dass art Bridge Comman- 
der eher Simulations- 
Freundeund Taktiker als 
X-Wing-Liebhaber ihre 
Freude haben werden. 


Eigentlich hatten Sie schon 
immer davon getraumt, einmal 
das Kommando iiber dieses Schiff 
zu fiihren. Doch Ihr neuer Posten 
hat einen bitteren Beigeschmack: 
Nur Stunden zuvor mussten Sie 
Ihrem friiheren Captain und 
Freund das letzte Geleit geben. 

J etzt liegt es an Ihnen, die USS 
Icarus und ihre Besatzung zu f uh- 
ren und der geheimnisvollen Sonnen- 
eruption auf die Spur zu kommen, die 
Ihren Captain das Leben kostete. Das 
ist fur Sie der Beginn von Star Trek: 
Bridge Commander und gleichzeitig 
alles, was die Programmierer von 
Totally Games uber die Story verra- 
ten wollen. Das Weltraum-Actionspiel 
versetzt Sie als Sternenflotten-Cap- 
tain auf ein Schiff der Galaxy-Klasse 
wie die Enterprise D aus der Next- 
Generation-Serie. Im Gegensatz zu 
Totally Games' Klassikern der X- 
Wing- Reihe steuern Sie Ihren Raum- 
kreuzer nicht per Joystick durch die 
Weiten des Alls. Vielmehr uberblik- 
ken Sie in der Perspektive des Cap- 
tains die Brucke und erteilen f unf Of- 
fizieren Order, die diese dann nach 
bestem Konnen ausfiihren. Bei unse- 
rem Besuch in den Hallen von Activi- 


sion durften wir in Augenschein neh- 
men, wie das funktioniert. 

Ihr Wissenschafts-Offizier kann 
Sie gerade noch warnen: „Unbekann- 
tes Objekt direkt voraus! 1 ' - da erfas- 
sen auch schon Phaserstrahlen den 
Rumpf Ihres Schiffes. Wahrend die 


ersten Schadensmeldungen eintref- 
fen, richten Sie Ihren Blick per Maus- 
klick auf den Ersten Offizier, uber den 
Sie via Auswahlmenii „Alarmstufe 
Rot 1 ' ausrufen. Signallampen tauchen 
die Brucke in rotes Licht, die USS 
Icarus huilt sich in ihren Schutzman- 
tel aus Verteidigungs-Schilden. Ihre 
Augen gleiten zur Taktischen Station: 
„Ausweichmanover! JI Wer die Gefech- 
te hautnah erleben mochte, darf sein 
Schiff alternativ in der Auf3enansicht 
per Tastatur durchs Weltall lenken. 
Allerdings steht auch dann Taktik 
im Vordergrund. Ahnlich wie in Star 
Fleet Command geben Sie nur den 
Kurs vor und feuern Phaser und 
Photonentorpedos ab. Die Zieler- 
fassung lauft automatisch. Naturlich 
lassen Sie nicht nur die Waffen spre- 
chen. In 35 Missionen rnussen Sie 
mal Weltraumphanomene erforschen, 
mal einen Diplomaten sicher zu einer 
Verhandlung eskortieren und mal 
einen Konflikt zwischen einem Klin- 
gonen-Kreuzer und einem romulani- 
schen Warbird verhindern. 

Optisch ist Bridge Commander 
schon jetzt uber jeden Zweifel er- 
haben. Von der detaillierten Brucke, 
auf der sich jeder Star Trek- Fan so- 
fort heimisch fiihlen sollte, iiber die 
machtigen Raumschiffe, die aus bis 
zu 5.000 Polygonen zusammenge- 
setzt sind, bis hin zu farbenfrohen 
Licht- und Explosionseffekten - 
Grafikpracht pur. 

Rudiger Steidle 



NUMMEREINS Ihr Erster Offizier ist fur Kommunikation, Schadensmeldungen und 
Aupenteamszustandig. Rechtsoben sehen Sie das mausgesteuerte Befehlsmenii. 



FOR WELTRAUM-TAKTIKER Diese Perspektive ist nicht nur besonders spektakular, sondern erlaubt Ihnen auch, Ihr Schiff 
seibst zu steuern. Der Sovereign-Kreuzer im Vordergrund fallt nach etwa einem Drittel des Spiels unter Ihr Kommando. 
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VORSCHAU Severance - Blade of Darkness I Action-Adventure 


■ ERST ZUSCHLA- 
GEN, DANN FRAGEN 

Unser Held hat dank seines 
Riesenschwertes in diesem 
Kampf eindeutig die besse- 
ren Karten. Kommen auf ei- 
nen Schlag mehrere Gegner, 
sieht das schon anders aus. 


500 Gramm Gehacktes, bitte! 

Auf der Suche nach einem magischen Schwert machen Sie den Weg frei: Mit Sabeln, Axten, Speeren und Keulen. 


■ ENTWICKLER Rebel Act ■ ANBIETER Codemasters ■ VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN 2. Quartal 2001 ■ ERSTEINDRUCK Sehr gut 


QUICKIE 


Okay, was ist der 
Unterschied zu Rune ? 

Von den vielen Unter- 
schieden ist das viel de- 
tailliertere Kampfsystem 
von Severance wohl am 
wichtigsten. Statt wie im 
nordischen Abenteuer im- 
mer nur mit den gleichen 
Angriffen zu hantieren, 
entwickeln sich die Cha- 
raktere und lernen neue 
Attacken. 

Ist ein Mehrspieler- 
modus geplant? 

Ja, in diversen Kampf- 
arenen konnen sich bis zu 
vier Kampfer qegenseitig 
vermobeln. 


Bosartige Machte suchen mittel- 
alterliche Fantasy-Reiche mit der 
beangstigenden Regelmapigkeit von 
Fernsehwiederholungen heim. So 
auch in der Welt von Severance - 
Blade of Darkness r wo der Fiirst der 
Finsternis gropenwahnsinnig gewor- 
den ist und mit seinen Schergen die 
Weltherrschaft an sich reipen will. 

S o etwas lassen Sie sich als wasch- 
echter Held naturlich nicht bieten 
und schicken sich an, die Fieslinge mit 
einem Tritt in den Allerwertesten in 
das Hollenloch zuruckzuschicken, aus 
dem sie gestiegen sind. Leider ist das 
nicht so einfach, denn urn den Ober- 
bosewicht ein fur alle Mai zu vernich- 
ten, brauchen Sie ein machtiges, heili- 
ges Schwert. Das Problem: Jene Waffe 
lasst sich nur mit vier magischen 
Edelsteinen zusammensetzen, die 
uber das ganze Reich verstreut sind. 

Fur die gefahrliche Suche nach 
den Klunkern stehen Ihnen vier Cha- 


raktere zur Auswahl: Barbar, Ritter, 
Zwerg und Amazone, die allesamt 
uber verschiedene Starken und Spe- 
zialfahigkeiten verfugen. So hat der 
Zwerg beispielsweise mehr Lebens- 
punkte als alle anderen Helden und 
kann besonders gut mit der Axt um- 
gehen. Fur jede Figur gibt es eine ei- 
gene Storyline, so dass der Spielver- 
lauf trotz der gleichen Grundaufgabe 
ganz unterschiedlich ist. Davon un- 
abhangig ist eines immer gleich: Alle 
Protagonisten erhalten fur ausge- 
schaltete Gegner Erfahrungspunkte 
und steigen somit Level fur Level auf. 
Das erhoht nicht nur Ihre Lebens- 
punkte, sondern bringt auch Ihre 
Kampfkunste auf ein immer besseres 
Niveau. Verfugen die Abenteurer am 
Anfang nur uber ein sparliches Re- 
pertoire an Angriffs- und Verteidi- 
gungsmoglichkeiten, so attackieren 
sie spater mit todlichen Schlagkom- 
binationen und weichen gekonnt geg- 
nerischen Waffen aus. Dabei sehen 


Sie Ihren Recken aus der Verfolger- 
perspektive und steuern ihn mit einer 
Kombination aus Maus und Tastatur. 
Damit lasst sich komfortabel auf die 
mehr als 20 Attacken pro Hauptfigur 
zugreifen. Damit die Aktionen der 
Helden moglichst echt und flussig 
wirken, wurden per Motion Capturing 
satte 1.700 Bewegungsablaufe in das 
Spiel integriert - ein Aufwand, der 
sich positiv bemerkbar macht. Denn 
damit fiigen sich die Animationen 



SCHLUCKSPEGHT Mit Tranken steigern Sie 
Ihre Krafte Oder gewinnen an Gesundheit. 
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Severance - Blade of Darkness VORSCHAU 



VOBSiCHT, FALLE Die Spuren auf dem Boden liepen uns bereits 
ahnen, dass uns hier ein Hinterhalt erwartet. 



KAMFFBEREIT Wahrend wir den gegnerischen Schlag mit dem 
gehobenen Schild erwarten, holen wir zur eigenen Attacke aus. 


nahtlos in das uberzeugende optische 
Gesamtbild ein. Zahlreiche Grafiksets 
wie gefrorene Winterlandschaften, 
Wusten, Tempel und Minen sorgen 
immer wieder fur einen Augen- 
schmaus - insbesondere deshalb, 
da die 3D-Engine zahlreiche Effekte 
wie Wasserspiegelungen beherrscht 
und dank eines detaillierten Parti- 
kelsystems auch Feuer, Rauch und 
Nebel klasse in Szene setzt. Einziger 
diesbezuglicher Kritikpunkt: Einige 
Innenlevels sind einfach zu dunkel. 
Dunkel und bedrohlich ist auch die 
Musik, die die gespannte Atmosphare 
eindrucksvoll unterstreicht. Das kann 
man allerdings nicht von den Stohn- 
gerauschen der Protagonisten be- 
haupten, die fast jede Aktion beglei- 
ten und das Nervenkostum des Spie- 
lers zuweilen stark beanspruchen. 

Genau wie Ihr Charakter werden 
auch die Widersacher (Zombies, 

Orks, Trolle, Skelette, Golems etc.) 
immer starker und treten dummer- 
weise oft in Rudeln auf. Mit der De- 
vise „Augen zu und durch" werden 
Sie keinen Erfolg haben, sondern 
ganz schnell arm-, bein- Oder kopflos 
durch die Gegend stolpern. Die Geg- 
ner verhalten sich sehr variabel und 
auperst clever, also ist vielmehr Tak- 
tik oberstes Gebot in den Kampfen. 


Die Auswahl an 
Hieb- und Stich- 
Instrumenten ist 
mit mehr als 100 
verschiedenen 
Schwertern, Ax- 
ten und Keulen 
beachtlich. 



XNG&HENARBEiT Oft bekommen Sie es gleichzeitig mit mehreren Gegnern zu tun. 
Oben in der Mitte sehen Sie standig den Gesundheitszustand der Angreifer. 


Da stets der Gesundheitsstatus der 
Kontrahenten eingeblendet ist und 
Sie einen bestimmten Feind per Tas- 
tendruck anvisiert halten konnen, 
geht die Ubersicht selbst im Gemet- 
zel mit mehr als zwei Monstern kaum 
verloren. Ebenfalls wichtig ist die 
Wahl der Waffe: Wahrend Sie trage 
Zombies mit einer ebensolchen Axt 
problemlos noch toter schlagen kon- 
nen, haben Sie damit gegen flinke 
Skelette kaum Chancen. Die Auswahl 
an Hieb- und Stich-lnstrumenten ist 
mit mehr als 100 verschiedenen 
Schwertern, Sabeln, Axten, Keulen, 
Hammern und Speeren beachtlich, 
selbst Fernwaffen wie Pfeil und Bo- 
gen durfen fur die Monsterjagd ein- 
gesetzt werden. In jedem Fall ist 
Severance nichts fur Angsthasen, 
denn ohne kraftig und gezielt auf 
die Monster einzudreschen, kommt 
man in diesem Spiel nicht weit. 


Aber trotz des Hackens und Met- 
zelns: Severance ist ein klassisches 
Action-Adventure und enthalt zahl- 
reiche Sprung-, Kletter- und Ratsel- 
einlagen. Besonders Letztere sorgen 
mit ausgeklugelten Fallen und kom- 
plexen physikalischen Modellen wie 
Hydrauliksystemen fur Abwechslung. 
Die Interaktion mit der Umwelt geht 
aber noch viel weiter: Sie konnen 
zahlreiche Objekte zerschlagen, ver- 
brennen, mitnehmen, auf Feinde wer- 
fen Oder als Nahkampfwaffe benut- 
zen. Merke: Schlage mit einem alten 
Knochen Oder einem Hocker sind im- 
mer noch besser als ein Angriff mit 
der blopen Hand. 

Georg Valtin 


^ AUF DER CD-ROM! 

• Aufreibende Kampfe, dustere 
Stimmung: Sehen Sie selbst! 




NIMM DIES, ELENDER SCHURKE! Mit einem gezielten Schwertstreich sorgt unser mutiger 
Ritter dafiir, dass dieser Zombie ganz arm dran ist und nicht mehr angreifen kann. 
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VORSCHAU Star Trek: Away Team I Echtzeittaktik 


www. sta way tea m .com 


Teamwork fUr Trekkies 

Mit gewiefter Taktik deckt ein geheimes Star-Trek-AuBenteam eine galaktische Verschworung auf. 


■ ENTWICKLER Reflexive ■ ANBIETER Activision ■ VORAUSSICHTLICHER ERSCHEINUNGSTERMIN April 2001 ■ ERSTEINDRUCK Sehr gut 



Klingt irgendwie alles 
sehr nach Commandos ... 

Im Gegensatz zum Taktik- 
Klassiker komen Sie sehr 
viel freier bestimmen, 
ob Sie sich lieber durch 
die Missionen schie(5en 
Oder das Ganze auf dem 
Schleichpfad angehen. . 
Werden meine Manner 
mit der Zeit besser? 
Nein, die Charakterwerte 
bleiben bis zim Ende der 
Kampagne dieselben. 
Tauchen Charaktere 
aus der Serie auf? 

In einer Mission mussen 
Sie den Androiden Data 
aus einem Hinterhalt ret- 
ten. Ein andermal ziehen 
Sie mit Commander Worf 
ins Gefecht. 


Warum spielen plotzlich die 
Romulaner verriickt? Wieso 
verhalt sich die Admiralitat so 
seltsam? 1st etwa die Sternen- 
flotte in ein Komplott verwickelt? 

A Is Anfuhrer einer Undercover- 
Einsatztruppe von Starfleet 
sollen Sie den seltsamen Vorgangen 
im Taktikspiel Star Trek: Away Team 
auf den Grund gehen. Und das wort- 
wortlich: Statt Star Trek - typisch im 
Raumschiff durchs All zu dusen, 
fuhren Sie drei bis sechs Offiziere 
auf 18 Aupenmissionen durch so il- 
lustre Ortlichkeiten wie einen Borg- 
Wurfel, die Sternenflottenakademie 
Oder die Heimatwelt der Klingonen, 
Kronos. Dabei uberblicken Sie das 
gerenderte Areal in der Vogelpers- 
pektive und kontrollieren Ihre Star- 
fleet-Troopers ganz Echtzeit-like mit 
der Maus. Gleich zu Beginn geht es 
heip her: Romulaner uberfallen eine 
klingonische Forschungsstation und 
Sie sind mittendrin. Mit gezogenem 
Phaser gilt es, die bedrangten Wis- 
senschaftler vor den anstiirmenden 
Horden zu verteidigen. Ein andermal 
werden Ihre Kameraden von der 
meuternden Mannschaft eines Star- 


PSST! Die blauen Halbkreise zeigen an, wie viel Larm Ihre Teammitglieder machen. 
Phaserfeuer - wie auf diesem Screenshot zu sehen - schreckt oft Wachen in der Nahe auf. 


fleet-Raumschiffs gefangen genom- 
men und Sie mussen sie als Einzel- 
kampfer aus den Isolationszellen 
befreien, urn dann im Team einen 
Ausbruch zu wagen. Neben dem 


Hauptziel haben Sie in jedem Ein- 
satz eine Reihe von Extra-Aufgaben 
zu erledigen, die sich oft erst im 
Spielverlauf ergeben. Wenn Ihre 
Gruppe beispielsweise von einer 
Oberwachungskamera erfasst wird, 
mussen Sie im Kontrollraum die Vi- 
deo-Bander aufstobern und loschen. 

Ahnlich wie in einem Rollenspiel 
hat jedes Team-Mitglied eine Reihe 
von Charakterwerten wie Kraft und 
Gesundheit sowie Spezialfahigkeiten. 
Die Betazoidin Yulana Oxila etwa re- 
gistries Gefuhle anderer, der bolia- 
nische Sicherheitsoffizier Ty Mijoral 
ist dagegen ein echtes Muskelpaket, 
das allerhand schweres Gerat in den 
Einsatz schleppen kann - mehr dazu 
im Extrakasten rechts. Neben den 
aus der Fernsehserie bekannten 
Handphasern finden sich in der Riist- 
kammer des Away-Teams Scharf- 
schutzengewehre, Minen und EMP- 
Granaten. Letztere sind besonders 
nutzlich gegen die kybernetischen 
Borg-Krieger, deren Schilde Phaser- 
feuer nach ein paar Treffern einfach 
absorbieren. Trotz des beeindrucken- 
den Arsenals sollten Sie sich nur im 
Notfall verteidigen, da der Gefechts- 
larm schnell weitere Wachen alar- 
miert. Und allzu viel einstecken kon- 
nen Ihre Untergebenen nicht. Mog- 
lichst gewaltloses Vorgehen rentiert 
sich gleich doppelt: Zum einen set- 
zen Ihre Phaser nur im Betaubungs- 
modus Gegner mit einem einzigen 




COMMANDOS LASST GRttSSEN Auf Tastendruck erscheint der Sichtradius Ihrer Gegner (blau markiert). So erkennen 
Sie auf Anhieb, ob Sie Gefahr laufen, entdeckt zu werden. Allerdings wird immer nur ein Blickfeld zugleich angezeigt. 
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Star Trek: Away Team VORSCHAU 



IM FADENKREUZ Das Scharfschiitzengewehr trifft mit seiner 
Zoomfunktion Bosewichter auch auf grope Entfernung sicher. 


Treffer auf3er Gefecht. Zum anderen 
winken friedliebenden Spielern 
Extrapunkte und damit spater eine 
Reihe von Bonuswaffen. Damit die 
Echtzeit-Kampfe nicht in Hektik 
ausarten, pausiert das Spiel au- 
tomatisch, etwa wenn eines Ihrer 
Crew-Mitglieder unter Beschuss 
steht - Baldur's Gate lasst gruften. 
Den Test erwarten wir fur die 
nachste Ausgabe. 

Rudiger Steidle 


Spezialisten-Sixpack 

Wir haben fur Sie aus den 17 Team-Mitgliedern ein 
typisches Au[3enteam zusammengestellt. 


Einige mussen je nach Auftrag mit, etwa wenn nur ein Techniker 
ein wichtiges Schott offnen kann, die anderen bestimmen Sie. 



QUINT FREEDMAN Der Maori-lndianer 
kann sich beinahe lautlos fortbewegen und ist daher 
perfekt fur Missionen geeignet, in denen Sie eine 
Entdeckung urn jeden Preis verhindern mussen. 


Q T’ANDORLA Die Speziaiitat der hubschen 
Vulkanierin ist der beruhmte Nervengriff, mit 
dem sie Gegner aus dem Hinterhalt gerauschlos 
auper Gefecht setzen kann. 



SHEILA THATCHER Als Arztin f Cihrt die 
gutmutige Blondine immer einen Notfallkasten 
mit Hyposprays mit sich, die verwundete Team- 
mitglieder wieder auf Vordermann bringen. 



SHIN JIN KIRK Der Name ist kein Zufall: 
Shinjin ist mit dem beruhmten Kommandanten 
der Enterprise verwandt. Sein Scharfschutzenge- 
wehr erledigt Gegner mit einem einzigen Treffer. 


H yraxis Die leicht uberhebliche Bolianerin hat 
sich der Wissenschaft verschrieben und kennt sich 
besonders gut mit giftigen Pflanzen und ihren 
zahlreichen Verwendungsmoglichkeiten aus. 



SLOVAAK Technik ist das Reich des schwarzen 
Vulkaniers Slovaak. Er kommt immer dann zum 
Einsatz, wenn ein Computer angezapft Oder eine 
Maschine manipuliert werden muss. 



DEIN GEHIRN - 
DIE STARKSTE WAFFE 
DER WEETf 


AIKEN’S 

ARTIFACT 


v» . f oai ti t era c ti ve . c otd 
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PC Games Plus mit Vollversion erscheint ab sofort nur noch im Abo. 
Bauen Sie jetzt Ihre Top-Spielesammlung auf- ohne Verpflichtung! 


Ab der Ausgabe 4/2001 gibt es PC 
Games Plus - die PC-Games-Ausgabe 
mit Vollversion - nur noch im Abo. 

Im Handel wird diese Variante von 
PC Games dann kunftig nicht mehr 
erhaltlich sein. Nutzen Sie die 
Gelegenheit und fordern Sie jetzt 
Ihr kostenloses Probeexemplar an. 


Sie profitieren von alien Abo-Vorteilen: 

• Geniale Vollversionen fur wenig Geld 

• Ein Heft gratis - ohne Verpflichtung! 

• Aufbau einer Top-Spielesammlung 

• Das Abo ist jederzeit kundbar. 

• Bequeme und punktliche Lieferung 
nach Hause 

• Die Versandkosten ubernimmt 
der Verlag. 


j9Ja, bitte senden Sie mir ein kostenloses 
Probeheft der PC Games Plus! rerozs 



Lassen Sie sich diese Vollversionen 
nicht entgehen! Sichern Sie sich jetzt 
Ihr liickenloses PC-Games-Plus-Archiv. 



Grand Prix 2 


Erleben Sie Geoff Crammonds 
|| legendare Formel-1-Simulation: In 
Monte Carlo, auf dem Hockenheim- 
ring und in Monza kampfen Sie um 
Ausgabe 4/01 Pole Positions, WM-Punkte und 
Rundenrekorde. 


Command & Conquer 

Das Echtzeitstrategiespiel, das einem 
ganzen Genre zum Durchbruch ver- 
holfen hat und mit dem die Westwood 
Studios weltberuhmt wurden: GDI 
Ausgabe 5/01 unt ^ Nod-Bruderschaft kampfen um 
das Wunderelement Tiberium. 



| riFA 
1 <n 


k. S> 


FIFA 98 


EA Sports bringt den Ball auch 
auf schwacheren PCs zum Rollen : 
Prazise Steuerung, geschmeidige 
Animationen, unnachahmliche 
Ausgabe 6/01 Realitatsnahe - fur viele nach wie 
vor eines der besten Fuf5ballspiele. 



Dungeon Keeper 


Peter Molyneux' bitterboses Kult- 
spiel: Als Kerkermeister ziichten 
Sie Trolle, eiserne Jungfrauen und 
finstere Magier, mit denen Sie sich 
Ausgabe 7/01 9 e< 3 en edle Ritter, vorwitzige 
Zwerge und gute Feen wehren. 


i Extreme Assault 


J Atemberaubendes Actionspiel von 

■FT* B ’ ue Byte: Beim Blick aus dem 

Cockpit Ih res Helikopters konnen 
1 -- Sie die prachtige 3D-Grafik genie- 
Ausgabe 8/01 P en " zumindest so lange, wie es 
Ihre Gegner zulassen. 


NASCAR 99 


Da fliegt Ihnen garantiert das Blech 
weg: Beim Stock-Car-Rennen wird 
geschubst, gedrangelt, gerempelt 
1 und geschnitten, was das Zeug halt. 


Ausgabe 9/01 Top-Simulation von den IndyCar- 
Machern! 


(fur weitere Informationen): computec.abo@dsb.net 




Gefallt mir PC Games Plus, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin 
mit Vollversion jeden Monat frei Haus zum Preis von nur DM 204,-/Jahr (= DM 17,-/ 
Ausg.; Ausland DM 204,-/Jahr; oS 1.435, -/Jahr). Versandkosten ubernimmt der 
Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kundigen, Geld fiir schon gezahlte, aber nicht 
gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Gefallt mir PC Games Plus wider Erwarten 
nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid. 
Postkarte geniigt. 


Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten 
Vertrauensgarantie: 

Diese Vereinbarung konnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerrufen; 
die Frist beginnt einen Tag nach Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der Frist 
geniigt die rechtzeitige Absendung (Postkarte Oder Brief) des Widerrufs an: PC Games 
Plus, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass die Post 
bei einer Adressanderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt. 


Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten 


SO WERTEN WIR 


Das Testsystem im Uberblick 

Auf dieser Seite erfahren Sie, welche MaBstabe wir bei der Bewertung der Spiele anlegen. 


mm 



AuGergewohnlich 
guten und/oder 
innovativen 
Spielen, bei 
denen Sie unab- 
hangig von Ihren 
Genre-Vorlieben 
zugreifen kiinnen, 
verleihen wir 
den seltenen und 
daher begehrten 
PC-Games- 
Award. 


Objektive, kritische Kaufberatung - 
das diirfen Sie von PC Games er- 
warten. Auf dieser Seite erfahren 
Sie r welche MaBstabe wir anlegen. 

I mmerhin 80 Mark legt man heut- 
zutage im Durchschnitt fur ein 
Computerspiel auf den Ladentisch. 
Anstatt auf glitzernde Verpackungen, 
hochglanzpolierte Bildschirmfotos 
Oder markige Werbespruche hereinzu- 
fallen, vertrauen PC-Games-Leser auf 
das fundierte Urteil des eingespielten 
Teams von Europas gro[3em PC-Spiele- 
Magazin. Wahrend Sie in Meinungs- 
kasten die personliche Einschatzung 
des jeweiligen Testers nachlesen kon- 
nen, entscheidet uber die Spielspaf}- 
Wertung die gesamte Redaktion in 
oftmals hitzigen Konferenzen. Der 


klare Vorteil: Personliche Abneigungen 
und Vorlieben eines Einzelnen be- 
einflussen nicht die PC-Games- 
Wertung. 

Langzeitmotivation, Grafik, 
Sound, Einsteigerfreundlichkeit, 
Spieltiefe - all das fliefSt in die Wer- 
tung ein. Folgende Faktoren beein- 
flussen die Wertung hingegen nicht: 

- Der Verkaufspreis 

- Die Hardware-Voraussetzungen 

Aber: Spiele, die selbst auf PCs 
mit bestmoglicher Ausstattung nicht 
zufriedenstellend laufen, werden 
abgewertet. Ein fliissiger Spielablauf 
sollte also zumindest auf einem 
High-End-System gewahrleistet sein. 


Im Vergleich 


Jahreszeugnis 

M 

linimalkonfiguration 

Hier wird der Testkandidat mit 


Grafik, Sound, 

Di 

ese Konfiguration gibt der 

thematisch und spielerisch ahn- 


Steuerung und 

He 

?rsteller auf der Packung 

lichen Alternativen verglichen. 


Mehrspielermodus 

al: 

5 absolutes Minimum an. 

Die Farbmarkierungen stehen 


werden in einem 




stellvertretend fur folgende 


sechsstufigen 



Empfohlene 

Guteklassen: 


Schulnotensystem 



Konfiguration 

Wmm Referenzklasse 


bewertet; kurze 



PC Games empfiehlt 

SEHHOberklasse 


Beschreibungen 



folgende Hardware- 

Gelb Gehobene Mittelklasse 


machen das PC- 



Konfiguration fur 

Mittelklasse 


Games-Urteil 



wirklich optimalen 

OniH U'nterklasse 


transparenter. 



Spielspap. 

~\ / 

\ L 


^ n 

TESTURTEIL f ^ 1 

j)e 



k 


IM VERGLEICH 

Die Alternativen kurz vorgestell 

□ Testkandidat Ausgabe 

Hier finden Sie eine kurze Be- 
schreibung des Testkandidaten 
im Vergleich zu ahnlichen Spielen. 

B Vergleichsspiel 1 Ausgabe 

Hier finden Sie die kurze Beschrei- 
bung eines vergleichbaren Spiels. 

B Vergtelchsspiel 2 Ausgabe 

Hier finden Sie die kurze Beschrei- 
bung eines vergleichbaren Spiels. 

□Verglelclissplel 3 Ausgabe 

Hier finden Sie die kurze Beschrei- 
bung eines vergleichbaren Spiels. 

□ Vergleichsspiel 4 

Hier finden Sie die kurze Be; 
bung eines vergleichbarei 


GRAFIK Schulnote 

Eine kurze Beschreibung der Spielgrafik. 


SOUND Schulnote 

Eine kurze Beschreibung von Sound und Musik. 


STEUERUNG Schulnote 

Eine kurze Beschreibung de r Spielsteuerung. 



Pentium X 
X MB RAM 
XxCD-ROM 
HD: X MB 

GRAFIK 

j/ Software 
X 3dfx/Glide 

✓ Direct 3D 

✓ Open GL 


Pentium X 
X MB RAM 
XxCD-ROM 
HD: X MB 

SOUND 

X EAX (SBLive!) 

» Aureal 3D 
Dolby Surround 


MEHRSPIEL 

:r 

Maximale Anzahl an/ 

)ielern 

Einzel-PC x Netz/ 

rk X 

Anzahl der Spieler/ 
COs pro Packung / I 

) CD . 


STEUERU 5 

Force-Feedback,/ 1 



Der SpielspaB 

Das Wichtigste: 

Die Spielspaf3- 
Wertung gibt 
Auskunft uber 
die Qualitat des 
Spiels. Beachten 
Sie die Zuordnung 
der einzelnen 
Klassenfarben. 


Grafik- Standards 

Alle unterstutzten Grafik- 
Standards im Uberblick 


Sound-Standards 

Alle unterstutzten Sound 
Standards im Uberblick 



Mehrspielermodus 

Die Rubrik fur Fans von Netzwerk- und Internet-Partien. 
Hier finden Sie Infos uber ... 

... die maximale Anzahl von Spielern an 
einem PC, im Netzwerk sowie im Internet 
... die dafur erforderliche Anzahl an Original-CD-ROMs 
... die Anzahl der CD-ROMs pro Packung 


Test con ter 


Spielename~] 


ln*ta)H«rt unci IKult 



Das Spiel bletet Hlgh-End-Grafikf ur alle. 

Sehr <jutc Performance euch auf alter 

Hardware. 

• UntcrstutztAuflosunqen bis zu 
1.600x1.200 Bildpunkten 

• Verschiedene Install ationen fiir 
DirectXund Glide 

• Jeweilsdrol vcrschicdene Installations- 
gropen fOr optimale Performance 

• Test- Version hatte noch Probleme 
mlt DirectX 7 


PC-Games-Techniker Sascha Pilling 
erlautert in dieser Abteilung, wie 
Sie mehr Geschwindigkeit aus dem 
besprochenen Spiel herauskitzeln. 





Ein Ampelsystem verrat Ihnen 
auf den ersten Blick, welche 
Geschwindigkeit das Programm 
auf Ihrem PC an den Tag legt. v ^ 

Karten Chip 

Diamond Monster 3D II Voodoo2 ✓ ✓ ✓ 

Creative 3D Blaster Voodoo 2 Voodoo2 ✓ ✓ ✓ 

Miro Highscore 3D II Voodoo2 ✓ ✓ ✓ 

Guillemot Maxi Gamer 3D2 Voodoo2 ✓ ✓ ✓ 

Diamond Monster Fusion Voodoo Ban. ✓ ✓ ✓ 

Guillemot Maxi Gamer Phoenix Voodoo Ban. ✓ ✓ ✓ 

Elsa Victory 2 Voodoo Ban. ✓ ✓ ✓ 

Creative 3D Blaster Banshee Voodoo Ban. ✓ ✓ ✓ 

Voodoo3 2000 Voodoo3 ✓ ✓ ✓ 

Voodoo3 3000 Voodoo3 ✓ ✓ ✓ 

Voodoo3 3500 Voodoo3 ✓ ✓ ✓ 

ATI Rage Fury Ragel28 ✓ ✓ x 

ATI All-in-Wonder 128 Rage128 ✓ ✓ x 

Creative Graphics Blaster TNT RIVA TNT ✓ ✓ x 

Elsa Erazor II RIVA TNT ✓ ✓ x 

Diamond Viper V770 RIVA TNT ✓ ✓ x 

Creative Grap. Bl. TNT2 Ultra TNT2 Ultra ✓ ✓ x 

Elsa Erazor III TNT2 Ultra ✓ ✓ x 

Diamond Viper V770 Ultra TNT2 Ultra ✓ ✓ x 

Matrox Millennium G200 Matrox G200 ✓ ✓ x 

Matrox Millennium G400 Matrox G400 ✓ ✓ x 



Wie entwickelt sich der SpielspafS im 
Laufe mehrerer Stunden? Verspricht 
das Programm wochenlanges Ver- 
gnugen Oder ist der Spaf3 schon 
nach ein paar Stunden vorbei? 

Der Motivationskurve konnen Sie 
entnehmen, wie schnell man in ein 
Spiel „reinkommt IJ (Einsteigerfreund- 
lichkeit), welche Probleme auftreten 
konnen und ab wann Ihre gute Laune 
gefahrdet ist. 
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TEST Theme Park Manager I Aufbauspiel 


www.themeparkworld.com 


Nichts filr empfindl che Mii'en 


Theme Park die Dritte: Beim 3D-Freizeitpark-Aufbauspiel mussen Sie noch starker auf Ihre Bilanzzahlen achten. 


I ENTWICKLER Bullfrog ■ VERTRIEB Electronic Arts ■ PREIS Ca. DM 80.- ■ ERSCHEINUNGSTERMIN 8 . Februar 2001 ■ USK Ohne Altersbeschrankung 



■ GUTE FAHRT 

Der bunte Haufen vor 
dem Bus besteht aus 
Parkbesuchern, die 
mit hoffentlich ent- 
leerten Taschen wie- 
der den Heimweg an- 


■ HEREIN- 
SPAZIERT! 

Damit diese Kids 
ordentlich Kohle 
ausgeben, bedarf 
es schlauen Manage- 
ments und ausfiihr- 
licher Planung. 


simplen Anord- 
nung von Lebens- 
mittelregalen 
und Wuhltischen 
schnell einen tie- 
feren Sinn. Ahnlich viel Feingefuhl 
ist bei der Gestaltung eines Freizeit- 
parks vonnoten: Es genugt beileibe 
nicht, samtliche Attraktionen und 
Buden willkurlich in die Prarie zu 
setzen. Um den Kunden moglichst 
effektiv um sein hart Erspartes zu 
bringen, ist gute Planung und ge- 
wieftes Management gefragt. 

Beim Vorganger durfte man noch 


Nicht zuletzt der gigantische 
Erfolg von Rollercoaster Tycoon 
durfte Bullfrog vor Augen gefuhrt 
haben, dass es mit der Spieltiefe 
und Spieldauer des eigenen Theme 
Park World wohl nicht allzu weit 
her ist. Genau an diesen Schwa- 
chen hat die Electronic-Arts-Ab- 
teilung vornehmlich gearbeitet. 


W er sich jemals den Kopf daruber 
zerbrochen hat, inwieweit be- 
stimmte Faktoren bei der Super- 
markteinrichtung eine Rolle spielen, 
entdeckt hinter der vermeintlich 


futuristische Einoden zum Science- 
Fiction-Paradies ausbauen, ver- 
wilderte Areale in einen bunten 
Dschungelpark verwandeln Oder eine 
dustere Umgebung zum gruseligen 
Halloween-SpaP ummodeln. Wahrend 
Theme Park World mit vier unter- 
schiedlichen Bereichen aufwarten 
konnte, dart man im neuesten Able- 
ger nur in drei Themenwelten Hand 
anlegen: Sie managen das Land der 
Erfindungen, hauchen der eisigen 
Polarzone Leben ein und bringen 
das arabisch anmutende 1001-Nacht- 
Gebiet auf Vordermann. 


■ 3 unterschiedliche 
Themenwelten 

■ 18 verschiedene 
Achterbahn-Arten 

■ 5 Managerstufen 

■ Nennt sich in den 
USA Sim Coaster, 
in England 
Theme Park Inc. 

■ Geringe Unterschie 
de zum Vorganger 
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Theme Park Manager TEST 



KONTROLLE 1ST BESSER Damit Ihre Attraktionen nicht irgendwann in sich zu- 
sammenbrechen, sollten Sie regelmafJig deren Zustand uberprufen. 


KNALLBUNT Wer bis zum Anschlag in die Feme zoomt r darf das Treiben der Besu- 
cher aus der Vogelperspektive begutachten - auf Kosten der Spielgeschwindigkeit. 


Mit hubschen Attraktionen lo- 
cken Sie die Besucher in Ihren Park 
und ziehen ihnen mittels raffiniert 
platzierter Buden das Geld aus der 
Tasche. Was in der Theorie simpel 
anmutet, entpuppt sich in der Praxis 
als ungleich komplexer. Der Manager 
muss sich namlich mit allerhand De- 
tails herumschlagen: Dass der obli- 
gatorische Salzgehalt der Pommes 
wieder dazugehort, versteht sich 
von selbst. Auf3erdem regulieren Sie 
die Eismenge in Getranken, den Fett- 
gehalt von Hotdogs oder die Sieges- 
chancen in der Schiepbude. Ans 
Eingemachte geht es aber bei der 
Handhabung der zahlreichen Attrak- 
tionen. Sie bestimmen Fassungs- 
vermogen, Laufzeit und Tempo der 
Fahrgeschafte: Wer die Wildwasser- 
bahn mit wahnwitziger Geschwindig- 
keit uber die Bretter rauschen lasst, 
treibt den Spaf3faktor in die Hohe r 
muss aber im Gegenzug mit zahlrei- 
chen Ausfallen rechnen - und Erbro- 
chenem. Putzmanner schwingen da- 
raufhin gegen Bares den Wischmopp 


und Mechaniker reparieren defekte 
Attraktionen. Sind zu wenig Fach- 
krafte bcschaftigt, halten sich die 
monatlichen Fixkosten zwar in Gren- 
zen r daf ur drohen Streiks seitens der 
Arbeitnehmer und Forderungen nach 
mehr Gehalt, denen Sie besser Be- 
achtung schenken. Wer als Ausbeu- 
ter auftritt, steht namlich bald ohne 
Arbeitskrafte da, was der Attrakti- 
vitat Ihres Parks ziemlich abtraglich 
ist. Ubrigens freguentieren nun auch 
altere Semester Ihren Spielplatz - 
bislang tobten sich bei Ihnen nur 
Kids aus. Die Erwachsenen sind zu- 
weilen aber nicht weniger ties als der 
klassische Rotzbub, der Stinkbomben 
zundet, erzahlen sie doch des Ofte- 
ren Schauermarchen, urn die Besu- 
cher zu vergraulen. Dann fungiert 
das Sicherheitspersonal - sofern 
ausreichend vorhanden - als Raus- 
schmeif3er. Verargerten Gasten hetzt 
man anschliefSend den Clown auf den 
Hals, urn die Stimmung zu heben. 
Denn je wohler sich Ankommlinge in 
ihrer Haut f uhlen, desto bereitwi Niger 


geben sie ihr Geld aus. Sinkt Ihr Kon- 
tostand trotzdem fur sechs Monate 
unter null, folgt der Rausschmiss und 
somit das Spielende. 

Endlosspiele ahnlicher Machart 
kranken zuweilen am nicht vorhande- 
nen roten Faden. Dagegen kennt 
Theme Park Manager ein Mittel: Der 
Chef des Parks hochstpersonlich fa- 
selt im Laufe des Spiels fortwahrend 
uber Zukunftsplane, deren Verwirk- 
lichung von Ihrem Konnen abhangt. 
Wer also viel leistet, erntet Schulter- 
klopfen der Vorgesetzten und steigt 
gleichzeitig in der Geschaftshierar- 
chie auf. In der f unf ten und letzten 
Position schicken Sie den angegrau- 
ten Boss schlie(3lich in den Ruhe- 
stand. Bis es so weit ist, warten zahl- 
reiche Aufgaben auf ihre Erledigung. 
Zumeist erschliepen Sie dabei neue 
Gebiete durch gezielte Forschung: 
Wenn beispielsweise ein Flussbett die 
Ausbreitung des Parks in weitere Re- 
gionen verhindert, weisen Sie die Pi- 
xelsklaven kurzerhand an, nach den 
entsprechenden Gegenmaf3nahmen 


Wer vorankom- 
men will, muss 
Aufgaben erfiil- 
len. Nur so er- 
schlielien sich 
nach und nach 
die neuen The- 
menwelten. 



IMMER IM KREIS Die Warteschlange und die Sprechblasen verraten: Das lila Ten- 
takel erfreut sich vor allem bei den jungeren Besuchern gropter Beliebtheit. 



AUS ALT MACH NEU Um diesen Teich in eine Attraktion zu verwandeln, mussten 
unsere Gartner erst die Fahigkeit der Gelandebearbeitung erlernen. 
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TEST Theme Park Manager I Aufbauspiel 


www.themeparkworld.com 


Wenn die Gaste 
Hunger haben, 
Attraktionen bau- 
fallig erscheinen 
Oder Unruhe- 
stifter am Werk 
sind, meldet sich 
eine virtuelle Be- 
raterin zu Wort. 


Endlich gibt 
es konkrete 
Ziele zum Ge- 
zielt-drauf- 
hin-Spielen. 

Thomas Weip 


Wer den Vorganger bereits ausfuhrlich ge- 
spielt hat, sollte sich den Kauf von Theme 
Park Manager zwei Mai uberlegen. Die spur- 
baren Verbesserungen halten sich namlich 
in Grenzen; ob neue Attraktionen, mehr Ein- 
stellungsmoglichkeiten und eine ubersicht- 
lichere Grafik die Anschaffung rechtfertigen, 
sei also dahingestellt. Fur sich betrachtet ist 
Theme Park Manager e in schones Aufbau- 
spiel: Bis alle Gebiete erschlossen, samtliche 
Attraktionen gebaut und die hochste Mana- 
gerstufe erreicht ist, klebt man formlich am 
Monitor. Aufterdem bringen die zahlreichen 
Aufgaben Schwung ins Spielgeschehen. Sie 
sind nicht auf ewig zum ziellosen Bauen ver- 
dammt, sondern mussen gezielt Auftrage 
erledigen - und das motiviert: Wer es bei- 
spielsweise in einem festgelegtem Zeitlimit 
nicht schafft, eine bestimmte Anzahl an Bal- 
lons loszuwerden, spielt so lange, bis sich 
der ersehnte Erfolg einstellt. 



zu fahnden, um den Arbeitern an- 
schlieftend im Fortbildungszentrum 
die benotigten Fahigkeiten wie bei- 
spielsweise Gelandebearbeitung bei- 
zubringen. Letzteres ist allerdings 
erst dann moglich, wenn Sie sich der 
zahlreichen Zwischenaufgaben an- 
nehmen und diese erfolgreich beste- 
hen: Mai wollen innerhalb eines be- 
stimmten Zeitlimits uberschussige 
Wurstchen an den Mann gebracht 
werden, dann v/iederum soil ein Eh- 
rengast den Park zufrieden verlas- 
sen. Als Belohnung winken nicht 
etwa Cyberdollars, sondern goldene 
Eintrittskarten, die neue Themenwel- 
ten freischalten. Je mehr dieser Ti- 
ckets aufterdem auf dem Konto ver- 
weilen, desto interessantere Objekte 
stehen zur Erforschung bereit. Wah- 
rend die Wissenschaftler zu Beginn 



RUINE Unsere Forscher bringen das Gebaude bald auf Vordermann 
und basteln daraus eine besonders populare Attraktion. 


Testcenter Theme Park Manager 


SO LAUFT DAS SPIEL AUF IHREM PC 


PROZESSOR 

Pentium 
280 MMX 

Pentium II 
300 

K6-2 

400 

Celeron 

400 

Pentium III 
5Q0 


RAM 

32 63 

64 128 

64 128 

64 128 

64 128 


640 x 480 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 

Software 

800 x 600 

mm 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

HH 


1.024 x 768 

mm 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

■■ 

G400 

Matrox Millennium G400 

640 x 480 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 

HD 0 

800 x 600 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 

□ □ 

1.024x768 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

Rage128 

Ati Rage Fury 

640 x 480 
800 x 600 

■ ■ 

■ ■ 
■ ■ 

■ ■ 

□ □ 
□ □ 

□ □ 
□ □ 

1.024x768 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

Rl VA TNT 

Creative Graphics 

640 x 480 
800 x 600 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 
■ ■ 

■ ■ 

□ □ 
□ □ 

□ □ 
□ □ 

Blaster TNT 

1024 x 768 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 

TNT2 Ultra 

Creative Graphics 

640 x 480 
800 x 600 

□ □ 
■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 
□ □ 

□ □ 
□ □ 

Blaster TNT2 Ultra 

1.024 x 768 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 

□ □ 


640 x 480 

■ ■ 

HH 

■ ■ 

□ □ 

SDH 

Savage4 

800 x 600 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 

□ □ 


1.024 x 768 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 

Voodoo2 

Diamond Monster 3D II 

640 x 480 
800 x 600 

■ ■ 
■ ■ 

■ ■ 
■ ■ 

■ ■ 

DO 
□ □ 

OO 

HU 


1.024 x 768 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

OH 

Voodoo 

Banshee 

640 x 480 
800 x 600 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 
■ ■ 

■ ■ 
■ ■ 

□ □ 
□ □ 

□ □ 
on 

Diamond Monster Fusion 

1.024 x 768 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

HH 

UU 

Voodoo3 

3dfx Voodoo3 3000 AGP 

640 x 480 
800 x 600 

■ ■ 
■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

HD 
□ □ 

O EM 

no 

1.024 x 768 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 

no 


640 x 480 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 

o o 

GeForce 

800 x 600 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 

no 


1024 x 768 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 

o o 


WAS 1ST WAS? □ Technisch unmoglich 

i Hunzumutbar | 1 Akzeptabei 

SI Optima! 


DIE MOTIVATIONSKURVE 

Die Spielzeit von Theme Park Manager erreicht keine Schwindel erregenden Hohen, ist aber 
zumindest hoher als im kurzen Vorganger: Diesmal gibt's mehr Teilabschnitte zu erkunden. 




BESESSEN 

2. Das Theme Park - Fieber 
stellt sich ein. der Spieler 
verfallt in Bauwut. 

3. Die zahlreichen Aufgaaen 

ENTHUSIASTISCH 


halten gekonnt bei der Stange. 





HOFFNUNGSVOLL 


1. Das kennen wir doch: Fur Vetera- 
nen fall! der Spieleinstieg leicht. 




4. Alles erforscht, gebaut 

DESINTERESSIERT 


und gesehen: Nur Fans ge- 
hen zum Endlosspiel uber. 

FRUSTRIERT 



SPIELZEIT IN STD. 4 a 12 ie 20 

24 28 32 36 40 
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Achterbahnbau 
leicht gemacht: 
Sie errichten 
Loopings und 
bestimmen die 
Schraglage der 
Schienen und 
die Kobe der 
Stiitzen. 



* \ IS j 



/ y\ 


/ l 


SCHWACHER MAGEN? Schon beim Anblick dieser monstrosen Achterbahn dreht sich empfind- 
lichen Zeitgenossen leicht der Magen um. Wer klug ist, stellt einen Putzmann mehr ein. 


beispielsweise einfache Verbesserun- 
gen zur unspektakularen Hupfburg 
entratseln, stehen spater komplizier- 
tere Achterbahn-Konstruktionen an. 
Besonders ausgefallene Attraktionen 
locken schlieplich nicht nur mehr 
Gaste in den Park,sondern rechtfer- 


tigen auch einen hoheren Eintritts- 
preis. Anders als in den Vorgangern 
regulieren Sie im jungsten Theme 
ParA-Spross aber auch die Kohle, die 
Besucher fur die Nutzung der Fahr- 
geschafte abdrucken mussen. 

Thomas Wei(3 


Der Ansatz des Bullfrog-Teams ist ja durch- 
aus loblich: auf die Presse horen, Kunden- 
Feedback berucksichtigen, Schwachen ana- 
lysieren und beim nachsten Mai besser ma- 
chen. Hat auch fast geklappt - an Theme 
Park Manager spielt man langer als an 
Theme Park World, die Grafik ist schoner 
(gut: die erweiterte Zoom-Funktion), die 
Steuerung eingangiger und beim Bau von 
Achter- und Wildwasserbahnen kommt zum 
ersten Mai so was wie Komplexitat zum Tra- 
gen. Alles in Butter also? Eigentlich schon, 
wenn da nicht Rollercoaster Tycoon ware: 
Die Atmosphare eines Disneyland Oder Eu- 
ropa-Parks fangt der Konkurrent viel besser 
ein - im Vergleich dazu sieht der Theme 
Park Manager wie ein Kinderspielzeug aus. 
Und: Trotz aufwendiger 3D-Grafik bleibt die 
Landschaft flach; das „Mitfahren" in Attrak- 
tionen aus der Ich-Perspektive hat nur 
kurzzeitigen Charme. Nettes, witziges, kurz- 
weiliges Aufbauspiel, aber kein Ersatz fur 
Rollercoaster Tycoon. 



Kein ernst- 
hafter Kon- 
kurrent f iir 
Rollercoaster 
Tycoon 

Petra Maueroder 



BUTE FESTHALTEN Auf schwachen Rechnern verkommt die Achter- 
bahnfahrt leider sehr oft zur unschonen Ruckelpartie. 


TESTURTEIL 


IM VERGLEICH 

Die Alternativen kurz vorgestellt. 

■ Dungeon Keeper 2 8/1999 

Auch von Bullfrog, auch in 3D: Echt- 
zeitstrategie unter Tage. 

■ Ra te r ma ster Tycoon: A. A. 12/1999 

Mit der Zusatz-CD bauen Sie die 
gropten und hochsten Achterbahnen. 

□ Rollercoaster Tycoon 4/1999 

Der detailverliebte 2D-Ableger macht 
mehr Spap als das neue Theme Park. 

□Theme Park World 1/2000 

Wer den Vorganger hat, darf sich die 
Fortsetzung der Serie sparen. 

□Theme Park Manager 3/2001 

An alien Ecken und Enden verbes- 
sert: mehr Business, mehr Aufbau. 
mehr 3D. 


Theme Park Manager 


GRAFIK Gut 

Kunterbunt und schrill, durchaus originell. 


SOUND Gut 

Die typische Soundkulisse, akkurat umgesetzt. 


STEUERUNG Befriedigend 

Manchmal umstandlich, nach Eingewohnung gut. 

MEHRSPIELER Keine Wertung moglich 

Kein Mehrspielermodus vorhanden. 
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lull 


BENOTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II 400 Pentium II 600 

128 MB RAM 128 MB RAM 

I2XCD-R0M 32xCD-ROM 

HD: 340 MB HD: 350 MB 


GRAFIK SOUND 

✓ Software ✓ EAX (SBLive!) 

X 3Dfx/Glide X Aureal 3D 

✓ Direct 30 X Dolby Surround 

X OpenGL 

MEHRSPIELER 

Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PC - Netzwerk - Internet - 

Anzahl der Spieler pro CD 1 

CDs pro Packung 1 

STEUERUNG 

Force-Feedback X 


Haben wollen? 


Kriegen konnen: 


web: WWW.gameplay.de fon: ( 0931 ) 35 45 255 Mo.-Fr. 8.30-20 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr) 



gameplay 

THE GATEWAY TO GAMES 







TEST Oni I Action 


w\w/.oni-game.com 


He Be Action im kiihlen Ambiente 


Die kesse Konoko hat - anders als Lara - nicht zwei, sondern gleich vier durchschlagende Argumente zu bieten. 


I ENTWICKLER Bungie Software ■ VERTRIEB Take 2 ■ PREIS Ca. DM 80 r - ■ ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen ■ USK Ab 16 Jahren 



■ 8 Waffen 

■ Zahlreiche Schlag- 
kombinationen 

■ 14 Levels 

■ Automatische 
Speicherung 

■ Animeffiil ^ 


■ MARTIAL ARTS IN 
IHRER REINSTEN FORM 

Konoko schwingt sich behande 
urn den Gegner und schaltet 
zeitgleich einen nahenden Feind 
mit einem gezielten Fuptritt aus. 


Fernostliche Eigenheiten stolen den 
meisten westlichen Computer- 
^'" 7 . spielern seit jeher sauerlich 
auf " Konsolenkenner 
hingegen haben sich 
langst an Stupsnaschen 
und Kulleraugen gewohnt. Mit 
Oni will Bungie Soft den japani- 
schen Zeichentrickstil auch im 
PC-Bereich salonfahig machen. 


■ DAS ANIME-BABE 

tragt einen Munitionsgiirtel, 
kommt aber glanzend ohne 
Schusswaffen-Einsatz aus: Mit 
ihren Kampfkiinsten legt die 
Akrobatin gleich tonnenweise 
bullige Typen aufs Kreuz. 


L ara Croft ist weiblich, Konoko 
auch. Wahrend die Render-Archa- 
ologin allerdings durch typisch west- 
liche Argumente besticht und sich 
vorrangig mit Schusswaffen wehrt, 


setzt die japanische Femme fatale 
auf stilvolle Kampfsportmanover. 

Dass Konoko dabei so madchenhaft 
anmutet, hat sie der japanischen 
Mentalitat zu verdanken, die langst 
keine strahlenden Supermanner 
mehr in die Schlacht schickt, sondern 
vorrangig auf zierliche Damen setzt. 

Sie lenken Konoko in der Verfol- 
gerperspektive durch die futuristi- 
sche Welt des Jahres 2032 und be- 
finden sich dabei im Auftrag der 
Tech Crimes Task Force. Ihr Vorge- 
setzter befiehlt der militarisch ge- 
schulten Agentin, sich an die Fersen 
eines finsteren Bosewichts zu heften, 

www.pcgames.de 







Oni TEST 


Weil sich die 
Gegner hart- 
nackig wehren 
und geschickt 
ausweichen, 
dauern die Aus- 
einandersetzun- 
gen oft langer 
als in anderen 
3D-Shootern. 



CHAOS PUR Aus den oberen Stockwerken rummst es, Scheiben zerbersten und Projektile 
jagen durch die Luft - wir nehmen wahrenddessen einen Gegner aufs Korn. 


dessen Konzern in gesetzeswidrige 
Machenschaften verwickelt ist. Wie 
es sich fur einen Titel mit japani- 
schem Anstrich gehort, kommt es 
zwischen den Figuren zu Ausein- 
andersetzungen, die komplizierter 
und tief greifender sind, als man auf 
den ersten Blick vermuten konnte. 
Gewaltige Story-Ausmaf3e einer Final 
Fantasy- Serie, deren Wurzeln eben- 
falls in fernostliche Gefilde reichen, 
sind allerdings nicht zu befurchten - 
immerhin ist Oni ein reinrassiges 
Actionspiel. 

Die Geschichte flimmert trotz 
Anime-Stil nicht in Zeichentrick- 
Manier uber den Bildschirm, sondern 
wird mithilfe der ursprunglichen 
3D-Engine erzahlt. Melden sich die 
Charaktere zu Wort, geben entspre- 
chende Portraits Aufschluss uber de- 
ren Emotionen - zwar nicht lippen- 
synchron, dafiir aber mit viel Gefuhl. 
Wenn Sie das Anime-Girl schliefBlich 
ins Getummel beordern, konnen die 
Kampfschreie allerdings schon mal 
unfreiwillig komisch wirken: Konoko 
kreischt derart herzhaft Phrasen wie 
„Blinde Wut" Oder „Todeswirbel 1J , 
dass auch Hartgesottene schmun- 
zeln mussen, was der Coolness 
leichten Abbruch tut. 

Dafur rucken Sie Ihren Widersa- 
chern auf eine ungewohnt komplexe 
Art und Weise zu Leibe, die den PC- 
Spielern bisher vorenthalten wurde: 
mit einem umfangreichen Combo- 
System, wie es beispielsweise in Tek- 
ken Oder Virtua Fighter vov kommt. 

Zu Beginn wehren Sie sich mit einfa- 
chen Schlagkombinationen, im spa- 
teren Spielverlauf eignet sich die 
Kampfsportexpertin aber durch- 
schlagskraftigere Attacken an. Dann 
gentigt ein Druck auf FI, was den 
Missionsmonitor herbeizaubert, der 
uber aktuelle Auftragsziele infor- 
miert und frisch erlernte Tricks 
erklart, die Konoko neu erlernt. 

Urn die zahlreichen Schlag- und 
Tritttechniken zu meistern, bedarf 


es aber keiner Joystick-Akrobatik. 
Die Bewegungen gehen mit der im 
Genre ublichen Kombination, sprich 
Maus und Tastatur, leicht von der 
Hand. Wer ungehalten auf den Nager 
hammert, erteilt dem Gegner ledig- 
lich Kinnhaken und Fuptritte. Die 
zwingen zwar irgendwann jeden Pi- 
xelprugler in die Knie, konnen aber 
nicht mit den effektiveren Schlag- 
manovern konkurrieren, die sich nur 
durch aufwendigere Tastenkombina- 
tionen durchfuhren lassen. Damit 
wirbelt Konoko die Gegenspieler 
durch die Luft, verpasst ihnen unge- 
mutliche Armverdreher und landet 
multiple Treffer dank spektakularer 
Rundumschlage. Geschmeidige Ani- 
mationen machen diese Martial- 
Arts-Szenen zum Augenschmaus: 
Wenn sich das gedrillte Madel durch 
die Lufte schwingt, mittels Bodenrol- 
len Laserfallen ausweicht, dem Feind 
in die Beine rutscht und ihn mit ge- 
zielten Tritten beharkt, kriegen Bruce- 
Lee-Anhanger leuchtende Augen. 


Wird die Protagonistin von mehreren 
Rivalen bedrangt, muss allerdings 
jeder Treffer sitzen, ansonsten sinkt 
Konoko schnell unter der Wucht geg- 
nerischer Schlage zusammen. Wer 
die vielen Wurfkniffe beherrscht, ist 
hier im Vorteil: Dann schleudern Sie 
Ihre Opfer kurzerhand auf die rest- 
lichen Angreifer, was selbige fur ei- 
nen Moment aufSer Gefecht setzt. 
Alternativ greift die Agentin aber 
auch zur Waffe, die dem Feind aus 
den Handen gleitet, sobald er getrof- 
fen wird. Zur Verfugung stehen di- 
verse Schnellfeuergewehre, die vor 
allem im Nahkampf wirken, auf die 
Distanz aber wegen mangelnder 
Zielgenauigkeit versagen. Dann bie- 
tet sich die Benutzung des Raketen- 
werfers an, der auch in einer weiter- 
entwickelten Version zu haben ist, 
in der die Geschosse das anvisierte 
Ziel verfolgen. Eine Rail-Gun, die 
dem aufmerksamen Beobachter be- 
reits aus Schwarzenegger-Streifen 
Oder dem indizierten Q3A bekannt 



SCH WERE GESCHOTZE Dieser unangenehme Zeitgenosse wird noch ofter einen 
Auftritt haben: Er beharkt Konoko mit einer besondersdestruktiven Waffe. 



LASERSHOW Der erste Obermotz kommt in Form einer Maschine und schiept 
Lenkraketen. Urn ihn auszuschalten, muss Konoko den Sensoren ausweichen. 


www.pcgames.de 
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TEST Oni I Action 


www.om-game.com 


Bevor es ernst 
wird, miissen Sie 
Konoko durch 
einen Trainings- 
parcours fiihren, 
der die grundle- 
gende Steuerung 
erlautert. 


sein durfte, ist ebenso mit von der 
Partie. Im Gegensatz zum handels- 
ublichen 3D-Shooter darf sich Kono- 
ko kein ganzes Arsenal an solchen 
Geratschaften in den Rucksack 
packen, sondern nur je einen SchiefB- 
priigel mit sich herumschleppen. 

Weil die Heldin aber weniger gelen- 
kig ist, wenn sie gerade einen Baller- 
mann f uhrt und die Munition ohnehin 
im Nu verschossen ist, werden die 
meisten Gegner kurzerhand ver- 
kloppt. Letztere wehren sich nicht 
nur mittels Knarren, sondern ziicken 
auch regelmapig /die Fauste, verfu- 
gen sie doch liber ein einzigartiges 
Schlagrepertoire: Die Bosewichte 
weichen oftmals gezielt aus, greifen 
Konoko von hinten an Oder kontern 
mit besonders gefahrlichen Spezial- 
attacken, die sich kaum abwehren 
lassen. Gelegentlich schnappen sich 
die Widersacher sogar herumliegen- 
de Pistolen bereits entwaffneter 
Figuren, urn Ihnen noch mehr einzu- 
heizen. Wird die Situation daraufhin 
besonders heikel, helfen Hyposprays, 
die den Energiebalken in die Hohe 
treiben, bevor sich dieser endgultig 



AUDEN ZU UND DURCH Die Strahlenpistole blendet und lahmt Gegner 
- das verschafft geniigend Zeit, um einen Angriff zu starten. 



Auf dem PC 
gab es die 
schonere 
Box- und 
Kickduelle 
zu bestaunen. 

Thomas WeifJ 


Zweifellos hat Konoko Qualitaten aufzuweisen, 
die man im PC-Bereich bisher vergeblich ge- 
sucht hat - ob die Dame letztlich massenkom- 
patibel ist, bleibt allerdings abzuwarten. Der 
westliche Computerspieler kann sich erfah- 
rungsgemap nur schwerlich mit dem scheinbar 
kindlichen Manga-Stil anfreunden, der sich 
durch das gesamte Spiel zieht. Bei der Grafik 
haben es die Programmiererdann auch 
prompt ubertrieben: Anime bringt doch nicht 
zwangslaufig farblose Texturen und langwei- 
liges Leveldesign mit sich! Aber genau damit 
wird der Spieler konfrontiert. Sieht man von 
der Optik ab, kann Oni mit seinem simplen, 
aber motivierenden Haudrauf-Spielprinzip be- 
geistern. Und was die Speicherfunktion angeht, 
kann ich nur eine Entwarnung aussprechen: 
Nach jedem der nicht allzu langen Abschnitte 
wird das Spiel automatisch gesichert, der Frust 
halt sich folglich in Grenzen und Quicksave- 
Ausschweifungen sind nicht zu befurchten. 


Testcenter Oni 


SO LAUFT DAS SPIEL AUF IHREM PC 


Software 

PROZESSOR 
RAM 
640 x 480 
800 x 600 
1.024 x 768 

Pentium 

200 MMX 
32 64 

■IB 
■ ■ 
■ ■ 

Pentiumll 

300 

64 128 

■ ■ 

KG-S 

400 

64 128 

■ ■ 
■ ■ 
■ ■ 

Celeron 

400 

64 128 

□ □ 

■ ■ 
■ ■ 

Pentiumlll 

500 

64 128 

1 1 1 1 
□ □ 

■ ■ 

G400 

Matrox Millenium G400 

640 x 480 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

CDO 

□ n 

800 x 600 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 

□ □ 


1.024 x 768 

■IS 

■ B 

■ H 

■ ■ 

■■ 

Bagel 28 

Ati Rage Fury 

640 x 480 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 

cd cd 

800 x 600 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 

CD CD 

1.024 x 768 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

■ H 

□ □ 

RIVA TNT 

640 x 480 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 

CD CD 

Creative Graphics 

800 x 600 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 

CD CD 

BlasterTNT 

1024 x 768 

■ ■ 

■ ■ 


■ ■ 

□ □ 

TNT2 Ultra 

640 x 480 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

n □ 

CD CD 

Creative Graphics 

800 x 600 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 

CD CD 

Blaster TNT2 Ultra 

1.024 x 768 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 

CD CD 


640 x 480 

■ ■ 

BIB 

■ ■ 

□□ 

□ □ 

Savage4 

800 x 600 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□□ 

CD CD 


1.024 x 768 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 


□ □ 

Voodoo2 

Diamond Monster 3D II 

640 x 480 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 

CD CD 

800 x 600 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 

□ □ 


1.024 x 768 

BIB 

■ ■ 

■ ■ 

EDE 

EDO 

Voodoo 

640 x 480 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

EDO 

Banshee 

800 x 600 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 

□ O 

Diamond Monster Fusion 

1.024 x 768 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

Voodoo3 

640 x 480 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 

□ □ 

800 x 600 

■ ■ 


uu 

□ □ 

□ □ 

3dfx Voodoo3 3000 AGP 

1.024 x 768 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 

□ □ 


640 x 480 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

□ □ 

□ □ 

GeForce 

800 x 600 

■ ■ 

■ ■ 

■ ■ 

1 1 1 1 

□ O 


1024 x 768 

■ ■ 

■ ■ 

■ B 

□ □ 

EDO 


WAS IST WAS? | Technisch unmoqlich 

Ml Unzumutbar □ Akzeptabel 

□ optimal 
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UNFAIRER KAMPF Wahrend der Gegner mit automatischen Waffen droht, ziickt 
Konoko lediglich ihre Fauste und muss entsprechend viele Treffer einstecken. 



ROCKSTGSS Je nach Waffenpower muss Konoko mit einem RiickstofS beim Feuern 
rechnen: Hier verzieht sich das Fadenkreuz nach einem Schuss. 


dem Ende zuneigt. Wer sich mehr 
Aufputschmittelchen gonnt als no- 
tig, stirbt nicht etwa einen Drogen- 
tod, sondern lauft zur Hochstform 
auf - dann sind Schlage mit feurigen 
Lichteffekten untermalt und fur 
kurze Zeit doppelt wirksam. 

Ab und an kriegen Sie es auch 
mit Ratseleinlagen zu tun, die sich 
auf die ublichen Schalterpuzzles be- 


schranken: Diverse Konsolen steuern 
Turmechanismen, deaktivieren Si- 
cherheitsanlagen und geben folglich 
bei Betatigung neue Areale frei. 
Komplizierte Denksportaufgaben 
fehlen vollig, der Spielablauf ist zum 
gropten Teil auf actionreiche Kampf- 
szenen ausgelegt: Konoko prugelt 
sich die meiste Zeit in tristen und 
eintonig texturierten Umgebungen, 


darunter Fabrikanlagen, Flughafen 
Oder Biolabore. Die eckige Levelar- 
chitektur vermittelt dabei eine trost- 
los-sterile, wenn auch futuristische 
Atmosphare. Manga-Fans wird's 
freuen, andere sehnen sich weh- 
mutig nach knallbunten Arealen, 
die beispielsweise eine Julie Strain 
unsicher macht. 

Thomas Weifi 



Anime hin 
Oder her - 
dem Spiel 
f ehlt es 
an Ideen. 

Florian Stangl 


Das Kampfsystem ist komplex, der Spielablauf 
zu seicht: Wahrend No One Lives Forever ein 
Feuerwerk an knalligen Ideen ablie f ert, be- 
schrankt sich Oni auf einfaltige Schalterratsel 
ohne Uberraschungen. Das mag fur Freunde 
unkomplizierter Action gelegen kommen, ich 
personlich fuhle mich in der farblosen Welt 
aber unterfordert. Auch wenn die Klopperei als 
solche Laune macht, vermiesen Detailfehler 
den Spafi. Wieso ich beispielsweise nicht die 
Steuerung frei konfigurieren kann, wird wohl 
ein Ratsel bleiben - von der fehlenden Spei- 
cherfunktion ganz zu schweigen. Abgesehen 
davon, ist der SpafJ aber ohnehin schon nach 
knapp 15 Stunden vorbei, wenn Sie nicht gera- 
de auf der hochsten Schwierigkeitsstufe spie- 
len. Denn dann geht es in den spateren Levels 
derartig heftig zur Sache, dass Konoko schon 
fast im Sekundentakt den virtuellen Tod stirbt. 


TESTURTEIL 


IM VERGLEICH 

Die Alternativen kurz vorgestellt. 

■ DS9: The Fallen 02/01 
Fiir Star Trek - Anhanger trotz sto- 
ckender Ratseleinlagen erste Wahl. 

■ American McGee’s Alice 01/01 

Die Gruselversion von Alice, grafisch 
und spielerisch hervorragend 

■ Rune 12/00 

Wer die Hoizhammermethode be- 
vorzugt, ist mit Ragnar gut beraten. 

D Giants 02/01 

Knallbunt, abgedreht und wegen noch 
fehlender Speicherfunktion argerlich. 

□Oni 03/01 

Konoko schlagt stilvoller als die 
Konkurrenz. muss sich aber in 
arg tristen Umgebungen tummeln. 


GRAFIK Ausreichend 

Monotone Texturen, dafiir tolle Figuren. 

■nn^LJU 

SOUND Gut 

Klasse Sound, aber qrassliche Kampfschreie. 


STEUERUNG Gut 

Bis auf kleine Details durchdacht und intuitiv. 


MEHRSPIELER . . Keine Wertung moglich 
Kein Mehrspielermodus vorhanden. 
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BanBz 


Oni 


BENOTIGT EMPFOHLEN 

Pentium 266 Pentiumlll 600 

64 MB RAM 128 MB RAM 

12XCD-R0M 24XCD-R0M 

HD: 800 MB HD:800MB 


GRAFIK SOUND 

X Software X EAX (SBLive!) 

X 30fx/Glide X Aureal 3D 

✓ Direct 30 X Dolby Surround 

✓ Open GL 


MEHRSPIELER 

Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PC- Netzwerk- Internet - 

Anzahl der Spieler pro CD - 

CDs pro Packung 1 


STEUERUNG 

Force Feedback X 


Geiles Teil? 

Heisse Nummer: 


web: WWW.gameplay.de fon: (0931 ) 35 45 255 Mo.-Fr. 8.30-20 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr) 


(ip gameplay 


THE GATEWAY TO GAMES 






TEST Stupid Invaders I Adventure 


www.ubisoft.de 


Schweinereien im Weltall 


Neue Hoffnung fur Abenteurer? Stupid Invaders richtet sich an Fans klassischer Grafik-Adventures. 


I ENTWICKLER Xilam ■ ANBIETER Ubi Soft ■ PREIS Ca. DM 90,- ■ ERSCHEINUNGSTERMIN 8. Februar 2001 ■ USK Ab 6 Jahren 


AUF EINEN BUCK 


■ Mehr als 150 
Locations 

■ Uber 50 Charaktere 

■ Alle funf Haupt- 
darsteller konnen 
gesteuert werden 

■ Knapp 3 Gigabyte 
an Oaten auf 4 CDs 

■ Professionell uber- 
setzte deutsche 
Version 



HOBBYHIMER In seiner kuscheligen Jungesellenbude zwingt der rosarote Pliisch-Wiistling 
Nelson die transsexuelle Candy zu jugendgefahrdenden Probeaufnahmen. 



Witzigkeit 
kennt keine 
Grenzen, Wit- 
zigkeit kennt 
kein Pardon ... 

Sascha Gliss 


Zart besaitete Naturen werden angesichts ge- 
schmacklicher Entgleisungen im Minutentakt 
mit Stupid Invaders nicht glucklich werden. 
Uber aus Kuhmist hergestellte Kunstwerke 
und ahnliche Nettigkeiten sollte man zumin- 
dest ansatzweise lachen konnen. Viel schwe- 
rer wiegen aber die kleinen Designfehler. So 
fehlt beispielsweise die genreubliche „Le- 
bensversicherung": Die Helden segnen oft 
und gern das Zeitliche. Angesichts des Feh- 
lens einer automatischen Speicherfunktion 
ist dies doppelt argerlich. Solide hingegen 
die Ratsel: Obwohl einige Kopfnusse in die 
Kategorie ..Such den Hotspot auf schwarzem 
Hintergrund" gehoren, fehlt es nicht an logi- 
schen Aufgaben, die auch den Konner fordern. 


Fans der unerschrockenen X-Akten- 
Sammler Mulder und Scully ahnen 
es schon seit langem: Die Aufler- 
irdischen sind mitten unter uns. 


Unnotige Design- 
Patzer und der- 
ber Fakal-Humor 
zerren bisweilen 
an den Nerven 
des Spielers. 


F unf mehr Oder weniger unterbelich- 
tete Exemplare der Gattung „klei- 
nes grunes Mannchen" machen mit 
ihrem Schiff auf der Erde Bruch und 
hausen fortan in einer abrissreifen 
Einfamilien-Ruine. EinesTages hat 
Etno, der smarte Wissenschaftler 
des Quintetts, das Ufo repariert und 
drangt zum Aufbruch. Bevor die 
Freunde jedoch wissen, was los ist r 
taucht Kopfgeldjager Bolok auf und 
friert vier der gestrandeten Aliens 
kurzerhand ein. Der funfte Au(3erir- 



SCGUtflEfiDES ARGUMENT Der unfreundliche Handwerker riickt nur 
nach Gewalteinsatz seine Gasflasche heraus. 


dische, Bud, entkommt den Strahlen 
aus Boloks Eiskanone. An dieser 
Stelle schaltet sich der Spieler ins 
abenteuerliche Geschehen ein und 
verhilft den extraterrestrischen Trot- 
teln zur Flucht. 

Im Gegensatz zu vielen aktuellen 
Adventures prasentiert sich Stupid 
Invaders im traditionellen 2D-Look. 
Samtliche Charaktere wurden zwar 
in 3D modelliert, agieren aber vor 
zweidimensionalen Hintergrundgrafi- 
ken. Bei der Steuerung verlief} man 
sich auch auf erprobte Konzepte. Per 
Handcursor dirigieren Sie die Helden 
durch die Landschaft. Streichen Sie 
mit dem Zeiger uber manipulierbare 
Gegenstande (Hotspots), verwandelt 


sich die Hand in Aktionssymbole wie 
„Reden J1 Oder „Benutzen J1 . Ein Druck 
auf die Leertaste offnet das Inventar, 
in dem Sie Gegenstande verwahren 
Oder miteinander kombinieren konnen. 

Sascha Gliss 



SGHLEGHTE IA8E Der eiskalte Profikiller 
Bolok gerat in arge Bedrangnis. 


TESTURTEIL 


IM VERGLEICH 

Die Alternativen kurz vorgestellt. 

1 Grim Fandango 1/99 

Abenteuer im Jenseits: Hervor- 
ragendes 3D-Adventure. 

□ Stupid Invaders 3/01 

Grafisch top, spielerisch mittelma- 
|3ig. Stupid Invaders erreicht nie die 
Klasse der Monkey Island- Reihe. 

■ Flucht von Monkey Island 1/01 

Guybrushs viertes Abenteuer nutzt 
die Grim Fandango- Technik. 

■ Discworld Noir 7/99 

Discworld meets Humphrey Bogart - 
spannend und witzig. 

■ Curse of Monkey Island iro 

Comic-Adventure auf ge yvohnt 
hohem LucasArts-Niveau. 


GRAFIK Sehr gut 

Liebevoll gestaltete Figuren und Hintergriinde. 


SOUND Gut 

Groovige Musik, gro|3tenteils passende Sprecher. 


STEUERUNG Befriedigend 

Etwas lieblos gehaltenes Inventar. 


MEHRSPIELER Keine Wertung mogiich 

Kein Mehrspielermodus vorhanden 


i i r 



BENOTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II 266 Pentium II 350 

16 MB RAM 64 MB RAM 

12xCD-R0M 32xCD-R0M 

HD: 400 MB HD: 3000 MB 


GRAFIK 

✓ Software 
X 3Dfx/Glide 
X Direct 30 
X OpenGL 


SOUND 

X EAX (SBLive!) 

X Aureal 3D 
X Dolby Surround 


MEHRSPIELER 

Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PC- Netzwerk- Internet - 

Anzahl der Spieler pro CD - 

CDs pro Packung 4 

STEUERUNG 

ForceFeedback X 
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TEST Hostile Waters I Action 


www.rage.co.uk 


Knallharte Klon-Kr eger 

Mit taktischen Spielelementen richtet sich Rages bleihaltige Ballerorgie an Fans der Battle-Zone-Reihe. 


I ENTWICKLER Rage ■ ANBIETER Koch Media ■ PREIS Ca. DM 90,- ■ ERSCHEINUNGSTERMIN April 2001 ■ USK Noch nicht bekannt 


AUF EINEN BUCK 


■ Luft*. Land- und 
Seeeinheiten 

■ 21 Missionen 

■ 10 Einheiten 

■ 8 Waffensysteme 

■ Wechselnde Tag- 
und-Nacht-Zyklen 



■ FEUERZAUBER 

Solche knallbunten Explosio- 
nen im XXL-Format sind in 
Hostile Waters an der Tages- 
ordnung. Trotzdem stellt die 
Spielgrafik aufgrund wenig 
detaillierter Objekte und 
unansehnlicher Texturen nur 
gehobenes Mittelmap dar. 


<14-64 Apachef 


Wenn sich die Macher der Bal- 
lerorgie Incoming an ein neues 
Projekt wagen, werden Freunde 
der gnadenlosen Action hellhorig. 
Hostile Waters setzt ebenfalls 
auf beinharte Ballerei, gewiirzt 
mit einer Prise Taktik. 


W ir schreiben das Jahr 2032. In 
einem Krieg von unvorstellbaren 
Ausmapen ware es der Menschheit 
beinahe gelungen, sich selbst vom 



RANSOM 


AUF TUCHFOHLUNG Die Bordkanone des Kampfhubschraubers ist nur 
auf kurze Distanz effektiv. Der Heli tragt auch zielsuchende Raketen. 


Antlitz der Erde zu tilgen. Doch in 
buchstablich letzter Minute besinnt 
man sich eines Besseren und jagt die 
alten Machthaber zum Teufel. Die 
Uberlebenden machen sich nun da- 
ran, eine neue und bessere Welt zu 
schaffen, in der Frieden und Wohl- 
stand herrschen. Ermoglicht wird 
das durch den Einsatz von Nanotech- 
nologie. Mithilfe winziger Roboter, 
die Materie auf atomarer Ebene um- 
strukturieren, lassen sich aus Abfal- 
len samtliche Gegenstande des tag- 
lichen Lebens problemlos herstellen. 
Einige Jahre lang scheint der Plan 
auch aufzugehen: Die Gro[3stadte 
erbluhen zu neuem Leben, mutierte 
Pflanzen reinigen die Atmosphare und 
riesige Sonnenkollektoren im Orbit 
versorgen die Erde mit sauberer Ener- 
gie. So viel Friede, Freude, Eierkuchen 
ruft naturlich finstere Machte auf den 
Plan. Hochrangige Mitglieder der alten 
Regierungen grunden heimlich eine 
bitterbose Terrorgruppe und erschaf- 
fen mittels Nanotechnik waffenstar- 
rende ktinstliche Atolle im Sudpazifik. 
Von hier aus wollen die finsteren Bur- 
schen mit Massenvernichtungswaffen 


die alte Weltordnung wiederherstellen. 
Daraufhin stellen die ehemaligen 
Freiheitskampfer eilig eine kleine 
Streitmacht auf, die dem kriegeri- 
schen Treiben ein Ende bereiten soil. 
Da die Menschheit inzwischen aller- 
dings das Kriegshandwerk verlernt 
hat, miissen die Kampfer per Nano- 
technologie geklont werden. 

Als Spieler ubernehmen Sie das 
Kommando uber den altersschwachen 
Flugzeugtrager Anteus, der gleich- 
zeitig als Startbahn, Kommandozen- 
trale und Nachschubfabrik fungiert. 
Sie beginnen Ihren Einsatz an Bord 
des Tragers, wo Sie sich im Pla- 
nungsraum auf der holografischen 
Karte einen Uberblick uber die tak- 
tische Situation verschaffen Oder 
im Nachschubraum neue Einheiten 
reguirieren. Die Bauplane fur Kampf- 
hubschrauber Oder Panzer (und 
deren Piloten) sind in den Daten- 
banken des Tragers gespeichert. 

Mit dem so genannten Soulcatcher- 
Chip wurden die Personlichkeiten 
der hartesten Kampfer des Krieges 
digitalisiert, die somit praktisch 
unsterblich sind. Wird ein Soldat 
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Hostile Waters TEST 



BOMBER IM ANFLUG Wie im Klassiker Incoming steuern Sie in einigen 
Missionen einen Geschiitzturm und geben der Basis Feuerschutz. 


Neben den 
abwechslungs- 
reichen Missionen 
sprechen vor 
allem die spekta- 
kularen Spezial- 
effekte fur 
Hostile Waters. 


getotet, erschaffen Sie ihn mitsamt 
seinem Vehikel einfach neu. 

Um eine Einheit bauen zu konnen, 
mussen Sie aufterdem uber die ent- 
sprechende Energiemenge verfugen. 
Diese universelle Wahrung sammeln 
Sie mithilfe der Recycling-Einheit 
Scarab, die Trummer, Fahrzeuge Oder 
Gebaude in reine Elektrizitat umwan- 
delt. Ein weiteres Arbeitstier in Ihrem 
Hangar ist der Transport-Helikopter, 
mit dem Sie eigene Einheiten in ent- 
legenes Gebiet bringen Oder fremde 
Technologien einsammeln. 


Sobald die wichtigsten Einheiten 
gebaut sind, konnen Sie auf der tak- 
tischen Karte in aller Ruhe erste Be- 
fehlsketten und Wegpunkte festlegen. 
Sind alle Befehle gegeben, bringt Sie 
ein Mausklick direkt aufs wassrige 3D- 
Schlachtfeld. Jede Einheit in Hostile 
Waters wird standardmafSig von der 
Kunstlichen Intelligenz ihres Piloten 
gesteuert. Als Kommandant konnen 
Sie Ihren Kampfern wie auf der Ober- 
sichtskarte per Befehlsmenu Anwei- 
sungen geben. Wer es etwas aufregen- 
der mag, setzt sich selber ans Steuer 
der Kampfhubschrauber, Hovercrafts 
und Panzer. Die Vehikel steuern sich 
alle ahnlich simpel: Mit Maus und Tas- 
tatur andern Sie die Fahrtrichtung, ein 
Linksklick feuert das aktive Waffensys- 
tem ab. Oft genugt allerdings das Aus- 
schalten aller gegnerischen Einheiten 
nicht: Neben dem Erobern und Erfor- 
schen neuer Technologien stehen bis- 
weilen auch Rettungs- und Abfang- 
missionen an. Da die Gegner zudem 
oft uber ein weit verzweigtes Radar- 
netz verfugen und Ihnen zahlenmaf3ig 
weit tiberlegen sind, sollten Sie neben 
einem schnellen Abzugsfinger auch 
uber die richtige Taktik verfugen, um 
einen Auftrag mit Erfolg abzuschlieften. 

Sascha Gliss 



Interessantes 
Konzept, das 
leider nicht 
konsequent 
genug umge- 
setzt wurde. 

Sascha Gliss 


Hostile Waters ist nichts anderes als ein als 
Genre-Mix getarntes Actionspektakel. Die 
umfangreichen Spieloptionen wie die takti- 
sche Karte und die verschiedenen Befehls- 
menus mogen anfangs noch beeindrucken, 
spatestens ab der funften Mission verzich- 
tet man freiwillig auf diese Gimmicks und 
steuert die Kampfeinheiten in kritischen 
Momenten lieber selbst. Der Taktikmodus, 
in dem das Spiel automatisch in den Pause- 
modus schaltet, erweist sich bei naherer Be- 
trachtung als uberflussig, da hier lediglich 
starre Befehlsketten gegeben werden kon- 
nen. Die Kunstliche Intelligenz der eigenen 
Truppen lasst bisweilen zu wunschen ubrig, 
autonom handelnde Kampfersturzen sich 
gerne in aussichtslose Gefechte. Wer den 
Taktikpart links liegen lasst. wird allerdings 
feststellen. dass Hostile Waters nach kurzer 
Eingewohnung ordentlich Sp a[3 macht. Aus- 
geklugelte Missionen, knallbunte Explosio- 
nen und nicht zuletzt die fantasievolle 
Hintergrundgeschichte sind Motivation 
genug, die Erde ein weiteres Mai zu retten. 



ABRISSKOMMANDO Wer die gegnerischen Olfordertiirme zerstort, 
legt unter Umstanden die Produktion des Feindes lahm. 


TESTURTEIL 


IM VERGLEICH 

Die Alternative)) kurz vorqestellt. 

■ Battle Zone 2 12/99 

Gelungener Mix aus viel Action und 
etwas Echtzeitstrategie. 

■Wargasm 1/99 

Innovative Schlachtensimulation mit 
Luft- und Bodeneinheiten. 

□Hostile Waters 3/01 

Enttauschender, wei uberfliissiger 
Taktikpart; abwechslungsreiche Ac- 
tionsequenzen mit viel Feuerzauber 

□ Urban Assault 10/93 

Battle Zone - Klon mit anspruchs- 
vollen, aber eintonigen Missionen. 

□ Incoming 5/93 

Knallbuntes Ballerspektakel; tech- 
nisch inzwischen iiberholt. 


GRAFIK Befriedigend 

Bombastische Explosionen, hassliche Texturen. 

— — ' ! 

SOUND Gut 

Lebendiger Funkverkehr, professionelle Sprecher. 


STEUERUNG Befriedigend 

In fliegenden Einheiten gut. am Boden miserabel. 

nzi 

MEHRSPIELER Keine Wertung moglich 

Kein Mehrspielermodus vorhanden. 


1 1 1 1 
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B3BB ZIU 


Hostile Waters 


BENOTIGT 

EMPFOHLEN 

Pentium 11233 

Pentium III 600 

64 MB RAM 

128 MB RAM 

8xCD-R0M 

IZxCD-ROM 

HD; 100 MB 

HD: 650 MB 

GRAFIK 

SOUND 

X Software 

X EAX (SBLive!) 

X 3Dfx/Glide 

X Aureal 3D 

✓ Direct 3D 
X OpenGL 

X Dolby Surround 


MEHRSPIELER 

Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PC - Netzwerk - Internet - 


Anzahl der Spieler pro CD - 

CDs pro Packung 1 


STEUERUNG 

Force Feedback X 




Genau Dein Ding? 

Genau Deine Nummer: 


web: WWW.gameplay.de fon: (0931 ) 35 45 255 Mo.-Fr. 8.30-20 Uhr (Sa.-So. 9.30-18 Uhr) 



gameplay 


THE GATEWAY TO GAMES 





TEST Dave Mirra Freestyle BMX I Sportspiel 


www.acclaim.de 


Griff in die Trickkiste 


Auf den Spuren von BMX-Legende Dave Mirra zeigen Sie waghalsige Manover mit dem gelandetauglichen Drahtesel. 


I ENTWICKLER Z-Axis ■ ANBIETER Acclaim ■ PREIS Ca. DM 80 f - ■ ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen ■ USK Ab 16 Jahren 


AUF EINEN BUCK 


■ 12 unterschiedliche 
Strecken 

■ 10 Weltklasse-Fahrer 
mit individuellen Fa- 
higkeiten 

■ Bewegungen lassen 
sich zu mehrals 
1.300 Stunts kombi- 
nieren 

■ Abwechslungs* 
reiche Spielmodi 

■ Stimmiger Sound- 
track 


Da sich die 
Einzel-Stunts 
beliebig kombi- 
nieren lassen, 
sorgen sage und 
schreibe 1.300 
Tricks fur reich- 
lich Abwechslung. 


Was haben Dave Mirra und Tony 
Hawk qemeinsam? Beide sind Fun- 
sport-lkonen, die Publikum und 
Konkurrenz mit halsbrecherischen 
Stunts in ehrerbietiqes Staunen 
versetzen. Wahrend Tony Hawk 
dabei auf das Skateboard schwdrt r 
qreift Dave Mirra auf ein BMX- 
Freestyle-Rad zuriick. 

U nd genau das ist auch Ihre Aufga- 
be im gleichnamigen Computer- 
spiel: Im Wettstreit mit den besten 
BMX-Akrobaten mussen Sie bewei- 
sen, dass Sie mit einem Drahtesel 
mehr draufhaben, als brav den Rad- 
weg langzurollen und unaufmerk- 
same Fupganger mit der Klingel zu 
erschrecken. Glucklicherweise nur 
virtuell, denn die verruckten Aktio- 
nen wie Tailwhip, Lipslide Oder Disas- 
ter wurden jedem normalen Pedalen- 
treter augenblicklich mehrere Wo- 
chen Streckverband Oder Schlimme- 
res einbringen. Da sich die Einzel- 
Stunts beliebig kombinieren lassen, 
sorgen sage und schreibe mehr als 
1.300 Tricks fur reichlich Abwechs- 
lung. Je nach Spielmodus und 
Strecke sind die Anforderungen 
unterschiedlich: Wahrend Sie in der 
Half-Pipe moglichst viele Punkte 
durch erfolgreiche Trickvariationen 
ergattern mussen, steht auf diversen 
Gelandestrecken die Bewaltigung 
vorgegebener Aufgaben an. So mus- 
sen Sie etwa in einer bestimmten 
Zeitspanne uber Hindernisse sprin- 
gcn oder bestimmte Wegpunkte er- 
reichen. Als Eingabegerat empfiehlt 
sich ein gut ausgestattetes Game- 
pad, urn komfortabel auf alle Funktio- 
nen zugreifen zu konnen. Aber selbst 
damit sind zunachst einige llbungs- 



BAS BEfft? Die Animationen der Tricks sind im Gegensatz zur Umgebung gut gelungen. 
Hier dient eine trockengelegte Pool-Anlage als Ubungsgelande. 


fahrten erforderlich, da der Schwie- 
rigkeitsgrad von Beginn an recht 
hoch ist. Erst wenn Sie die Tricks im 
Schlaf beherrschen, haben Sie Chan- 
cen, die Anforderungen der Parcours 
erfolgreich zu meistern und damit 
neue Outfits, Bikes und Strecken 
freizuschalten. Grower Kritikpunkt 
des Spiels ist die durftige Grafik. 
Wahrend die Animationen der Pixel- 
akrobaten ganz ordentlich sind, wirkt 
die unbelebte Umgebung trist, die 
Texturen blass und grob. Daruber 
hinaus triiben Clipping-Fehler den 
SpielspafS. Immerhin sorgen renom- 
mierte Acts wie Cypress Hill, Penny- 
wise und die Deftones fur passende 
musikalische Unterhaltung. 

Georg Valtin 



Trotz grafi- 
scher Schwa- 
chen: Ich 
bin jetzt 
uberzeugter 
BMX-Fan! 

Georg Valtin 


MEINUNG 


Wer hatte gedacht, dass ausgerechnet dieses 
Spiel den beruhmt-beruchtigten „Das muss 
doch zu schaffen sein"-Effekt bei mir auslost. 
Und auch wenn die geforderten Stunts zu- 
nachst unmoglich erscheinen: Nach diversen 
Versuchen gelingen sie dann doch, was die 
Motivation sehr hochhalt. Dafiir sorgt auch 
der gelungene Soundtrack, der selbst nach 
dem zehnten Durchlauf nicht langweilig wird. 



ALLES mm Bei diesem waghalsigen Manover schaut unser Pixel- 
akrobat mal nach, ob das BMX-Rad auch noch ganz ist. 


TESTURTEIL 


IM VERGLEICH 

Die Alternativen kurz vorgestellt. 

■ Tony Hawk’s Pro Skater 1/2001 

Klasse Musik. klasse Bedienung, 
klasse Tricks - klasse Spiel. 

■ Supreme Snowboarding 1/2001 

Technisch und spielerisch gelungene 
Umsetzung desrasanten Wintersports. 

□ MTV Sports Skateboarding 12/2000 

Tragere Steuerung und weniger 
Abwechslung als bei Tony Hawk. 

□ Dave Mirra BMX 3/2001 

Actionreich und dank schoner Spiel- 
modi motivierend, grafische Schwa- 
chen mindern den Spiefspap. 

■ Snow-Wave Avalanche 3/99 

Enttauschende Snowboard-Simula- 
tion mit Frust-Garantie. 


Dave Mirra Freestyle BMX 


GRAFIK Befriedigend 

Animationen okay, Umgebung und Texturen trist. 

SOUND Gut 

Der passende Soundtrack sorgt fur Laune. 

1 

STEUERUNG Gut 

MEHRSPIELER Keine Wertung moglich 

Kein Mehrspielermodus vorhanden. 

1 1 1 1 l 1 1 



°/o 


T2 


BENOTIGT EMPFOHLEN 

Pentium 200 Pentium II 300 

32 MB RAM 64 MB RAM 

4xCD-R0M 12xCD-R0M 

HD: 270 MB HD: 300 MB 


GRAFIK 

X Software 
X 3Dfx/Glide 
✓ Direct 3D 
X OpenGL 


SOUND 

X EAX (SBLive!) 

X Aureal 3D 
X Dolby Surround 


LSPASS 


MEHRSPIELER 

Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PCI Netzwerk- Internet - 

Anzahl der Spieler pro CD - 

CDs pro Packung 1 

STEUERUNG 

ForceFeedback x 
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Data Becker 


America - No 


ENTWICKLER Related 
Design Software 
VERTRIEB 


PREIS Ca. DM 80,- 

ERSCHEINUNGS* 


TlkMIN Bereits 


erschienen 
USK Ab 12 Jahren 


AUF EINEN BUCK 


I Age of Empires- 
Spielkonzept 
l 4 Rassen 
1 26 Missionen 
1 4 Schwierigkeits- 
stufen 

I 20 Multiplayer- 
Karten 

I Zeitlich zwischen 
1820 und 1890 
angesiedelt 


Der Wilde Westen in America ist 
so klischee- und bleihaltig, wie er 
in den 60ern furs Kino geschaffen 
wurde: Coole Cowboys, schiepwii- 
tige Desperados und unterdriickte 
Indianer pragen das traditionelle 
Bild inmitten der staubig-orange- 
farbenen Einode. 


M ehr als nur zwei Rassen im po- 
pularen Echtzeitstrategiegenre 
scheinen so langsam dem Standard 
zu entsprechen, den die Spieler beim 
Erscheinen eines neuen Vertreters 
besagter Gattung erwarten. Dem wird 
America gerecht, indem gleich vier 
unterschiedliche Volker auf Ihr strate- 
gisches Handchen hoffen: Indianer, 
US-Amerikaner und Mexikaner sowie 
die Desperados, die einen schmutzigen 
Haufen Bilderbuchbanditen verkor- 
pern. Sie dirigieren die vier Gruppen 
durch den anarchistischen Wilden 
Westen des 19. Jahrhunderts, einer 
Zeit blutiger Auseinandersetzungen 
zwischen unerschrockenen Pionieren 
und heimatverwurzelten Ureinwoh- 
nern. Demzufolge unterscheiden sich 
die Missionsziele in America deutlich 
von jenen ihrer Genrekollegen der 
Marke Command & Conquer; der Spie- 
ler begibt sich nicht auf die Jagd nach 
Tiberium, sondern kampft um Land- 
besitz, Goldadern und die Freiheit. 

Mit welcher Rasse Sie den Anfang 
wagen, steht Ihnen frei. Wahrend die 


Indianer-Kampagne acht Missionen 
umfasst, bestreiten Sie lediglich je 
sechs Auftraqe auf Seiten der anderen 
Parteien. Ganzlich Unerfahrene neh- 
men vorher das ausfuhrliche Tutorial 
in Angriff, das den grundlegenden 
Spielablauf erortert - Kenner der Ma- 
terie diirfen aber gern sofort loslegen. 
Prinzipiell gilt: Wer Age of Empires 
beherrscht, fuhlt sich in America nach 
wenigen Klicks zu Hause. Denn nicht 
nur auperlich kann der Titel die Ver- 
wandtschaft mit der Referenz kaum 
verleugnen, auch inhaltlich gleichen 
sich die Konkurrenten frappierend. Sie 
stampfen ein Hauptlager aus dem Bo- 
den, bilden Arbeiter aus und verdon- 
nern selbige zur Landarbeit. Je mehr 
Knechte sich abrackern, desto flinker 
landen die Stoffe auf Ihrem Konto, 
darunter Holz, Gold und Nahrung. Be- 
sonders kurios: Die Banditen brauchen 
zum Leben nicht Getreide und Buffel- 
fleisch, sondern verarbeiten Holz kur- 
zerhand zu Schnaps, der - Sorry, Frau 
Gesundheitsministerin - als Lebens- 
mittelpendant fungiert. Sind ausrei- 



FEIND IN SICHT Die amerikanische Reiterkolonne macht kurzen 
Prozess mit dem Eindringling, der sich allein in unser Lager wagt. 
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America - No peace beyond the Line TEST 


GALGENHUMOR Zwei hangende Leichen zieren das dustere Haupt- 
gebaude der Desperados, die nach Herzenslust rauben und morden. 



Vor jeder Mission 
schildert ein 
Oberhaupt den 
Auftrags- 
hintergrund - 
aber ohne span- 
nungsgeladene 
Cutscenes. 


chend Wohnmoglichkeiten vorhanden, 
kreieren Sie im entsprechenden Ge- 
baude Ihre Privatarmee. Je nach Ras- 
se fallt diese unterschiedlich aus: Wah- 
rend die Indianer auf Bogenschutzen 
setzen, verlasst sich der Rest lieber 
auf rauchende Colts. Wer eine ortliche 
Pferdezucht betreibt, darf samtliche 
Einheiten daruber hinaus auf einen 
Vierbeiner platzieren, was sich in Ge- 
schwindigkeitsvorteilen niederschlagt. 
Spater produzieren Sie mittels einer 
grofteren Menge Gold, das verstand- 
licherweise die meiste Zeit rar ist, 
destruktivere Waffen wie mobile Ka- 
nonen, die zwar langsam und mit nied- 
riger Schussfrequenz daherkommen, 
aber daf ur machtige Zerstorungskraft 
besitzen. Physische Gewalt bleibt frei- 
lich nicht die letzte Alternative: India- 
ner schicken dustere Schamanen in die 
Schlacht, die verfluchen und beschwo- 
ren, wahrend die Mexikaner Nonnen 
und Priester ausbilden, deren Heil- 
zauber angeschlagene Einheiten auf 
Vordermann bringen. 

Beim Geplankel enthullen sich 
schlieplich erste Designfehler: Nicht 
nur verkommt die Truppensteuerung 
aufgrund horrender Unubersichtlich- 
keit zum Glucksspiel, auch die Einhei- 
ten selber tanzeln lieber freudig durch 
die Gegend, anstatt endlich zu den 
Waffen zu greifen - die jammerliche Kl 
vermiest folglich das ein Oder andere 
Scharmutzel. Ansonsten entscheidet 
eine gesunde Mischung aus effektiven 




STILLGESTANDEN Der Gebirgspass eignet sich besonders fur Uberfalle: Unsere Indianer 
stehen auf gereiht auf dem Plateau, um den US-General von der Anhohe aus zu beharken. 


Einheiten uber Sieg Oder Niederlage: 
Wer mit zwei Fernkampfern auf ebenso 
viele Speerkampfer losgeht, zieht den 
Kurzeren. Hilfreich ist zudem ein Be- 
fehlshaber - befindet sich ein Kom- 
mandant unter den Truppen, steigt 
deren Moral betrachtlich. Gelegentlich 
besiegelt der Tod des Anfuhrers das 
vorzeitige Spielende. 

Der Sieg dagegen setzt den erfolg- 
reichen Abschluss aller Missionsziele 
voraus: Mai steht die Rettung entfuhr- 
ter Frauen an, dann wiederum befreien 
Sie Goldminen von Bosewichtern, 
geben Kutschen Geleitschutz Oder 
beschranken sich auf simple Uberra- 
schungsangriffe. Nicht selten andern 
sich Anweisungen, um dem Spieler 
eine dynamische Missionsstruktur 
vorzugaukeln. Das ist aber nicht span- 
nenderals ein einheitliches Auftrags- 
ziel, wenn packende Storyelemente 
fehlen. Und in dieser Beziehung mag 
America nicht so richtig in Fahrt kom- 
men: Zwar lotsen Sie spater Bekannt- 
heiten wie Jesse James ubers Spiel- 
feld, aber die Stars lassen eine ent- 
sprechende Personlichkeit vermissen. 

Thomas Weifi 


Eine schlechte 
Kl kostet das 
im Grunde 
hochst solide 
America Wer- 
tungspunkte. 

Thomas Weip 


Bereits die Bildschirmfotos machen deutlich, 
wie es um America steht: Das Wildwest-Stra- 
tegical ist eine dreiste Kopie von Age of Em- 
pires. Wahrend die vier unterschiedlichen 
Parteien anfanglich noch zum Experimen- 
tieren und Taktieren einladen, verkommt 
das Spielgeschehen im spateren Verlauf 
zum enttauschenden Erlebnis: Inmitten des 
Kampfgeschehens stehen die Einheiten oft 
ganzlich untatig in der Gegend herum - die 
Kl verdient hier eher die Bezeichnung kunst- 
iiche Dummheit. Das ist tragisch, denn davon 
abgesehen macht America einen sehr posi- 
tiven Eindruck: Grope Gebaudevielfalt, origi- 
nelle Einheiten und eine detaillierte Grafik 
sprechen fiir sich. Mit mehr Feinarbeit hatte 
sich das Spiel durchaus in hohere Wertungs- 
regionen vorarbeiten konnen - so aber 
bleibt es eine grundsolide Echtzeitstrategie 
ohne nennenswerte Starken. 




AUF DIESE STEINE KONNEN SIE BAUEN Grafisch kann sich America 
sehen lassen: Der Detailgrad ist ahnlich hoch wie bei Age of Empires. 


TESTURTEIL 

America - No peace beyond the Line 

IM VERGLEICH 

Die Alternativen kurz vorgestellt. 

■ Age of Empires 2 11/99 

Groper, komplexer. schoner und aus- 
gereifter als der Wildwest-Kollege. 

■ C&C3:Tiberian Sun 10/99 

GRAFIK Befriedigend 

Hoher Detailgrad.'aber insgesamt etwas eintonig. 

1 1 4 -n 1 1 

BENOTIGT EMPFOHLEN 

Pentium 266 Pentium III 500 

64 MB RAM 128 MB RAM 

8xCD-R0M 32xCD-R0M 

HD: 470 MB HD.500 MB 

SOUND Gut 

Dudelmusik, dafiir hervorragende Sprachausgabe. 


GRAFIK SOUND 

✓ Software X EAX (SBLive!) 

X 3Dfx/Glide X Aureal 3D 

X Direct 3D X Dolby Surround 

X Open GL 

Jungster Spross der Kultserie. der zu 
motivieren weip. 

■ The Moon Project 11/00 

Wer 3D bevorzugt, liegt mit dem 
Earth ,?/50-Nachfolger goldrichtig. 

STEUERUNG Ausreichend 

Zuweilen umstandlich. im Gefecht eine Zumutung. 

1 1 1 

MEHRSPIELER Gut 

Dank vier Gruppierungen am spapigsten. 

MEHRSPIELER 

■ Dark Reign 8/00 

Noch ein 3D-Ableger ohne Innovatio- 
nen. aber mit einer Portion Spielspap. 

■America 3/01 

Hier wurde dreist geklaut und bei der 
Umsetzung geschlampt - kein ernst 

711 nphmpnrlfir Knnknrrpnl- fnr AnF? 

1 mm 

Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PCt Netzwerk8 Internet 8 

Anzahl der Spieler pro CD 1 

CDs pro Packung 1 

68 % 

STEUERUNG 

Force Feedback X 


zu nehmender Konkurrent fur AoE2. 
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TEST Wall Street Trader 2001 I Wirtschaftssimulation 


www.montecristogames.com 


Risikolos spekulieren 

An der simulierten Borse verdienen Sie sich in Wall Street Trader eine goldene Nase. 


FAKTEN 


■ ANBIETER Infogrames ■ PREIS Ca. DM 80 f - ■ TERMIN Bereits erschienen ■ USK Ohne Altersbeschr. 


AUF EINEN BUCK 


■ 3 Borsen (New York, 
London, Tokio) 

■ 500 Nachrichten 
und Ereignisse, die 
Kurse beeinflussen 

■ Mehrspielermodus 
fur bis zu 8 Spieler 

■ 7 Szenarios 

■ Echte Firmennamen 



SVotuinon wihlcn: 


Kostcn: 


Ak<u«ll«r W«rt: 


Akttonprels: 


WdchentJIcher MA 


MonalUch«r MA 


ZUKUNFTSBRANCHE OBST Unsere Apple-Aktien entwickeln sich hervorragend und werden 
bald Gewinn bringend verkauft. Schade, dass es in der Realitat nicht so einfach ist wie hier. 


Als Jungunternehmer werden Sie 
mit der verantwortungsvollen Auf- 
gabe betraut, einen bestimmten 
Geldbetrag durch geschicktes Anle- 
gen zu vermehren. Das Einmaleins 
in Bullen- und Barenkunde bekom- 
men Sie gleich mit auf den Weg. 

N ach einem Tutorial gilt es, insge- 
samt sieben Szenarien erfolgreich 
zu bestehen. Dabei steht jeweils ein 
anderer Markt im Vordergrund, bei- 
spielsweise Musikindustrie, Software- 
hersteller Oder Internetunternehmen. 
Die Firmennamen sind tibrigens echt, 
das sorgt beim Handel mit Amazon, 
Microsoft Oder eBay fur Atmosphare. 
Leider bestimmen aber oft nicht die 
sporadischen Wirtschaftsnachrichten 


die Kurse, sondern Sie selbst: Da das 
Startkapital riesig ist, treiben Sie die 
Kurse mit Mega-Ordern gezielt in die 
Hohe und sahnen die Gewinne ab. Ne- 
ben dem reinen Kauf und Verkauf der 
Werte konnen Sie zusatzliches Per- 
sonal einstellen, urn mit mehr Oder 
weniger fairen Methoden den Markt zu 
beeinflussen. Beispielsweise verklagen 
Ihre Anwalte eine Firma, urn deren 
Kurs ins Wanken zu bringen. Trotz all 
dieser Fpaturps fphlt dem Wall Street 
Trader 2001 ohne tatsachliches Risiko 
und Geld nattirlich der Reiz des ech- 
ten Borsenhandels. Wer allerdings 
Ersteres scheut und Zweiteres nicht 
hat, wird mit dem Spiel zumindest 
eine Zeit lang gut unterhalten. 

Georg Valtin 


Abwechslungs- 
reiche, aber zu 
einfache Wirt- 
schaftssimulation. 
Dennoch als 
Einstieg und 
Trockeniibung 
fur angehende 
Bdrsianer 
geeignet. 


TESTURTEIL Wall Street Trader 2001 


IM VERGLEICH 

Die Alternativen kurz vorgestellt. 

□ Pizza Connection 2 12/00 

0b als Gangster Oder Hefefladenba- 
cker: So macht Geldverdienen Spa|3. 

□Wall Street Trader 2001 3/01 

Unterhaltsam und lehrreich fur 
Einsteiger; Profis sind unterfordert 
und schwimmen im Spielgeld. 


GRAFIK Befriedigend 

Charts sind halt nicht so der optische Hammer. 


SOUND Befriedigend 

Auf dem echten Parkett geht es erheblich lauter zu. 

1 


STEUERUNG Gut 

Bis auf die teilweise umstandliche Menufuhrung gut. 


■ Business Tycoon 6/00 

Ohne Tiefgang und durch damiiches 
Computerverhalten zu simpel. 


MEHRSPIELER Befriedigend 

Kein wirklicher Unterschied zum Einzelspielermodus. 


■ Der Klomanager 6/00 

Aus Fakalien Geid zu machen, ist das 
Ziel dieses lustigen Programms. 

■Wall Street Tycoon 6/00 

Vollig realitatstern, einzig histori- 
sche Missionen sorgen fur Kurzweil. 


57 % 


BENOTIGT 

EMPFOHLEN 

Pentium 166 

Pentiumll 266 

32 MB RAM 

64 MB RAM 

4XCD-R0M 

8xCD-R0M 

HD: 100 MB 

HD: 600 MB 

GRAFIK 

SOUND 

X Software 

X EAX (SBLive!) 

X 3Dfx/Glide 

X Aureal 3D 

✓ Direct 3D 
X OpenGL 

X Dolby Surround 

MEHRSPIELER 

Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PC t Netzwerk 8 Internet 8 

Anzahl der Spieler pro CD 1 

CDs pro Packung . 

1 

STEUERUNG 

Force Feedback .. 

X 


KURZTESTS 




WiNTER-IDYLLE Die stimmungsvolle 
Landschaftsgrafik lasst frosteln. 


Passend zur Jahreszeit brettern im Rennspiel 
Snow Storm m\ nicht Porsche & Co. uber As- 
phaltpisten, sondern kettengetriebene Schnee- 
mobile durch Winterlandschaften. Drei Pokale mit 
je drei Rundkursen warten auf strahlende Sieger. 
Technisch hat Entwickler Amber das eisige Renn- 
spektakel ganz gut realisiert. So richtig Freude 
am Fahren - Oder besser Schliddern - mag nicht 
aufkommen. Dazu sind die Kurse zu langweilig. 

Gas geben, bis der Bleifup schmerzt, hin und wie- 
der mal gemachlich das Steuer nach links Oder 
rechts drehen, das war's dann auch schon. Kurze, 
knackige Strecken statt der gebotenen langatmi- 
gen Ovale - das war's gewesen. (rs) 

50 % 


SPIELSPASS 


NIGHT FEUERFEST Mit Streichholzern ma- 
chen Sie den Dieben Feuer unterm Hintem. 


Rauber und Gendarm im Siedlerland: Diebische 
Wikinger wollen Ihre Edelmetallvorrate mopsen, 
Sie mussen dies verhindern. Dabei sammeln Sie 
Punkte, indem Sie den Ansturm (pro Level zwei 
Minuten) mit gezielten Mausklicks auf die Spitz- 
buben aufhalten Oder ihnen alternate die schlaf- 
miitzigen Wachen auf den Hals hetzen. Einge- 
sammelte Bonusgegenstande schrauben die 
Punktzahl ebenfalls in die Hohe, wobei die Besten 
auf Blue Bytes Homepage verewigt werden. Das 
simple Minispiel macht zwar eine Weile Spa|3, ist 
aber nicht mehr als ein Pausenfuller fur geistige 
Auszeiten. Dafiir enthalt die CD Gimmicks wie 
Icons, Sounds sowie dekorative Skins fur Winamp 
und ICO mit Siedler-Motiven. (qt) 

19 % 


SPIELSPASS 


Snow Storm 


Hiebe fiir Diebe 


■ GENRE Rennspiel ■ ENTWICKLER Amber Company 

■ ANBIETER Phenomedia ■ USK Ab 6 Jahren 


■ GENRE Geschicklicfikeit ■ ENTWICKLER Madcat 

■ ANBIETER Blue Byte ■ USK Ohne Altersbeschr. 
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TEST Offroad I Rennspiel 


www.rage.co.uk 


Schwammige Schlammschlacht 

Mehr Grafik als Spiel, eher Flop denn Top: Offroad von Rage hat mehr Macken als ein Rallye-Reifen Profil. 


FAKTEN 


■ ENTWICKLER Rage ■ ANBIETER Koch Media ■ PREIS Ca. DM 90 r - ■ ERSCHEINUNGSTERMIN Marz 2001 ■ USK Noch nicht bekannt 


AUF EINEN BUCK 


■ 16 Gelandewagen 

■ 9 Strecken 

■ 27 freigeschaltete 
Kurse 

■ 2 Mehrspielermodi 



■ DA LACHT 
DIE SONNE 

Hiibsche Grafikeffek- . 
te konnen nicht uber » 
eklatante Schwachen r 
im Gameplay hinweg- 
tauschen. 


Wenn Rage ein Spiel entwickelt r 
legen die Designer offensichtlich 
einen Schalter im Kopf um: 
rr Schon muss es sein r einfach nur 
schon", traumen Grafiker und 
Programmierer den gleichen 
Traum. Dabei verpennen die 
Schnarchnasen ungeniert lastige 
Details wie Steuerung, Sound und 
Spielspaf). 



AUF UND NIEDER Die meisten Kurse glanzen mit unzahligen Hugeln, 
Sprungschanzen und fiesen Schikanen, die das Steuern erschweren. 


H alleluja, Rage veroffentlicht ein 
Rennspiel! Das bedeutet super- 
duperprachtige Grafik, mit der man 
die zu Weihnachten bekommene 
Hardware endlich mal richtig aus- 
reizen kann. Den Freunden fuhrt 
man staunend die rasant flitzenden 
Texturen vor und erfreut sich an un- 
zahligen Spezialeffekten und Licht- 
gewitter, bis irgendwann einer der 
Kumpels schuchtern, aber bestimmt 
die Frage stellt: „Und wo ist das 
Spiel?" Aber der Reihe nach: Off- 
road ist ein actionlastiges Renn- 
spiel, das keine off izielle Lizenz be- 
sitzt und von dicken Gelandewagen 
handelt, die sich mit Vorliebe durch 
den Dreck wuhlen. Das Angebot an 
Rennmodi ist Standard: Neben 
flotten Einzelrennen heizen Sie im 
Time-Trial-Modus gegen die Uhr 
uber die Kurse. Positiv hebt sich die 
Meisterschaft ab, die es in sich hat. 
Anstatt einfach nur der Reihe nach 
verschiedene Kurse abzufahren, sind 
Sie Teil eines erfundenen Renn- 
teams, das Sie wahrend der Saison 
mit getunten Ausrustungsgegen- 
standen verstarkt. Damit fahren Sie 



IM DUNKELN IST GUT MUNKELN Licht an, Au- 
gen zu und Vollgas - da lacht das Rallye-Herz. 


hoffentlich viele Punkte ein, die 
Ihnen auch die Aufmerksamkeit der 
Konkurrenz bescheren. Mit denen 
pokern Sie dann immer wieder um 
neue Vertrage, die Ihnen flottere 
Flitzer bescheren, aber auch ent- 
sprechende Leistungen verlangen. 
Fahren Sie beispielsweise nicht die 
vorher vereinbarten Punkte ein, 
wird der Vertrag fristlos gekundigt 
und Sie sind raus. Dieser Spielmo- 
dus ware eigentlich ganz prickelnd, 
wenn da nicht die Steuerung fur viel 
Arger sorgen wurde. Zusammen mit 
der schlampigen Fahrphysik sorgt 
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Offroad TEST 



DIE DOMMSTEN AUTOFAHRER DER WELT Fur Multiplayer-Freunde gibt es zwei Moglichkeiten: Entweder sie nutzen das 
Netzwerk fur eine Partie zu zweit Oder sie argern sich mit dem ruckeligen Splitscreen herum. 


Offroad ist 
nicht viel 
mehr als eine 
Grafikdemo 
mit etlichen 
Macken. 

Florian Stangl 


Hubsche Grafikdemo, wirklich. Aber, liebe 
Rage-Leute, habt ihr nicht was vergessen? 
Wie ware es zum Beispiel mit einer Steue- 
rung, die den Namen auch verdient und 
nicht an die Handhabung einer Pferde- 
droschke erinnert? Verbesserungswurdig ist 
auch die Fahrphysik: Selbst in einem action- 
lastigen Rennspiel nerven mich quietschen- 
de Reifen auf Sand, sich urn die Mittelachse 
drehende Fahrzeuge und Spurts von 0 auf 
100 km/h in 0,8 Sekunden. Schwer in Worte 
zu fassen ist der Sound, der wie Muttis Quirl 
klingt und mit Abstand das Schlechteste ist, 
das mir seit der Uralt-Konsole Atari VCS 
untergekommen ist. Einzig die fulminante 
Optik entschadigt verwohnte Bleifufie. Ange- 
sichts der unglaublichen Hardware-Gier des 
Spiels kommen jedoch nur Besitzer von 
Edel-PCs in den Genuss. 



Das Angebot an 
Rennmodi ist 
Standard: Neben 
flotten Einzel- 
rennen heizen Sie 
im Time Trial 
gegen die Uhr 
iiber die Kurse. 


dies fur schwer zu beherrschende 
Gelandewagen, fur die es offenbar 
keine nachvollziehbaren Naturgeset- 
ze gibt. Die Strecken sind zahlreich, 
aber nur teilweise abwechslungs- 
reich und intelligent angelegt. Teil- 
weise sind sie als Rundkurse gestal- 
tet und mussen mehrmals durch- 
fahren werden, wobei hin und wieder 


M ina-Testcenter 

Installiert und lauf t 

• Beenden Sie unbedingt alle im Hintergrund 
laufenden Programme! 

• Verwenden Sie die neuesten Grafiktreiber. 



WAS 1ST WAS? BB Technisch unmoglich ■ Uruuimutbor □ AkjcptaCel 0 Optimal 

Kommentar 


Auf den meisten Grafikkarten ist der Geschwin- 
digkeitseinbruch bei 32 Bit Grafiktiefe zu ver- 
nachlassigen. 


Die Schmerzgrenze 


Pentium 266 
64 MB RAM 
3D-Grafik- 
karte mit 
4 MB 

Offroad verlangt schnelle 
Hardware, lasst sich mit 
minimalen Details und nied- 
riger Auflosung aber auch 
auf einem Rechner unter* 
halb der empfohlenen Min- 
destkonfigurationspielen. 


eine zu entdeckende Abkurzung fur 
ein schnelleres Vorankommen sorgt. 
Andere ahneln den aus Need for 
Speed bekannten, langen Kursen, 
die von A nach B durchfahren wer- 
den mussen. Aufwirbelndes Laub 
Oder tanzende Schneeflocken lo- 
ckern die Optik immer wieder auf, 
konnen aber nicht von den teils 
etwas lieblos gestalteten Strecken- 
randern ablenken. Getreu dem Mot- 
to „Einmal gepoppt, nie mehr ge- 
stoppt" heben sich die Landschaf- 
ten durch haufige Pop-ups hervor, 
da weiter entfernt liegende Berge 
Oder Baume plotzlich wie hingezau- 
bert auf dem Bildschirm erscheinen. 
Mit einigen Einstellmoglichkeiten im 
Grafik- und Sound-Menu lassen sich 
viele Details verringern, urn der Ge- 
schwindigkeit zulasten der Qualitat 
auf die Sprunge zu helfen. Dennoch 
sollten nur Besitzer wirklich schnel- 


ler Rechner mit mehr als 500 MHz 
den Kauf von Offroad ernsthaft in 
Erwagung ziehen. Ein besserer 
Kaufanreiz ist der mitgelieferte 
Mehrspielermodus auch nicht: Nur 
zwei Spieler konnen sich an einem 
PC (per ruckeligem, geteiltem Bild- 
schirm) Oder im Netzwerk gegen- 
seitig die Sekunden abnehmen. 

Florian Stangl 



SCHLANGENLINIEN In der Schweiz finden Sie 
einen der „A“nach-B-Kurse". 


TESTURTEIL Offroad 


IM VERGLEICH 

Die Alternativen kurz vorgestellt. 

■Need for Speed: Porsche s/oo 

Schonere Autos, bessere Grafik und 
viel mehr Spielspafi! 

■Colin McRae Rally 2.0 i/oi 

Die Rallye-Referenz: Das Fahrgefiihl 
ist einfach nur grandios. 


GRAFIK Sehr gut 

Schick, wenn die Hardware mitspielt 


SOUND Ungeniigend 

Die miesesten Sounds auf Zweitakter-Niveau 


STEUERUNG Ausreichend 

Grobmotorisch, ungenau und trage 


BENOTIGT 

Pentium II 300 
64 MB RAM 
8XCD-R0M 
HD: 500 MB 


EMPFOHLEN 

Pentium III 700 
128 MB RAM 
8XCD-R0M 
HD: 500 MB 


GRAFIK SOUND 

X Software X EAX (SBLive!) 

X 3Dfx/Glide X Aureal 3D 


■ Pro Rally 2001 ifoi 

Optisch und spielerisch einfach 
spitze, knapp hinter Colin 2.0. 

□ Insane 12/00 


MEHRSPIELER Ausreichend 

Nur zwei Spieler per LAN Oder Splitscreen 


Wer ..richtig" ins Gelande will, ist m it 
Insane gut bedient. 

SO Offroad 3/01 

Droges Rennspiel mit Hardware 
fressender Grafik, schwammiger 
Steuerung und ublem Sound. 



nrr 


ASS 


✓ Direct 3D X Dolby Surround 
X Open GL 


MEHRSPIELER 

Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PC 2 Netzwerk 2 Internet - 


Anzahl der Spieler pro CO 2 

CDs pro Packung 1 


STEUERUNG 

Force Feedback ✓ 
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TEST Freedom: First Resistance I Action 


www.redstorm.com/freedom 


Kampf den Unterdrflckern! 


AuBerirdische Invasoren knechten die Menschheit. Kampfen Sie in der Rolle der Rebelli n Angel fur die Freiheit! 


I ENTWICKLER Red Storm ■ ANBIETER Ubi Soft ■ PREIS Ca. DM 90,- ■ ERSCHEINUNGSTERMIN Bereits erschienen ■ USK Noch nicht bekannt 


AUF EINEN BUCK 


■ 11 Locations 

■ 23 Missionen 

■ 6 Charaktere 

■ Bis zu drei Charak- 
tere pro Mission 


Die Erdbevolkerung war dem An- 
sturm der auperirdischen Catteni 
nicht gewachsen. Wer nicht in den 
blutigen Gefechten ums Leben kam, 
wurde in Internierungslager ge- 
pfercht. In der Haut der Unter- 
grundkampferin Angel stellen Sie 
sich in diesem Action-Adventure 
den Unterdriickern. 


Mehr Adventure 
als Action: Wer 
Gegnern aus dem 
Weg geht, lebt 
langer. 


S ie beginnen Ihre Guerilla-Karriere 
in einem Internierungs-Camp - 
nichts wie raus hier und sich den 
Partisanen anschliepen. Auf Ihrem 
Weg durch das 3D-Lager blicken Sie 
Angel uber die Schulter. Ganz wie 
Genre-Kollegin Lara spurtet die an- 
gehende Strapenkampferin auf Tas- 
tendruck los r duckt sich Oder zuckt 
eine Waffe. Artistische Einlagen wie 
Hechtrollen bleiben Angel allerdings 
verwehrt. Konfrontationen mit Wa- 
chen sollten Sie Ihrer Gesundheit zu- 
liebe aus dem Weg gehen. Ein „Ge- 
fahr-o-Meter" informiert Sie - ahn- 
lich wie in Dark Project - wann Sie 
riskieren, entdeckt zu werden. Sollte 
doch mal ein Posten im Weg stehen, 
wirkt ein Knuppelschwung aus dem 
Hinterhalt Beulen bildende Wunder. 
Alle 23 Missionen stellen Sie vor 
mehrere Aufgaben. Ein typischer 
Auftrag etwa fiihrt Sie auf der Suche 
nach Medikamenten in ein Kranken- 
haus. Dort mussen Sie zunachst in 
Multiple-Choice-Dialogen in Erfah- 
rung bringen, v/o Sie die Pillen fin- 
den. Der Schlussel zum Arzneischrank 
ist schnell aufgespurt. Doch wie 
uberwindet man das elektronische 
Schloss an der Tur? Leider hilft das 
Spiel nicht mit Hinweisen, warum 
etwas nicht funktioniert Oder wel- 
ches Objekt des Ratsels Losung 



SPEZIALIST AM WERK Manche Puzzles erfordern das Zusammenspiel 
alter drei Charaktere. Die Kisteetwa kann nur Techniker Leo offnen. 



VIER FAUSTE FOR EIN HALLELUJA In einigen Missionen folgen Ihnen ein Oder zwei Mitstreiter, 
die Sie beim Kampf gegen die Wachen auf Wunsch automatisch unterstiitzen. 


bringen konnte. Hin und wieder ist 
deshalb schlichtes Ausprobieren 
Oder systematisches Absuchen der 
Umgebung angesagt. Zudem steht 
allzu oft die Suche nach Schlusseln, 
Codekarten Oder Passwortern auf 
dem Programm. Dafur sind die 
Puzzles in eine fesselnde Story und 
abwechslungsreiche Missionen ein- 
gebunden. Da gibt es Attentate, In- 
trigen und Lauschangriffe. In einigen 
Fallen konnen Sie auf ein Oder zwei 
Mitstreiter zuruckgreifen, die Ihnen 
entweder automatisch folgen Oder 
Spezialaufgaben erledigen. Der ver- 
schrobene Tuftler Leo ist zum Bei- 
spiel immer dann an der Reihe, wenn 
Technik ins Spiel kommt. 

Rudiger Steidle 



Rudiger Steidle 


Den glaubwurdigen Hintergrund zieht Free- 
dom aus Anne McCaffreys gleichnamiger 
Science-Fiction-Romantrilogie. Charaktere 
und Dialoge stehen der Vorlage kaum nach 
und machen das Action-Adventure zur span- 
nungsgeladenen Abenteuer-Story. Schade, 
dass technische Mangel bei der Grafik und 
der Kl sowie manche Trial&Error-Puzzles das 
Spielvergnugen truben. 


Es lebe die 
Revolution! 
Flip Angel lege 
ich dank der 
tollen Atmo- 
sphare gerne 
Bomben. 


TESTURTEIL 


IM VERGLEICH 

Die Alternativen kurz vorgesteilt. 

■ DeusEx i/oi 

Mehr Action als Adventure. Spiel des 
Jahres 2000. 

■ Monkey Island 4 1/01 

Wer auf Adventure pur steht, findet 
derzeit nichts Besseres. 

■Tomb Raider 5 i/oi 

Lara Crofts Abenteuer sind zv/ar leicht 
angegraut.aber perfekt gemacht. 

□ Freedom: First Resistance 3/01 

Das Action-Adventure zieht seine 
Spannung ganz aus der Story, kleine 
Schwachen storen den Spafl. 

□ Blair Witch Vol. 1 12/00 

Gepflegtes Gruseln, bei der Handlung 
wie bei der Steuerung. 


Freedom: First Resistance 


GRAFIK Befriedigend 

Schones Leveldesign.aber allzu blasse Tfexturen. 


SOUND Gut 

Sprecher und Musik konnen Liberzeugen. 


STEUERUNG 

Leicht zu erlernen 


MEHRSPIELER Keine Wertung moglich 

Kein Mehrspielermodus vorhanden. 

IT - 


1 I T 


77 


°/o 


EX 


BENOTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II 300 Pentium II ^50 

32 MB RAM 64 MB RAM 

4XCD-R0M 4XCD-R0M 

HD: 220 MB HD: 550 MB 


GRAFIK 

X Software 
X 3Dfx/Glide 
✓ Direct 3D 
X OpenGL 


SOUND 

✓ EAX (SBLive!) 

X Aureal 3D 
X Dolby Sirround 


LSPASS 


MEHRSPIELER 

Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PC - Netzwerk - Imernet - 

Anzahl der Spieler pro CD - 

CDs pro Packung 1 

STEUERUNG 

ForceFeedback X 
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TEST Starfleet Command 2 - Empires at War I Echtzeittaktik 


www.interplay.com/sfcommand 


Star-Trek-Alltag 

Wenn das Captain Kirk wusste: Die Enterprise mutiert zur Weltraum-Bleiente. 


FAKTEN 


■ ENTWICKLER Taldren ■ PREIS Ca. DM 80 r - ■ TERMIN Bereits erschienen ■ USK Ab 12 Jahren 


AUF EINEN BUCK 


■ Ober 1.000 Schiffs- 
modelle 

■ 8 Fraktionen 

■ Kampagnen-Modus 
mit zufallsgenerier- 
ten und vorgefer- 
tigten Missionen 

■ 3 Trainingseinsatze 

■ Skirmish-Modus mit 
Missionsgenerator 



WELTRAUM-W Drei Schiffe gleichzeitig zu kommandieren, erfordert trotz komfor- 

tabler Automatik-Funktionen einiges an Koordinationsvermogen. 


Sternzeit 11467,8, Logbuch des 
Captains: Das Sternflottenkomman- 
do hat uns eine Holo-Sim zur Ver- 
fiigung gestellt, mit der wir takti- 
sche Weltraumgefechte nachstellen. 

D abei nimmt die Mannschaft nicht 
auf der Brucke Platz, sondern be- 
trachtet das Geschehen in den Weiten 
des Alls. Unser Schiff steuern wir mit 
einem Gerat, das im 21. Jahrhundert 
als „Maus" bekannt war. Nach einiger 
Zeit hat die Crew die vielen Systeme 
im Griff und wir konnen an dem Ma- 
nover teilnehmen, in dem die Federa- 
tion gegen andere Imperien antritt. 

Sternzeit 11500,1: Von Sektor zu 
Sektor teilt uns das Oberkommando 
neue Aufgaben wie Patrouillen Oder 


Eskorten zu. Von Zeit zu Zeit bekom- 
men wir auch spannende Sonderauf- 
trage. Bislang haben wir Taxi fur ein 
Diplomatenteam gespielt, Siedler eva- 
kuiert und nach neuen Lebensformen 
geforscht. Wenn wir unsere Sache gut 
machen, konnen wir Waffen aufrusten 
Oder zwei weitere Raumer komman- 
dieren, darunter Kreuzer, Zerstorer 
und Tragerschiffe. 

Sternzeit 11612,4: Nach ein paar 
Tagen hat die Begeisterung der 
Brtickenoffiziere nachgelassen. Die 
Missionen verlieren nach der x-ten 
Wiederholung stark an Spannung. 
AufSerdem laufen die Gefechte super- 
trage ab. Der tibliche Foderations- 
dienst ist da schon aufregender. 

Rudiger Steidle 


Star Trek gucken 
ist spannender. 

Im Spiel dauert es 
eine Ewigkeit, bis 
ein Feindraumer 
im Phaserfeuer 
vergliiht. 


TESTURTEIL Starfleet Command 2 - Empires at War 


IM VERGLEICH 

Die Alternativen kurzvor gestellt. 

■ Home world 11/1999 

Superspannende Weltraum-Echtzeit- 
strategie der etwas anderen Art. 

■Star Trek Armada s/2000 

Abwechslungsreiches Echtzeitstrate- 
giespiel fur Trekkies 

□ Kllngon Academy 9/2000 

Die kampflastige Klingonen-Simula- 
tion bietet spannendere Gefechte. 

□ Starfleet Command 2 3/2001 

Anfangs durchaus spannend. eintbni- 
ge Missionen lassen aber auf Dauer 
Langeweile aufkommen. 

■ Birth of Federation 7/1999 

Rundenstrategie, die an zahlreichen 
Designmangeln und Fehlern krankt 


GRAFIK Gut 

Schone Schiffe. nette Effekte. tristes Weltall 

BENOTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II 233 Pentium III 500 


32 MB RAM 64 MB RAM 

SOUND Ausreichend 

Star Trek war selten so tonlos. 

4XCD-R0M 12XCD-R0M 

HD: 550 MB HD: 950 MB 

■MR i 1 III 

GRAFIK SOUND 

X Software X EAX (SBLive!) 

X 3Dfx/Glide X Aureal 3D 

✓ Direct 3D X Dolby Surround 

X Open GL 

STEUERUNG Befriedigend 

Die Bedienung erfordert einige Einarbeitung. 

mm—mmam 1 1 

MEHRSPIELER Befriedigend 

Interessante Online-Kampagne. 

MEHRSPIELER 

Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PC - Netzwerk6 Internet 1.000 

Anzahl der Spieler pro CD 1 

CDs pro Packung 2 

69 % 

STEUERUNG 

Force Feedback X 



KURZTESTS 




Fly! wagte vor anderthalb Jahren den Versuch, 
Microsofts Flight Simulator m om Thron der zivi- 
len Flugsimulationen zu stolen - und scheiterte 
trotz vieler Starken erwartungsgemaf}. Die die- 
sen Sommer erschienene Neuausgabe Fly! 2 K, 
die Updates und Add-ons zusammenfasst, liegt 
nun als ..German Edition" vor. Sie erweitert das 
Flugareal um das Rhein-Ruhr-Gebiet. Wer der 
Simulation von zivilem Kleinflugverkehr etwas 
abgewinnen kann, findet eine realistische, aber 
unspannende Umsetzung des Themas. Besitzer 
der Vorgangerversion erhalten das Rhein-Ruhr- 
Szenario auch separat vom Add-on-Spezialisten 
Aerosoft (www.aerosoft.de). (rs) 


SPIELSPASS 


Kanguru Kao tummelt sich auf seiner Spielwiese, 
als er unerwartet vom bosen Hunter entfuhrt 
wird. Sie schlupfen daraufhin in die Rolle des 
australischen Beuteltiers und bahnen sich den 
Weg durch 25 knallbunte Levels, um zuruck in die 
Heimat zu f inden. Das Kanguru muss sich dabei 
nicht nur feindliches Getier vom Leib halten, son- 
dern auch waghalsige Sprungsequenzen meis- 
tern. Sturzt man aufgrund der unglucklich ge- 
wahlten Perspektive in die Tiefe, bleibt nur noch 
der Level-Neustart. Gelegentlich wird das Gescbe- 
hen durch Snowboard-Einlagen Oder einen Flug in 
einem Raumgleiter aufgelockert, davon abgese* 
hen lasst das auf Jungere zugeschnittene Hupf- 
spiel jegliche Highlights vermissen. (tw) 

49 % 


SPIELSPASS 


Fly! 2K Germany Edition 

■ GENRE Flugsimulation ■ ENTWICKLER Term. Reality 

■ ANBIETER Take 2 ■ USK Ohne Altersbeschrankung 


Kao the Kangaroo 

■ GENRE Action ■ ENTWICKLER X-Ray 

■ ANBIETER Virgin ■ USK Ohne Altersbeschrankung 


H&TTEN SIE’S ERKANNT? Unsere Cessna 
kurvt vorm grau-braunen Kolner Dom. 


ACHTUNG, STEINSCHLAG! Indiana Jones hat- 
te mit ahnlichen Problemen zu kampfen. 
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TEST Blair Witch Vol. 3: The Elly Kedward Sage I Action-Adventure 


www.take2.de 


Deja-vu am Coffin Rock 

Auch im dritten Teil der Geschichte suchen Sie im Wald bei Blair nach dem Bosen. 


FAKTEN 


■ ANBIETER Take 2 ■ PREIS Ca. DM 50,- ■ TERMIN Bereits erschienen ■ USK Ab 16 Jahren 


AUF EINEN BUCK 


■ Abschlie3ender 
Teil der Blair 
Witch- Trilogie 

■ Grafik basiertauf 
der Nocturne - Engine 

■ Etliche lange 
Zwischensequenzen 

■ Viel Action, wenig 
Adventure 



DER ZORN GOTTES Mit einem heiligen Kreuz setzen wir die lastigen Zombies in Brand. 
Neben magischen Waffen sind auch klassische Schiepeisen wirkungsvoll. 


Das riecht nach Hexerei: Kinder 
verschwinden, Zombies terrorisieren 
die Stadt und die Einwohner verlas- 
sen panisch ihr Heim. Ein Fall fur 
den Damonenjager Jonathan Prye. 

Z um Abschluss der Trilogie gehen 
Sie Ende des 18. Jahrhunderts den 
Vorgangen im Stadtchen Blair auf 
den Grund, fur die angeblich Elly Ked- 
wards schwarze Magie verantwortlich 
ist. Wie die beiden vorherigen Teile 
basiert das Action-Adventure auf 
der A/ocfurne-Engine. Damit verfiigt 
das Spiel zwar uber atmospharische 
Schauplatze, stellt Abenteurer jedoch 
mit unpraziser Steuerung und teil- 
weise mangelnder Ubersicht vor die 
bekannten Probleme. Besonders, da 


das Spiel zum grofien Teil aus dem 
Pendeln zwischen wenigen Locations 
und den standigen Scharmutzeln mit 
Monstern besteht. Dabei kommen 
neben konventionellen Schiefteisen 
auch magische Waffen zum Einsatz. 
Zwischen den Kampfen treiben ellen- 
lange Dialogsequenzen die langweili- 
ge Hintergrundstory voran. Damit bie- 
tet Blair Witch Vol. 3 wenig abwechs- 
lungsreiches Gameplay, daf ur aber 
umso mehr Klischees: Die Hauptfigur 
sucht neben der Hexe auch ihren ver- 
lorenen Glauben, Damonen schliefien 
ihre Rede mit einem inbrunstigen 
Lachen ab und der Weifie versteht 
die Welt nicht, die ihm ein allwissen- 
der indianischer Medizinmann erklart. 

Georg Valtin 


Trotz kurzer 
Spieldauer und 
vieler Kampfe: 
ein langatmiges 
und wenig 
abwechslungs- 
reiches Aben- 
teuer ohne 
Uberraschungen. 


TESTURTEIL Blair Witch Vol. 3: The Elly Kedward Sage 


IM VERGLEICH 

Die Alternativen kurz vorgestellt. 

■ Nocturne i2/»9 

Interaktives Schaudern mit dem 
coolen Stranger und iibler Steuerung 

□ Blair Witch VoLI i/oi 

Filmreife Schockelemente und diis- 
tere Kulissen sorgen fur Gansehaut. 

□ Blair Witch Vol. 2 i/oi 

Weniger gruselig als der Vorganger. 
enttauschend kurze Spieldauer 

□ Blair Witch Vol. 3 3/01 

Schwache Story, kaum Abwechslung 
und nichts wirklich Neues - eindeutig 
der schwachste Teil der Trilogie 

■ Resident Evil 3 : Nemesis 12/00 

Technisch durftige Konsolenum- 
setzung - nur fur absolute Fans 


GRAFIK Gut 

Schone. aber wenig abwechslungsreiche Kulissen 

SOUND Befriedigend 

Stimmen, Musik und Soundeffekte sind okay. 

— l l 

STEUERUNG Befriedigend 

Funktional, in Kampfen oft zu trage und hakelig 

RifeH I 1 

MEHRSPIELER . . Keine Wertung moglich 
Kein Mehrspielermodus vorhanden 



68 % 


BENOTIGT EMPFOHLEN 

Pentium II 266 Pentium III 500 
64 MB RAM 128 MB RAM 

4xCD-R0M 8xCD-R0M 

HD: 850 MB HD: 1GB 


GRAFIK SOUND 

✓ Software ✓ EAX (SBLive!) 

X 3Dfx/Glide X Aureal 3D 

✓ Direct 3D X Dolby Surround 

X OpenGl 

MEHRSPIELER 

Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PC - Netzwerk - Internet - 

Anzahl der Spieler pro CD - 

CDs pro Packung 1 

STEUERUNG 

Force Feedback X 


KURZTESTS 




JUHU, TREFFER! Selbst nach ausgiebigem 
Training wirft der Zufall oft mit. 


Wer kennt sie nicht, die lustigen Kneipenabende 
am Darts-Board. Wahrend sich die einen mit ge- 
konnten Fehlwurfen zum Affen machen, ernten 
Profis neidische Blicke, kurz: Es macht einfach 
Spap. Das kann man von der PC-Umsetzung, die 
Freunde des geschickten Handgelenks unter dem 
Motto „Mit der Maus zum Bull" fur simulierte 
Pfeilwurfeinlagen begeistern will, nicht behaup- 
ten. Dummerweise ist die Steuerung sehr unpra- 
zise, was bei einem auf Genauigkeit basierenden 
Spiel irgendwiejeglichen Spap im Keim erstickt. 
Wenigstens bietet Darts mit 50 Spielmodi samt- 
liche Varianten an und erlaubt Duelle im lokalen 
Netzsowieuber Modem, (gv) 


SPIELSPASS 


SUMM, SUMM Mit Gebrumm und Gesumm 
fliegt das Bienchen in der Welt herum. 

Disney schickt nach und nach alle hauseigenen 
Zeichentrickfiguren in ein PC-Abenteuer. Diesmal 
im Rampenlicht: Tigger. Sie lenken den trotteligen 
Tiger durch neun kindgerecht aufgemachte Le- 
vels, weichen dabei ubergropen Bienchen und 
angriffslustigen Fledermausen aus, vollbringen 
waghalsige Sprungsequenzen und sammeln Ho- 
nigtopfchen. Wer am Ende des Levels nicht ge- 
nug Supes intus hat, wird von Winnie Puuh zu- 
riickbeordert, urn Nachschub zu besorgen. Drei 
Minispielchen, darunter Kurioses wie Grimassen- 
schneiden mit Freund Rabbit Oder der Klassiker 
, .Papier, Schere, Stein", lockern das charmante, 
aber uninspirierte Spielgeschehen zusatzlich 
auf. Fur Kids empfehlenswert. (tw) 

essez^ 60 % 


Tiggers Honigjagd 

■ GENRE Action ■ ENTWICKLER Disney Interactive 

■ ANBIETER Infogrames ■ USK Ohne Altersbeschr. 


Darts 

■ GENRE Geschicklichkeit ■ ENTWICKLER Koch Media 

■ ANBIETER Koch Media ■ USK Ohne Altersbeschr. 
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TEST Starpeace I Online-Wi rtschaftssimulation 


www.montechristogames.com 


Tycoons im Weltraum 

In Starpeace konkurrieren virtuelle Wirtschaftskapitane aus der ganzen Welt. 


FAKTEN 


■ ANBIETER Infogrames ■ PREISCa. DM 90,- ■ TERMIN Bereits erschienen ■Ab12Jahren 


AUF EINEN BUCK 


■ 7 Online Planeten 

■ Internet-Zugang 
erforderlich 

■ Uber 300 Gebaude 

■ 7 Wirtschafts 
konsortien 

■ Uber 600 Techno- 
logy 



BAULANDVERKNAPPUNG Die meisten Online-Planeten sind bereits von anderen Spielern dicht 
besiedelt. Nur wer die richtige Nische findet, hat im harten Konkurrenzkampf eine Chance. 


Wirtschaftssimulationen spielt 
man grundsatzlich alleine. Falsch! 
Starpeace bietet auf verschiedenen 
Internet-Servern Platz fur bis 
zu 1.000 Hobby-Manager. 

M it Starpeace steigen Sie zum 
interstellaren Industrie-Tycoon 
auf. Die Wirtschaftsimulation der 
Wall Street Trader - Macher versetzt 
Sie auf einen entfernten Planeten, 
dessen Bevolkerung in Sim City-Ea- 
rner mit Wohnraum, Industrieanlagen 
Oder Fernsehsendern begluckt wer- 
den will. Fast wichtiger als das Bauen 
ist allerdings die Erforschung neuer 
Technologien, ohne die Sie erst gar 
keinen Zugang zu den meisten Ge- 
baudetypen erhalten. Produzieren 


Ihre Fabriken dann fleipig Textilien 
Oder Schuhwerk, mussen Sie sich 
noch nach einem geeigneten Abneh- 
mer fur Ihre Waren umschauen. Da 
das Programm ausschliefBlich uber 
das Internet funktioniert, besteht 
Ihre Konkurrenz aus Spielern aus 
der ganzen Welt. Loggen Sie sich 
aus dem Server aus, f uhrt dieser Ihre 
Geschafte so gut es geht weiter. Lei- 
der wurde das Spielprinzip ziemlich 
nachlassig umgesetzt: Besonders die 
unubersichtliche und trage Bedienung 
zerrt an den Nerven des angehenden 
GrofSkapitalisten. Noch schwerer 
wiegt das Fehlen einer Obungs-Kam- 
pagne, mit der offline zum Nulltarif 
trainiert werden konnte. 

Sascha Gliss 


Das aufwendige 

Wirtschafts- 

system von 

Starpeace 

versteckt sich 

unter einer 

frustrierend 

komplizierten 

Benutzer- 

oberflache. 


TESTURTEIL 


IM VERGLEICH 

Die Alternativen kurz vorgestellt. 

■ Herrscber d. Olymp: Zeus 12/oa 

Bunt, witzig und fordernd. Das 
jiingste Kindder Casar3- Macher. 

□Pizza Connection 2 12/00 

Managen Sie Ihre eigene Restaurant- 
kette! SolicJe Strategiekost. 

□SimCity3000 03/99 

Der aktuelle Teil der klassischen 
Stadtebauserie bietet schicke Optik. 

■ Wall Street Tycoon oe/oo 

Indiskutable Borsensimulation mit 
dem Charme einer Excel-Tabelle. 

■ Starpeace 03/01 

In den Ansatzen nicht schlecht, 
stiirzt Starpeace wegen miserabler 
Steuerung und zaher Bedienung ab. 


GRAFIK Mangelhaft 

Hasslich, ruckelig und uniibersichtlich. 

■M I I I I 

SOUND Ausreichend 

Dudeln de Fahrstuhlmusik, sparliche Effekte. 

\ \ ; 

STEUERUNG Mangelhaft 

Die tragen und unpraktischen Menus nerven 

— ■ r 1 1 1 

MEHRSPIELER Befriedigend 

Fehlendes Tutorial erschwert den Einstiei 



BENOTIGT EMPFOHLEN 

Pentium 133 Pentiumll 300 

32 MB RAM 64 MB RAM 

4xCD-R0M I2XCD-R0M 

HD: 120 MB HD: 120 MB 


GRAFIK SOUND 

✓ Software X EAX (SBLive!) 

X 3Dfx/Glide X Aureal 3D 

X Direct 3D X Dolby Surround 

X Open GL 

MEHRSPIELER 

Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PC - Netzwerk - Internet 1.000 

Anzahl der Spieler pro CD 1 

CDs pro Packung 1 

STEUERUNG 

Force Feedback X 


KURZTESTS 




RUHE BEWAHREN Der Profispieler bereitet 
sich auf seinen ersten Stop vor. 


Snooker ist Sport, aber kein Mord - denn nicht die 
Ausdauer zahlt, sondern Taktik und ein geschicktes 
Handchen. So auch bei World Championship Snoo- 
ker. Im Gegensatz zu Interplays Virtual Pool 3 
brauchen Sie'fur die Bedienung des Billardstocks 
aber weniger Feingefuhl: Anstatt durch StofBe aus 
dem Handgelenk setzen Sie die Stoflkraft in der 
Snooker-Variante per Balken test. Das ist weniger 
spannend, dafur trumpft World Championship 
Snooker in anderen Bereichen auf: Die Spieler sind 
hubsch animiert, die akustische Untermalung dank 
Kommentator perfekt gelungen. Abstriche muss 
der Spieler nur bei der Menustruktur hinnehmen, 
die zu umstandlich geraten ist. (tw) 

84 % 


SPIELSPASS 


Auch im dritten Teil des Moorhuhn-Klons erwartet 
den Spieler nichts Neues. Wie ublich ballern Sie in 
mehreren Abschnitten auf mehr Oder weniger un- 
lustige Gegnerfiguren, die durch einen Mausklick 
ins digitale Nirwana geschickt werden mussen. 
Allerdings gestaltet sich die Jagd diesmal einen 
winzigen Tick anspruchsvoller, da sich einige Geg- 
nertypen nur mit bestimmten Waffen ausschalten 
lassen. Die Munition fur diese Schiepprugel ist na- 
turlich streng begrenzt und muss durch Anklicken 
von Bonussymbolen eingesammelt werden. Wem 
das noch nicht reicht, der erfreut sich an einem 
weiteren bahnbrechenden Feature: Erstmals nam- 
lich scrollen die Sumpfhuhn-ie\ie\s auch vertikal 
uber den Bildschirm. (sg) 

14 % 


SPIELSPASS 


World Championship Snooker 

■ GENRE Snooker-Simulation ■ ENTWICKLER Blade 


Die Rache der Sumpf hiihner 3 

■ GENRE Action ■ ENTWICKLER Koch Media 

■ ANBIETER Koch Media ■ USK Noch nicht bekannt 


■ ANBIETER Codemasters ■ USK Ohne Altersbeschr. 


WAHNSINN! Erstmals darf der Sumpfhuhn-Fan 
auf dem eigenen Desktop zur Jagd blasen. 
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TEST Warm Up! I Rennspiel 


www.warmup-thegame.com 


Die Fantasy-Formel 

Lankhors jungstes Rennspiel nutzt die Technik von FI World Grand Prix. 


FAKTEN 


AUF EINEN BUCK 


■ Keine FIA-Lizenz 

■ 17 Strecken 

■ 11 Teams 

■ Angelehnt an die 
2000er-Saison 

■ Mehrspieierrennen 
an einem PC 


■ ENTWICKLER Lankhor ■ PREIS Ca. DM 90,- ■ TERMIN Bereits erschienen ■ USK Ohne Altersbeschr. 



KUNTERBUNT Die grell lackierten Wagen erinnern nur entfernt an ihre realen Vorbilder 
aus der Formel 1. Dagegen sehen die Strecken den Originalen ziemlich ahnlich. 


Trotz der grofizugigen Lizenzpolitik 
der FIA musste das franzosiche 
Lankhor-Team fur ihr neues Projekt 
auf die offiziellen Formel-1-Daten 
verzichten. 

it Warm Up! bringen die Ent- 
wickler von Lankhor den inoffi- 
ziellen Nachfolger ihrer mittelmapi- 
gen Fahrsimulation FI World Grand 
Prix auf den Markt. Da das Spiel oh- 
ne FIA-Lizenz auskommt, sturzt sich 
der Pilot fur eines von elf Fantasie- 
Teams ins Getummel auf der Renn- 
strecke. Die Pisten selbst entspre- 
chen - bis auf ihre Namen - dem 
Formel-1-Kalender der Saison 2000. 
Neben dem komplexeren Simula- 
tionsmodus bietet das Spiel schnelle 


Arcade-Rennen. Hier flitzen die 
Autos wie auf Schienen um die Kur- 
ven, wahrend der Spieler eine vorge- 
gebene Anzahl an Gegnern uberholt, 
um in den nachsten Level zu gelan- 
gen. Im Mehrspielermodus schlief}- 
lich geht es mit bis zu neun Gegnern 
im Netzwerk Oder Internet zur 
Sache. Rennfans ohne vernetzte.n 
Rechner liefern sich per geteiltem 
Bildschirm Mehrspielerduelle. Warm 
Up! gewinnt den Vergleich mit dem 
lauen Vorganger klar. Trotzdem hinkt 
das Spiel sowohl was Optik als auch 
Fahrphysik angeht, den ganz gro[3en 
Vorbildern hinterher. Zu keiner Zeit 
wird die Klasse einer Spitzensimu- 
lation wie Grand Prix 3 erreicht. 

Sascha Gliss 



Trotz optischer 
und technischer 
Verbesserungen 
verhungert Warm 
Up! im wertungs- 
technischen 
Mittelfeld. 


TESTURTEIL 


IM VERGLEICH 

Die Alternativen kurz vorgestellt. 

■ Racing Simulation 2 liras 

Betagt, aber immer noch emp- 
fehlenswert. Keine FIA-Lizenz. 

■ Grand Prix 3 9/oo 

Trotz vieler argerlicher Bugs ist GP3 
diederzeitbeste Pl-Alternative. 

□ FI C fanyton sfrip Season 2000 2/01 

Besser als der Vorganger, weit ent- 
fernt vom ublichen EA-Sports-Niveau. 

13 Warm Up! 3/01 

Das zu simpel gestrickte Fahrmodell 
und die wenig ansehnliche Grafik 
storen mehr als die fehlende Lizenz. 

g] FI World Grand Prix 7/00 

Unterdurchschnittliche Fahrsimu- 
lation der Warm £7pfMacher. 


Warm Up! 


GRAFIK Befriedigend 

Solide, aber etwas zu comichafte Darstellung. 

HHM^— I I 

SOUND Gut 

Nervender Motorensound. guter Boxenfunk. 

STEUERUNG Gut 

Auch mit Tastatur ordentlich spielbar 

MEHRSPIELER Gut 

Alle wichtigen Spielarten werden unterstutzt. 



BENOTIGT 

Pentiumll 233 
32 MB RAM 
4xCD-R0M 
HD: 400 MB 


EMPFOHLEN 

Pentiumlll 500 
64 MB RAM 
12XCD-R0M 
HD: 400 MB 


GRAFIK 

X Software 
X 3Dfx/Glide 
✓ Direct 3D 
X Open GL 


SOUND 

X EAX (SBlive!) 

X Aureal 3D 
X Dolby Surround 


MEHRSPIELER 

Maximale Anzahl an Spielern 
Einzel-PC 1 Netzwerk 10 Internet 10 

Anzahl der Spieler pro CD 2 

CDs pro Packung 1 

STEUERUNG 

Force Feedback ✓ 


KURZTESTS 




JAGDHUND Unser Hund sammelt Knochen ein, 
wahrend er Feinde mit Gebell ausschaltet. 


Im Spiel zum neuen Dalmatiner - Film ziehen Sie 
miteinem tapsigen Vierbeiner aus, um die bose 
Cruella DeVil und ihre Kampfspielzeuge zu besie- 
gen. Sie bellen, springen, schnuffeln, bahnen sich 
dabei den Weg durch bunte Levels und treffen auf 
zahlreiche Freundewie Feinde. Als Abwechslung 
zur eigentlichen Aufgabe stehen kleine Spiele wie 
etwa Minigolf auf dem Programm. Grafisch ist das 
Spiel leider nur Durchschnitt, die teilweise kon- 
fuse Kamerafuhrung in der 3D-Umgebung sorgt 
ebenfalls fur Unmut. Dennoch: Fur Kids ist 102 
Dalmatiner aufgrund seiner knuffigen Figuren 
und des moderaten Schwierigkeitsgrades eine 
sehr gute Wahl, (gv) 

65 % 


SPIELSPASS 


LIGHT MY FIRE Die Entwickler haben die 
Grafik-Effekte aufpoliert. 


Zuerst die schlechte Nachricht: Ground Control- 
Spieler durfen auch im Add-on Dark Conspiracy 
noch nicht wahrend eines Einsatzes speichern. 
Dafur erweitert die Missions-CD das spannende 
Echtzeit-Erstlingswerk der schwedischen Pro- 
grammierer von Massive Entertainment um 
eine Kampagne mit 15 neuen, knackigen Einzel- 
spieler-Missionen, einen „Skirmish"-Modus fur 
Mehrspieler und zusatzliche Truppen in Form 
einer dritten Kriegsfraktion. Dazu noch einige 
Grafik-Renovierungen hier und da - fertig ist 
der Echtzeit-Nachschub. Zwar keine Add-on- 
Offenbarung, aber bei dem Schnappchenpreis 
von gerade mal 10 Mark mussen Ground Control- 
Fans einfach zuschlagen. (rs) 

77% 


SPIELSPASS 


102 Dalmatiner Action Game 


Ground Control - Dark Conspiracy 

■ GENRE Echtzeitstrategie ■ ENTWICKLER Massive 

■ ANBIETER Havas Interactive ■ USK Ab 12 Jahren 


■ GENRE Action-Adventure ■ ENTWICKLER Disney Int. 

■ ANBIETER Eidos ■ USK Ohne Altersbeschrankung 
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TEST Worms World Party I Rundenstrategie 


www.team17.co.uk 


WUrmer an die Macht! 

Die streitsuchtigen Kriechtiere kehren technisch unverandert zuriick. 


FAKTEN 


■ ANBIETER Virgin Interactive ■ PREIS Ca. DM 90,- ■ TERMIN Marz 2001 ■ USK Ab 6 Jahren 


AUF EINEN BUCK 


■ Mehr als 60 Waffen 
und Werkzeuge 

■ Zufallig generierte 
Levels 

■ Kostenlose Online- 
Liga 

■ 40 Einzelspieler- 
missionen 

■ 20 Trainingslevels 





WELTUNTERGANG Die machtige Armageddon-Waffe radiert bisweilen auch das eigene Team 
aus. Sie solltedaher nur in wirklich aussichtsloser Lage benutzt werden. 


Der mittlerweile vierte Teil der Saga 
um die witzigen Kampfwiirmer steht 
ganz im Zeichen von ziinftigen 
Online-Metzeleien. 

M it Worms World Party gelangen 
Sie auf den kostenlosen Server 
, f Wormnet'\ wo Sie sich in diversen 
Ligen gegen Spieler aus aller Welt 
behaupten mussen. Wurm-Generale 
ohne Internet-Zugang konnen sich 
weiterhin im LAN Oder abwechselnd 
an einem einzigen PC bekriegen. 

Wie gewohnt stehen sich in einer 
zweidimensionalen Landschaft bis zu 
sechs Teams von maximal acht Wur- 
mern gegenuber, die sich mit allerlei 
abgedrehtem Kriegsgerat die Lebens- 
lichter auspusten. Per Fadenkreuz 


stellen Sie den Abschusswinkel von 
Granaten, Raketen Oder Molotow- 
cocktails ein und bestimmen mit der 
Leertaste, mit wie viel Schwung das 
Projektil gestartet wird. Ein Treffer 
kostet wertvolle Lebensenergie. Wer 
alle Feinde vernichtet, dart sich als 
Sieger feiern lassen. 

World Party bietet Kennern nichts 
wirklich Neues. Beinahe alle Spielele- 
mente von der Grafik uber die Waffen 
bis hin zum Trainings- und Missions- 
modus wurden unverandert aus dem 
Vorganger tibernommen. Dass selbst 
der Online-Modus ahnlich wie in Ar- 
mageddon gestrickt ist, macht World 
Party schlie(3lich zum Hartefall fur 
Fans der pinkfarbenen Krieger. 

Sascha Gliss 


Worms Wirld 
Party gleicht sei- 
nem Vorganger 
wie ein Wurm 
dem anderen. 


TESTURTEIL Worms World Party 


IM VERGLEICH 

Die Altemativen kurz vorgestellt. 

□Worms Armageddon mto 

Trotz witziger Aufmachung ein Stra- 
tegietitel mit immensem Tiefgang 

□ Worms World Party 03/01 

Wenig innovativer Nachfolger zu Ar- 
mageddon, krankt an denselben klei- 
nen Schwachen wie der Vorganger 

□ H.E.D.Z. ii/9S 

Die Jagd nach neuen Kopfen dreht 
erst im Mehrspielermodus richtig auf. 

□ Frontschweine oi/oi 

Witziger IVorm^Klon, der aber die 
Klasse des Originals nicht erreicht 

□ Worms 2 12/97 

Wird vom jiingeren Armageddon klar 
auf die Platze verwiesen 


GRAFIK Befriedigend 

Gestochen scharf technisch anspruchslos 

BENOTIGT EMPFOHLEN 

Pentium 100 Pentium II 300 

32 MB RAM 64 MB RAM 

1 — i 1 1 1 nzi 

SOUND Gut 

Witzige Sprachsamples und Soundeffekte 

8xCD-R0M 12xCD-R0M 

HD: 36 MB HD: 36 MB 

1^ 

GRAFIK SOUND 

✓ Software X EAX (SBLive!) 

X 3Dfx/Glide X Aureal 3D 

STEUERUNG Gut 

Wie ublich mit Maus und Tastatur 


X Direct 3D X Dolby Surround 

MEHRSPIELER Sehr gut 

X Open GL 

Originelle Spielmodi, Online-Liga gratis 

MEHRSPIELER 

Maximale Anzahl an Spielern 
Einzet-PC 6 Netzwerk 6 Internet 6 

Anzahl der Spieler pro CD 6 

CDs pro Packung 1 


78 % 

STEUERUNG 

Force Feedback x 



KURZTESTS 




KGMFORTABEL Wer Windows bedienen kann, 
findet sich in QuizTime zurecht. 

Die Renaissance der Quizshows verdanken wir 
Gunther Jauch, der mit dem Quotenphanomen 
Wer wird Millionar? 6erze\i die Zuschauer begeis- 
tert. Weit weniger spapig ist das Ratselraten in 
OuizTime: Samtliche der immerhin 2.300 Fragen 
werden in droger Textform prasentiert, die in eine 
schmucklose Windows-Oberflache eingebettet 
sind. Einzelspieler schlafen ein, bevor der Kom- 
mentator seine uninspirierte Eroffnungsrede 
beenden kann und dann fur immer verstummt, 
Party-Planer dagegen halten sich besser an You 
don't know Jac/r (gnadenlos witziger Quizmaster) 
Oder an die PC-Umsetzung von Wer wird Millionar? 
(gnadenlos gute Fragen). (tw) 

10 % 


SPIELSPASS 


SCHACH HALT Diverse Fenster zeigen Infos 
zur Partie und Analysen. 


Auch in der 8000er-Version lasst der Chess- 
master kaum Wunsche von Schachspielern often. 
Wahrend Profis gegen virtuelle Gropmeister an- 
treten, konnen sich Einsteiger und Fortgeschrit- 
tene gegen gleichwertige Computerkontrahenten 
stetig verbessern. Dabei helfen diverse Trainings- 
und Analysefunktionen, mit denen Sie Ihre absol- 
vierten Partien nochmals durchgehen konnen 
und bei denen Sie vom PC-Trainer wertvolle Tipps 
erhalten. Eine Datenbank mit liber 100 wichtigen 
Spielen der vergangenen beiden Jahre sowie al- 
ien gangigen Eroffnungen rundet das uberzeu- 
gende Programm ab. Einziger Wermutstropfen: 
Chessmaster 8000 ist komplett in Englisch, le- 
diglich das Handbuch ist deutsch. (gi) 

87 


SPIELSPASS 


Chessmaster 8000 

■ GENRE Schachspiel ■ ENTWICKLER Mattel Int. 

■ ANBIETER Mattel Int. ■ USK Ohne Altersbeschr. 


QuizTime 

■ GENRE Ratespiel ■ ENTWICKLER Cerasus 

■ ANBIETER Ari Data ■ USK Ohne Altersbeschr. 


116 PC Games Marz 2001 


www.pcgames.de 












FEEDBACK Adventures 


Ich 

!aU uiHmI 


wo I It 5 





Spatestens nach der Veroffent- 
lichung von Flucht von Monkey 
Island miissen selbst die 
groBten Pessimisten zugeben: 
Klassische Adventures sind noch 
lange nicht tot. Diesen Eindruck 
bestatigte auch die uberdurch- 
schnittlich groBe Resonanz zum 
Thema. Wie unsere Leser die 
Situation des Genres sehen und 
welche Erfahrungen sie mit 
Adventures gemacht haben, er- 
fahren Sie in unserem Feedback. 


W enn es um PC-Spiele geht, ge- 
horen Adventures zu den altes- 
ten Genres uberhaupt. Zu Zeiten, 
als so etwas wie Grafik noch weit- 
gehend unbekannter Luxus war, bil- 
deten Text-Adventures den Anfang. 
Situationen und Schauplatze wur- 
den dabei so detailliert beschrie- 
ben, dass selbst recht fantasielose 
Spieler sich das Geschehen bildlich 
vorstellen konnten. Die Bedienung 
fiel sehr spartanisch aus und er- 
folgte tiber die Befehlszeile mit 
Anweisungen wie „hit troll with 
sword <J . Fur die verwohnte Spieler- 
generation von heute eigentlich 
unvorstellbar, aber dennoch: Text- 
Adventures erfreuten sich sehr gro- 
per Beliebtheit und begeisterten 
mit absoluten Hits wie Zork, The 
Hobbit Oder dem legendaren The 
Hitchhiker's Guide to the Galaxy. 

Mit der zunehmenden Grafik- 
fahigkeit von PCs beziehungsweise 
von Homecomputern wie dem Com- 
modore C64 wurden die Abenteuer 
Anfang der 90er-Jahre illustriert; 
statt der Texteingabe klickte man 
Befehle per Maus aus einem Menu 
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Adventures FEEDBACK 


GroBe Nachfrage, kleines Angebot 


Trotz Oder gerade wegen der raren Spitzentitel ist das Interesse an Adventures nach wie vor sehr hoch. 



Wie grop ist Ihr derzeitiges Interesse 
an Adventure-Titeln? 


Werden Ihrer Meinung nach zu wenige 
Adventures entwickelt? 


Glauben Sie, dass auch weiterhin Adventures 
produziert werden? 


mit moglichen Handlungen wie 
„Gehe", „Benutze" Oder r ,6ffne“ zu- 
sammen. Mit den genialen Spielen 
Maniac Mansion und ZakMcKracken 
zeigte LucasArts schon seinerzeit, 
wie man den Nerv der Spieler be- 
sonders gut trifft. Auch heute 
bringt die Spieleschmiede nach 
Meinung unserer Leser eindeutig 
die besten Adventures auf den 
Markt. Das abgedreht-witzige Day 
of the Tentacle wurde diesbezug- 
lich gar zum besten Titel aller 
Zeiten gekiirt. Kein Wunder, denn 


Affenstark! 

Spuckwettbewerb, Beleidigungsduelle und geniale Si- 
tuationskomik: Klar, warum Monkey Island so beliebt ist. 


Welche Titel der vergangenen drei Jahrehaben Sie gespielt? 

(mehrere Antworten moglich) 

io i 10 i20 j 30 i40 50 60 1 70 



Welche Adyenture-Reihe ist die beste? (nur eine Antworte moglich) 


0 *10 )20 |30 

;40 

50 1 60 70 

INDIANA JONES 13% 
MANIAC MANSION 6% 
LEISURE SUIT LA^RY 4% 
SIMON THE SORCERER 3% 
GABRIEL KNIGHT 3% 

\ ANDERE 7°/o 



( 


in Sachen Ratsel, Story, Humor und 
Charaktere gilt es heute noch als 
richtungsweisend. Auf die gleiche 
Steuerung griffen auch andere be- 
liebte Titel wie Monkey Island , Indi- 
ana Jones: Fate of Atlantis, Simon 
the Sorcerer sowie diverse King's 
Quest-TeUe zuruck und lauteten die 
Blutezeit des Genres ein. 

Die weitere technische Entwick- 
lung der PCs anderte kurz darauf die 
Bedienung der virtuellen Abenteuer 
komplett. Statt Befehlskombinatio- 
nen mit der Maus zusammenzu- 
klicken, diente ein Multifunktions- 
cursor zur komfortablen Steuerung. 
Je nach Aktion nahm er eine ent- 
sprechende Form an, beispielsweise 
eine Hand fur r ,Nehmen iJ und eine 
Sprechblase, urn einen moglichen 
Dialog anzuzeigen. Wieder war es 
die Spieleschmiede LucasArts, die 


mit Sam'n'Max: Hit the Road und 
Curse of Monkey Island vorlegte, 
andere Spiele wie Floyd some die 
beliebten Serien King's Quest und 
Leisure Suit Larry zogen nach. 
Dennoch: Allmahlich machte sich 
ein deutlicher Ruckgang an Neu- 
erscheinungen bemerkbar. Statt 
klassischer Abenteuer ruckten 
Genremixe mehr und mehr in den 
Vordergrund. Tomb Raider bildete 
den Auftakt zu einer wahren Flut an 
Action-Adventures, interaktive Spiel- 
filme wie Blade Runner Oder Akte X 
waren zwar technisch top, liefien 
aber typische Adventure-Tugenden 
wie abwechslungsreiche Ratsel und 
amusante Dialoge vermissen. 

Und genau da liegt das Problem, 
denn wie unser Feedback zeigt, wol- 
len die Fans Spiele wie in alten Zei- 
ten. Moderne 3D-Grafik halt eine 



WIR WQLLEN INDY! 21 % wunschen sich am sehnlichsten ein neues Abenteuer mit Indiana Jones. 
Ebenfalls begehrt: Nachfolger zu Monkey Island, Grim Fandango und Day of the Tentacle. 
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Das Einmaleins der Abenteuer 

Hier erfahren Sie a lies fiber die Vorlieben und Abneigungen der 
Adventure-Spieler und was nach deren Sicht einen Spitzentitel ausmacht. 


Der typische Adventure-Spieler ... 


ABSOLUT GENIAL Day of the Tentacle entschied die Disziplin 
„Bestes Adventure aller Zeiten" knapp fur sich. 

aufgrund der 
Textmengen die 
Version (74%) Oder 
spielt sowohl die englische 
als auch die lokalisierte Fas- 
sung (22%). Fur 
die Original- 
versionen ent- 
scheiden sich 
lediglich 4 % 
der Spieler. 


... halt einen Mehrspieler- 
modus fur Adventures 
angesichts der genre- 
typischen Aufgaben fur 
unvorstellbar (70%). Nur 
knapp ein Drittel wurde 
dieses Feature begru|3en. 


... freut sich auf keines der derzeit angekundigten 
Adventures so richtig (41%). Der Rest sieht in 
Baphomets Fluch 3 (33%) und Alone in the Dark 4 
(16%) hoffnungsvolle Titel. 


... durchlauft die Abenteuer am 
liebsten mit seiner Maus (61%) 
Oder einer Kombination aus Maus 
und Tastatur (35%). Fans der rei- 
nen Tastatursteuerung sind mit 
4% deutlich in der Minderheit. 


... mag Zwischen- 
sequenzen lieber 
in der Spielgrafik 
(76%). Spezielle 
Render- Oder Real- 
filme sorgen nur 
bei einem Viertel 
der PC-Abenteurer 
fur mehr Spap. 


... legt sich nicht auf eine bestimmte Grafik 
fest, sondern spielt 2D Oder 3D gleich gern 
(51%). Fans von moderner 3D-0ptik (27%) gibt 
es etwa genauso viel 
wie 2D-Fetischisten 
( 22 %). 


... greift verstand- 
licherweise gelegent- 
lich auf Losungs- 
hilfen zuruck. Nur 
ein Funftel alter 
Befragten knobelt 
jedes Ratsel 
und Problem 
selbst aus. 


grope Mehrheit der Befragten fur 
genauso uberflussig wie Action- 
Einlagen. Ein Mehrspielermodus 
wird von drei Viertel der virtuellen 
Abenteurer weder als sinnvoll noch 
fur notig erachtet. Irgendwie ver- 
standlich, da ein typisches Adven- 


ture meist um einen markanten 
Hauptcharakter aufgebaut ist. 

Statt dieser rf Verschlimmbesse- 
rungen" stehen andere Aspekte im 
Vordergrund. Beispielsweise erwar- 
ten und wollen 90 % der Zielgruppe 
keine selbst ablaufenden Gesprache, 


sondern die typischen Multiple- 
Choice-Auswahlmoglichkeiten in 
den Dialogen. Nicht zuletzt aufgrund 
witziger Wortwechsel wahlten die 
Leser die Monkey Island - Reihe zur 
besten Serie. Das Experimentieren 
mit Inventargegenstanden gehort 


Klarer Sieger 

Qualitat zahlt sich eben aus: Monkey-Island-Star 
Guybrush ist eindeutig Sympathietrager Nummer 1. 

Welches war das beste Adventure des , 

|0 ;10 i 20 ; 30 1 40 

JahreS 2000? (nur elne Antworl 
1 50 | 60 j 70 

ten) 

80 

THE LONGEST JOURNEY Wo 
'IM STAR TREK: DE R AUFSTAND 4% j 
■ ANDERE 4%j 

Welche Adventure-Figur finden Sie am 
! 0 j 10 ; 20 

besten? (nure 
30 

ine Antworten) 
40 

50 

illllllPIIMillMII 1 i 

MANNY CALVERA 8% 
<■■■1 LARRY LAFFER 6% i 
1 SIMON 'THE SORCERER | 5% 

GEORGE STUBBARD 5% 
j ANDERE 8% 





VORLAUTER ZAUBERLEHRLING Simon the Sorcerer 3D gilt, wenn es denn tatsachlich 
erscheint, bei einem Viertel der Befragten in den nachsten Wochen als Plichtkauf. 
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QUASI-MONOPOL Da herrscht Einigkeit: LucasArts wird dank Titeln wie Grim Fandango 
eindeutig (83%) zum besten Hersteller von Adventures gekurt. 


fur viele Knobler (78%) zu Ad- 
ventures wie der Hut zu Indiana 
Jones. Dass jeweils nur die richtigen 
Gegenstande miteinander kombiniert 
werden, ist eben einfach zu lang- 
weilig und zu simpel. Wenn man je- 
doch selbst auf die mitunter abge- 
drehtesten Kombinationen kommen 
muss, fiihlen sich selbst alte Hasen 
manchmal uberfordert und greifen 
dann auf Losungshilfen zuruck. 

Denn mal ehrlich: Wer ist schon von 
a Hein darauf gekommen, dass man 
in Grim Fandango eine Skeletthand 
in einer Kaffeemuhle zermahlen und 
diese mit Dunger kombiniert in den 
Haarriss eines instabilen Pfeilers 
geben muss, urn Blumen wachsen 
zu lassen, die den Pfeiler zum Ein- 
sturz bringen? 

Noch wichtiger als Ratsel finden 
die Spieler verstandlicherweise 


grundlegende Elemente wie Story, 
Atmosphare und Figuren. Da das 
Ganze auch noch moglichst witzig 
sein soil, ist die Entwicklung und 
Herstellung eines hochwertigen 
Adventures genau wie Obersetzung 
und Synchronisation aufwendig und 
teuer. Denn obwohl sich nicht jeder 
Witz adaquat ubersetzen lasst und 
dadurch sicher einige Schenkelklop- 
fer entfallen, entscheiden sich die 
meisten Kaufer fur die deutsche 
Version. Logische Fehler wie das 
beruchtigte „Monkey Wrench"-Pro- 
blem (ergab im englischen Original 
als Zusammenhang zwischen Affe 
und Schraubenschlussel durchaus 
Sinn, in der deutschen Ubersetzung 
nicht mehr) aus Monkey Island 2: 
LeChuck's Revenge sind erfreuli- 
cherweise die Ausnahme. Stimmt 
die Qualitat, verkaufen sich Adven- 


Sport ist kein Mord 

Egal ob temporeiche Stunts Oder exakte Simulationen, 
bei Sportspielen fliept jede Menge Schweip. 

Rasante Funsport-Umsetzungen wie Skateboard-, Snowboard- 
Oder BMX-Spiele sorgen fur frischen Wind im Sportgenre. 
Graben derartige Titel den renommierten Reihen wie FIFA, 
NHL, NBA und Links das Wasser ab? Oder sind Sportspiele 
aller Art genial, okay Oder uberflussig? Ihre Meinung zahlt 
in der neuen Umfrage! Unter alien Einsendungen verlosen 
wir zehn attraktive Pakete mit aktuellen Spieletiteln. Den 
Fragebogen und die Teilnahmebedingungen finden Sie sowohl 
auf unserer Heft-CD/DVD als auch unter www.pcaames.de . 



ALtE JAHRE WIEDER Genial Oder uberflussig? Was halten Sie 
von FIFA 2001, Tony Hawk's Pro Skater 2 und Co.? 


tures auch heute noch sehr gut und 
sind trotz des hohen finanziellen 
Entwicklungsaufwands durchaus 
lukrativ. Flucht von Monkey Island 
hielt sich wochenlang in den obers- 
ten Verkaufsrangen auf. Gut ge- 
machte klassische Adventures 
erfreuen sich eben nach wie vor 
grower Beliebtheit und werden 
hoffentlich nicht so schnell von 
der Bildflache verschwinden. 

Georg Valtin 


Innovationen und traditionelle Werte 



Selbst 

ablaufende 

Gesprache 


Ich stehe 
auf Action. 
41% 


Multiple-Choice 
(Auswahlmoglichkeit) 
90% // 


KEINE VERSCHLi^BESSERUNSEK, 3:T7E Adventure-Spieler setzen qanz klar auf bewahrte Tuqenden 


Welche Art der Inventarnutzung 
gefallt Ihnen besser? 


Was halten Sie von Action-Elementen 
in Adventure-Spielen? 


Welche Art von Gesprachen zwischen 
den Charakteren bevorzugen Sie? 
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LI ON HEAD 


Jacksons Tagebuci 


WwJi6nh^drco,uk 


■ OHNE FLEISS KEIN PREIS 

Der bose Ratgeber klopft gerne Sprii- 
che, deren Bedeutung die Ubersetzer 
zuweilen vor arge Probleme stellten: 
Immerhin soil der Sinn auch in ande- 
ren Sprachen erhalten bleiben. 


Ho pain, no^ain. Let's MU Mm 


Die Ubersetzung ist fertig, dieVertonung 
abgeschlossen. Jetzt erfolgt der finale Feinschliff 
am Spiel - und dann steht Black & White 
endlich in den Handlerregalen. 

E s ist vollbracht: Punktlich zum 
Stichtag konnten wir die Lokali- 
sierung von Black & White abschlie- 
pen. Abgesehen von den tiblichen 
Versionen in Deutsch, Franzosisch 
Oder Japanisch wird das Spiel sogar 
in Polnisch, Thailandisch und Chine- 
sisch auf den Markt kommen und in 
insgesamt zwolf unterschiedlichen 
Sprachen erscheinen. Die Uberset- 
zung war nicht leicht, denn Dreh- 
buchschreiber James Leach hat mit 
rund 50.000 Wortern schon fast ei- 
nen richtigen Roman abgeliefert, der 
sich aufgrund idiomatischer Phrasen 
nur schwerlich Wort fur Wort iiber- 
setzen Iief3. Urn James' Drehbuch 
sinngemaf} zu interpretieren, waren 
die auswartigen Ubersetzer auf Bild- 



HINWEIS GEFALLIG? Der gute Ratgeber hilft mit Tipps, damit der 
Spieler nicht vom rechtschaffenen Pfad abkommt. 


schirmfotos, Videomaterial und viel 
Vorstellungskraft angewiesen. 

Nachdem wir samtliche Texte um- 
gesetzt hatten, machten wir uns auf 
die Suche nach talentierten Spre- 
chern. Letztere trudelten allmahlich 
in unserem Soundstudio ein r urn uns 
von ihrem Konnen zu uberzeugen. In 
England mussten wir nicht lange auf 
die passende Besetzung warten, 
denn mit Marc Silk hatten wir die 
Erzahlerstimme schlechthin fur Black 
& White gefunden. Marc ist seit zehn 
Jahren Profi und hat in dieser Zeit 
fur zahlreiche TV- und Radiosendun- 
gen gearbeitet. Seine Stimme ver- 
leiht er Zeichentrickhelden wie John- 
ny Bravo Oder Scooby-Doo, auper- 
dem hatte er in Star Wars: Die dunk- 
le Bedrohung einen Auftritt als Aks 
Moe und Tae How. Sogar in Chicken 
Run hatte er eine kleine Rolle, wie 
der Sprachexperte verlegen hinzu- 
f ugt. Dort hat er das Gackern der 
Hennen imitiert. 

„Wie stellst du dir die Stimme des 
bosen Ratgebers im Spiel vor?", frag- 
te ihn James irgendwann und druckte 
ihm einen Zettel mit aufgekritzeltem 
Text in die Hand. „Vielleicht in etwa 
so? 11 , gab Marc zuruck und las das 
Skript in einer gespielten Gangster- 
stimme vor, die wir alle fur absolut 
perfekt hielten. Weitere Kostproben 
liefBen nicht lange auf sich warten: Er 
war Homer Simpson, Yogi Bear, ein 
zorniger Schotte und Buzz Lightyear. 
Als Marc irgendwann auf Russels 
Bildschirm starrte und dort den gu- 
ten Ratgeber des Spiels agieren sah, 
hatte sich auch diese Angelegenheit 
erledigt: Ohne zu zogern begann 
Marc, den guten Ratgeber nachzuah- 
men. Peter, Russel und James schau- 
ten sich daraufhin unglaubig an und 
konnten ihr Gluck kaum fassen, denn 


sie hatten gerade die ideale Stimme 
fur alle zwei Berater gefunden, und 
zwar in ein- und derselben Person - 
was besonders passend war, da beide 
Stimmen aus dem Bewusstsein eines 
einzigen Spielers entspringen. 

Unser Team war naturlich nicht 
nur mit Ubersetzungen, der Verto- 
nung Oder dem Skript beschaftigt, 
sondern hat auch alles darangesetzt, 
dem Spiel den letzten Feinschliff zu 
verpassen. Derzeit ist beispielsweise 
jeder damit beschaftigt, Black & White 
zu spielen. Nicht selten kommt es 
dabei vor, dass die Programmierer 
Dinge entdecken, von denen sie gar 
nicht wussten, dass sie moglich wa- 
ren: „Seht euch das an! Ich wusste 
gar nicht, dass die Kreaturen dazu 
fahig sind! JI Solche spontanen Ausru- 
fe sind an der Tagesordnung. Black & 
White vermag sogar diejenigen Leute 
zu uberraschen, die drei Jahre lang 
an der Entwicklung beteiligt waren. 
Mark Healy sprach daraufhin feierlich 
von kunstlichem Leben, der Rest 
nickte schweigend. Irgendwann 
unterbrach Mark Webley die Stille: 
„Vielleicht sollten wir unsere Compu- 
ter ausschalten", flusterte er, „damit 
uns nichts weglauft! 11 

Steve Jackson 



HAT GUT LAGHEN Profisprecher Marc Silk bei 
der Vertonung des umfangreichen Skriptes. 
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RE Tuning: Der Spiele-PC 


1 


■ PC-DOKTOR 

Mit unseren Tipps 
helfen Sie Ihrem PC 
nicht nur wieder auf die 
Spriinge, sondern sorgen 
auch noch fiir etwas 
mehr Performance! 


PC-Tuning: 

Alle Tipps von bis 

Von Mainboards bis hin zu Soundkarten: Mit unseren Tuning-Tipps 
machen Sie Ihren PC schon jetzt fit fur Fruhjahrshits wie Black & 

White! Wir zeigen Ihnen dabei im Detail, wie Sie die Bremsklotze 
ganz leicht aus Ihrem PC verbannen und dabei Pannen umgehen. 
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nBH-raA~3e7e38] 


4. Other Boot Device 


[Disabled] 


[Hoi 

[No] 

[Disabled] 

[Enabled] 

[Disabled] 

[Enabled] 


Plug d Play B/S 
Reset Configuration Data 
Boot Uirus Detection 
(Juick Power On Self Test 
Boot Op Floppy Seek 
Fall Screen logo 


1. Removable Device 


Tuning: Der Spiele-PC HARDWARE 


STARTPROBLEME Im „Abgesicherten Modus 1 ' hat Windows mit USB- 
Geraten (rechts) Probleme. PCI-Gerate (links) arbeiten problemlos. 


P Cs sind eine feine Sache - aber 
nur, wenn Sie auch problemlos 
funktionieren. Aber mitunter sorgen 
banale Probleme d af ur f dass der 
Spielspap gebremst wird. Leider ist 
vielen dieser unsichtbaren SpafB- 
bremsen nicht ganz leicht auf die 
Schliche zu kommen. Deshalb haben 
wir auf den nachsten funf Seiten die 
wichtigsten Tipps zusammengetra- 
gen, mit denen Sie aus Ihrem PC 
alles herausholen konnen! Bevor 
Sie sich aber daran machen, unseren 
Tuning-Artikel von vorn bis hinten 
durchzuarbeiten, sorgen wir dafiir, 
dass Ihnen wahrenddessen keine 
Missgeschicke passieren. Zuerst also 
unsere grundlegenden Notfalltipps. 


TIPI* #1 

ABGESICHERTER 

MODUS 


Im „Abgesicherten Modus 11 startet 
Windows nur mit den notigsten Trei- 
bern. Auch wenn Sie vielleicht nicht 
auf Ihr CD-ROM-Laufwerk zugreifen 
konnen, so ermoglicht Ihnen dieser 
Modus die Fehlerbehebung. Im Gera- 
temanager konnen Sie Treiber andern 
und auch Eintrage loschen. USB-Ge- 
rate arbeiten in diesem Betriebsmo- 
dus meist nicht korrekt. Stellen Sie 
im BIOS (siehe Tipp #3) dann einfach 
„USB Legacy Support 11 ein. Sollten 
Sie nicht wissen, was Sie da tun, dann 
benutzen Sie einfach eine PS/2-Tasta- 
tur und -Maus. In den „Abgesicherten 


FLOPPY-START Im Award-BIOS andern Sie die Einstellungen nach 
diesem Beispiel, urn von Ihrer Bootdiskettestarten zu konnen. 


Bevor Sie im 
BIOS oder an- 
deren wichtigen 
Systemeinstellun- 
gen herumspielen, 
sollten Sie zur 
Sicherheit ein 
Backup Hirer 
wichtigsten 
Dateien und 
Spielstande 
machen! 


Modus 11 gelangen Sie uber das 
Windows-Bootmenu: Drucken Sie 
wahrend des Startvorgangs einfach 
die Taste „F8 J1 oder „Strg J1 . 


TIPP #2 

BOOT-DISKETTE 


Mit einer Boot-Diskette konnen Sie 
die wichtigsten Betriebssystemdaten 
laden, ohne auf die Festplatte zuruck- 
greifen zu rnussen. Wenn Windows 
also absolut nicht mehr startet, dann 
kommt diese Diskette zum Einsatz. Mit 
einer 3,5"-Diskette und einem funk- 
tionstuchtigen Windows 98 SE/ME 
erstellen Sie diese Diskette wie folgt: 
Klicken Sie „Start/ Einstellungen/ 
Systemsteuerung 11 und dann den Ein- 
trag „Software J1 an. In der Register- 
karte „Startdiskette 1J finden Sie dann 
den Schalter ..Diskette erstellen 11 . Die 
Diskette wird formatiert und dann 
mit den Startdateien beschrieben. 
Anschlief3end kopieren Sie alle Da- 
teien aus dem Ordner „C:\windows\ 
commandVebd 11 auf die Diskette. Nun 
haben Sie auch wichtige CD-ROM- und 
SCSI-Treiber zur Hand. Sollte der PC 
dann trotz eingelegter Boot-Diskette 
immer noch von der Festplatte starten, 
rnussen Sie im BIOS (siehe Tipp #3) 
die Boot-Reihenfolge andern, urn vor 
der Festplatte die Diskette anzuspre- 
chen. Stellen Sie die Reihenfolge so 
ein, dass „A:\ 11 oder „LS120/Zip J1 (je 
nach Art Ihres Diskettenlaufwerkes) 
als Erstes genannt wird. 
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HARDWARE Tuning: Der Spiele-PC 



Bei den folgenden Tipps nehmen 
Sie hin und wieder Anderungen im 
BIOS (BIOS = Basic Input Output Sys- 
tem) vor. Dort werden wichtige Daten 
Ihre PC-Hardware betreffend einge- 
stellt. Sie gelangen in dieses Menu, 
indem Sie nach dem Einschalten des 
Computers die „Entf"-Taste uber den 
Pfeiltasten Ihrer Tastatur drucken. 
Wichtig: Andern Sie die Eintrage nur, 
wenn Sie genau wissen, was Sie tun! 
Anfanger sollten erfahrene Freunde 
Oder Verwandte urn Hilfe bitten! 


Ein IRQ ist eine Unterbrechungs- 
anforderung, urn Datenpakete vom 


ren Sie zunachst Ihr Mainboard. Ein 
Blick auf die Verpackung Oder Platine 
reicht dazu meist aus. Beachten Sie 
dabei auch die Revisionsnummer der 
Platine (zum Beispiel „Asus P2B-F, 
Rev.I.r)! Die BlOS-Version konnen Sie 
ablesen, nachdem Sie den Rechner 
eingeschaltet haben. Die Hersteller- 
Webseiten bieten Ihnen das aktuellste 
BIOS und auch ein Programm zum 
aufspielen (^lashen") an. Sind BIOS- 
Datei und Flash-Programm herunter- 
geladen, erstellen Sie zunachst eine 
Bootdiskette (siehe Tipp #2). Dann 
kopieren Sie die Dateien auf diese 
Diskette und starten den PC von der 
Diskette neu. Geben Sie den Namen 
des Flashprogramms ein, dann nach 
einem Leerzeichen den Namen der 
neuen BIOS-Datei. Bestatigen Sie 
dann mit „Enter 1J und das Programm 
startet. Sichern Sie das alte BIOS auf 
der Diskette und laden Sie dann das 
neue BIOS ein. Da der englische Tas- 
taturtreiber geladen ist, mussen Sie 
„Z" drucken, urn eine Aufforderung 
mit „Y 1J fur „Yes" zu bestatigen. Ist 
das BlOS-Upgrade abgeschlossen, 
starten Sie den Rechner neu. 


Bei Problemen setzen Sie die Ein- 
stellungen des BIOS einfach auf die 
Standardwerte zuruck (BIOS-Reset). 
Viele Mainboards haben dazu einen 
eigenen Jumper (siehe Anleitung, 
„BIOS-Recovery"). Sie konnen auch 
die CMOS-Batterie auf der Platine 
fur 10 Sekunden entfernen, urn alle 
BIOS-Daten zu loschen. Verweigert 
der PC immer noch die Zusammenar- 
beit, kontaktieren Sie den Hersteller 
des Mainboards Oder Ihren Handler, 
urn den beschadigten BIOS-Baustein 
zu ersetzen. 


Prozessor ubernehmen zu konnen. 
Vor allem Grafik-, Sound- und Netz- 
werkkarten benotigen zum Betrieb 
einen dieser Interrupts. Da jeder PC 
aber nur 16 besitzt, muss die Vertei- 
lung gut uberlegt sein, vor allem des- 
halb, weil viele bereits anderweitig 
belegt sind. Plug&Play-Karten kon- 
nen sich einen IRQ mit anderen Kar- 
ten teilen (IRQ-Sharing). Bei zwei 
Karten funktioniert das meist auch 
ohne Probleme, bei dreien wird es 
allerdings kritisch. Sollte eine Steck- 
karte nicht korrekt arbeiten, dann 
klicken Sie im Gerate-Manager zwei- 
mal auf den Eintrag „Computer 1J - 
und schon erscheint eine Ubersicht 
aller IRQs. Bei Problemen mit dem 
IRQ-Sharing mussen Sie die Inter- 
rupts gegebenenfalls den Karten 
manuell zuweisen. Das machen Sie 
entweder im Gerate-Manager selbst 
Oder aber im BIOS Ihres Mainboards. 
Wir empfehlen Ihnen das BIOS und 
die Mainboard-Anleitung, da Windows 
meist keine IRQ-Anderungen zulasst. 


TIPP *5 

MAINBOARD-TREIBER 


Bei Mainboards mit VIA-Chipsatz 
(die gibt es fur Intel- und AMD-Pro- 
zessoren) sollten Sie unbedingt die 
VIA 4-in-1-Treibersammlung ( www. 
vi a.co m.t w/d rive r s/in d ex . htm ) i nstal- 
lieren, urn den PC so schnell und 
stabil wie moglich zu betreiben. Bei 
dem Treiberpaket werden die vier 
einzelnen Komponenten (IDE Bus- 
master, AGP-Treiber, IRQ Routing- 
Treiber und der INF-Treiber) nach- 
einander installiert. 


TIPP *6 

BIOS-UPDATE 


Urn das BIOS des PCs auf den ak- 
tuellsten Stand zu bringen, identifizie- 


TIPP *7 

BIOS-WIEDERBELEBUNG 



VIER IN EINEM Bei VIA-Chipsatzen sollten 
Sie mit dem 4-in-1-Treiber arbeiten. 


Wenn das 
Mainboard nicht 
optimal arbeitet, 
konnen Sie in 
Spielen mit 
ordentlichen 
Performanceein- 
bulien rechnen! 



BIOS-HERZ Ist dieser Chip beschadigt, 
dann muss Ersatz vom Fachhandler her. 
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Bei so genannter 
Bulk-Hardware 
finden Sie meist 
nur die Hardware 
mit Treiber-GD. 
Auf eine Ver- 
packung und 
Zusatzsoftware 
miissen Sie hier 
verzichten. 


TIPP#8 

RETAIL UND BULK 


Viele Handler bieten PC-Kompo- 
nenten auch als gunstigere Versionen 
mit dem Zusatz „Bulk <J Oder „OEM" 
(Original Equipment Manufacturers) 
an. Die normalen Verkaufsprodukte 
mit Schachtel, Treibern etc. nennt 
man ..Retair-Produkte. Bei den billi- 
geren Bulk-Produkten wird an Aus- 
stattung gespart - meist fehlt die 
Verpackung und zusatzliche Software. 
Diese Ware ist eigentlich nur fur PC- 
Hersteller gedacht und nicht fur den 
Endkunden, da des Ofteren auch bei 
den Leistungswerten der Hardware 
Abstriche gemacht werden. Retail- 
Hardware ist hingegen teurer, schutzt 
Sie aber vor bosen Uberraschungen. 
Bietet ein Handler beide Versionen an, 
lassen Sie sich die Unterschiede ge- 
nau auffuhren, bevor Sie zum OEM- 
Produkt greifen! 


TIPP #9 

PETONATOR-TREIBER 


Sollten Sie den neuesten Refe- 
renztreiber ..Detonator 3" fur alle ak- 



UNSINNIG Diese Option ist beim Detonator 3 standardma(5ig akti- 
viert. Fiir mehr Grafik-Leistung sollte sie auf „off" gestellt werden. 


tuellen Nvidia-Grafikkarten installiert 
haben, klicken Sie sich bis zum Menu 
..Eigenschaften fur Anzeige" durch 
(Start/Einstellungen/Systemsteuerun- 
gen/Anzeige) und klicken dort auf die 
Registerkarte „Einstellungen IJ . Dann 
gehen Sie auf ..Weitere Optionen <J - 
..GeForce 2 “ - Additional Properties 
..." - „Direct3D Settings" - ..More 
Direct3D ..." - „ Antialiasing" und stel- 
len dort die , .Antialiasing method" 
auf „off". Diese Funktion bremst Ihren 
PC in 3D-Spielen nur unnotig aus. 


TIPP #10 

NVIDIA-UBERTAKTUNG 


Mit dem Tool ..Detonator Coolbits" 
von unserer Heft-CD konnen Sie bei 
den Detonator-Treibern ab Version 6x 
ein Ubertaktungsmenu freischalten. 
Das finden Sie ebenfalls in den Eigen- 
schaften der Anzeige unter ..Hardware 
Options". Klicken Sie ..Allow Clock 
Frequency Adjustments" an, starten 
Sie den PC neu und schon konnen 
Sie noch etwas mehr Performance aus 
Ihrer Nvidia-Grafikkarte herauskitzeln. 
Gehen Sie dabei in kleinen Schritten 
vor. Bei GeForce2-MX-Karten bringt 
die Ubertaktung des Speichers die 
gropten Leistungssteigerungen. 
Deshalb ist es eher zwecklos, nur 
den Chip hochzutakten. Typische 
Anzeichen von Uberhitzung sind 
Pixelfehler im Spiel (weipe, flimmern- 
de Bildpunkte) Oder Fehldarstellungen 
in den Optionsmenus von Spielen. 
Dann sollten Sie den Takt wieder 
etwas zuruckfahren. 



Nachdem die neue Grafikkarte den 
Weg in den AGP-Steckplatz gefunden 
hat, der Rechner gestartet ist und 
die richtigen Treiber installiert sind, 
kommt auch das erste 3D-Spiel zum 


Einsatz, Nach kurzer Spielzeit in der 
3D-Welt sturzt der PC ab - immer 
wieder. Ein Grund fur dieses Problem 
kann das Netzteil Ihres Rechners sein. 
Sollte es nur 230 Watt Oder sogar 
noch weniger leisten, dann wird es 
hochste Zeit fur ein neues mit min- 
destens 250, besser noch 300 Watt 
Leistung. Nur mit solch starken Netz- 
teilen kann der Stromhunger moder- 
ner Prozessoren und Grafikkarten ge- 
stillt werden. Beim Neukauf miissen 
Sie darauf achten, dass das neue 
Netzteil die gleichen Mainboard- 
Stromanschlusse und Befestigungs- 
bohrungen hat, damit Sie es problem- 
los in Ihr Gehause einbauen konnen. 




T\ 

» i 


MODEL NO: FSP300-60GT 1 

INPUT: lOO - 120.'200 -240V- ,9, '5*. 80/50H* \ 
OUTPUT: 300W 

+3.3V— 1 4 OA(OBO). + SVsb 0.85A(PURP) \ 
+5V— 30.0A(RED).-SV--^0.3A(BLTO) l 

+ 12Vmia.OA(YEL)-taV— l.OA(BROWN) 1 
P.G. SIGNAL (WHITE). GROUND (BLACK) 
FUSE RATINO : fi.3A.230V~ 

n 
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STROMSTARK Fiir moderne Hardware sollte 
es ein Netzteil mit 250 bis 300 Watt sein. 


TIPP #12 

HERTZ-FLIMMERN 


Ein flimmernder Monitor ist nicht 
nur unangenehm, sondern schadigt 
auch die Augen! Deshalb sollten Sie 
die Bildwiederholfrequenz fiir Grafik- 
karte und Monitor optimal einstellen. 
In den meisten Fallen wahlt Windows 
einen Standardtreiber fur den Monitor, 
der auch in ebenso vielen Fallen die 
angeschlossene Hardware unter- 
schatzt. Die Folge: Sie konnen die 
Leistung des Monitors nicht voll aus- 
nutzen. Installieren Sie also auf jeden 
Fall den Treiber, der Ihrem Monitor 
beiliegt, und stellen Sie dann die 
hochstmogliche Darstellungsfrequenz 
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HARDWARE Tuning: Der Spiele-PC 


Ein Monitortipp: 
Augenfreundliche 
Bildwiederholfre- 
quenzen beginnen 
je nach Empfind- 
lichkeit ab 75 
Hertz. Darunter 
sollten Sie nicht 
spielen! 


ein. Mi t dem „Hz-Tool" (h ttp://hem. 
sp ray, se/doxx ) konnen Sie diese Bild- 
wiederholfrequenz fur alle Auflosun- 
gen Ihrer Grafikkarte bequem einstel- 
len. Da Spiele meist mit niedrigeren 
Auflosungen arbeiten, konnen Sie sich 
damit Augenschmerzen bei langerem 
Spielen ersparen. Sollten Sie keine 
Treiber fur den Monitor auf der Web- 
seite des Herstellers finden r geben 
Sie den Typ Ihren Monitors ein und 
dann die technischen Maximalwerte 
fur die horizontale und vertikale Fre- 
quenz (abzulesen hinten am Monitor). 


TIPP #13 

AUDIOK ABEL 


Mit dem Microsoft Media Player 
konnen Sie Audio-CDs zwar wiederge- 
ben, in Spielen horen Sie aber nicht 
die Hintergrundmusik. Dies liegt wahr- 
scheinlich daran, dass Sie Ihr CD- 
ROM-Laufwerk nicht mit einem sepa- 
raten Kabel an Ihre Soundkarte ange- 
schlossen haben, das den Laufwerken 
meist beiliegt. Erst dann werden die 
Audiodaten des CD-/DVD-Laufwerks 
uber die Soundkarte an die Lautspre- 
cher weitergeleitet. Der Windows Me- 
dia Player benotigt diese Verbindung 
nicht, da er die Audio-Daten umstand- 
lich als normale PC-Daten liest und 
dann selbst dekodiert. Ein CD- Oder 
DVD-Laufwerk mit einem digitalen 
S/PDIF-Ausgang sollten Sie auch 
uber den digitalen Anschluss Ihrer 
Soundkarte an den PC anschlief3en. 


TIPP *14 


DMA-MODUS 

| 


Mithilfe des DMA-Modus (Direct 


Memory Access, direkter Speicherzu- 
griff) konnen Sie die Ubertragung von 
Laufwerksdaten enorm beschleunigen, 
sowohl bei Festplatten als auch bei 
CD- und DVD-Laufwerken. Dieser 
Ubertragungsmodus erlaubt es den 
Daten namlich, ohne Umwege uber 
den Hauptprozessor direkt in den Be- 
triebssystemspeicher geladen zu wer- 
den. Der Prozessor wird dadurch nicht 
fur jeden Lesevorgang beansprucht 
und kann andere Aufgaben erledigen. 
Nachteile bringt der DMA nicht. In der 



KABELAKUSTIK Uber ein solches Kabel gelangt der Klang von 
Audio-CDs [iber die Soundkarte direkt in die angeschlossenen Boxen. 


Systemsteuerung klicken Sie dann 
„System 1J und danach das Dialogfens- 
ter „Eigenschaften von System" an. 
Wechseln Sie auf „Einstellungen" und 
aktivieren Sie „DMA". Nach einem 
Neustart sollte Windows die Option 
aktiviert haben. 1st das nicht der Fall, 
dann unterstutzt Ihr Laufwerk den 
DMA-Modus nicht. 


TIPP *15 

MAUS-GESCHICHTE 


Die meisten Mause arbeiten mit 
dem USB-Anschluss zusammen, kon- 
nen aber auch per Adapter an den 
PS/2-Port angeschlossen werden. Die 
Genauigkeit von PS/2-Mausen lasst 
sich mit unserem Tool „PS2RATE" 
von der Heft-CD unter Windows 9x 
verfiinffachen! Besonders Fans von 
3D-Spielen profitieren von dem klei- 



OVEBOIOGKING Mit PS2RATE verfiinffachen 
Sie die Genauigkeit Ihrer PS/2-Maus. 

nen Maus-Obertakter. Wie der Name 
schon sagt, arbeitet das Programm 
nur mit PS/2-Mausen zusammen - 
USB-Nager Oder serielle Mause wer- 
den nicht unterstutzt. Installieren 
Sie das Programm von unserer Heft- 
CD und starten Sie dann die Datei 
„Ps2rate.exe". Jetzt konnen Sie die 
Abtastrate nach Belieben bis zu 200 
Herzt hochstellen. 



TIPP *16 

SPIELE-PATCHES 


Wer Spielspap ohne Frust will, der 
kommt an Patches nicht vorbei, denn 
sowohl fur Windows-Betriebssysteme 
als auch fur Spiele gibt es die kleinen 
Fehlerbeheber. Fur Erstere bietet 
Microsoft auf seiner Webseite so 
genannte „Servicepacks" an, die 
bekannte Macken beheben. Urn bei Ab- 
stiirzen diese Fehlerquelle auszuschlie- 
f3en, sollten Sie sich von Zeit zu Zeit 
auf www.microsoft.com im Download- 
Bereich umschauen und nach verfiig- 
baren „Updates" suchen. Die aktuell- 
sten Updates Oder Patches zu Spielen 
finden Sie regelma(3ig auf unserer 
Heft-CD/-DVD, altere finden Sie im 
Internet unter www . activewin.com 
Oder www.pa tches-scrolls.de. Ohne 
grof^e Umstande konnen Sie Ihr Win- 


dows auch uber den Eintrag „Windows- 
Update" im Startmenu immer auf dem 
aktuellsten Stand halten - Internetver- 
bindung vorausgesetzt. (bh) 



$ACHB£ENNER Mit dem DMA-Modus machen 
Sie Festplatten und CD-Laufwerke schneller. 
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HARDWARE Test: Grafikkarten 


W® Grafikrakete mit TV-Tuner 


All-in-Wonder Radeon Zukunftssichere Grafikkarte mit guten TV-Funktionen. 
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■ ALLROUND-TALENT 

Der leistungsfahige Grafik- 
chip der All-in-Wonder Ra- 
deon macht sich vor allem 
in brandneuen 3D-Spielen 


D ie All-in-Wonder Radeon besitzt 
neben 32 MByte DDR-Speicher 
einen eigenen TV-Tuner von Philips 
sowie VGA- und DVI-Ausgang, AV- 
Ein- und -Ausgang sowie einen digi- 
talen Soundausgang fur Dolby-Digi- 
tal-Sound. Das beigelegte Software- 
Paket besteht neben Treibersoftware 


noch aus dem Videobearbeitungs- 
programm Ulead Video Studio 4.01 
und dem Software-DVD-Player von 
Ati. Dank „TV on Demand" konnen 
Sie zeitversetzt beispielsweise 
Fupballspiele aufnehmen und sie 
wahrend der Aufnahme bereits an- 
schauen (Time Shifting). Durch diese 


Features steht neben der Videobe- 
arbeitung am PC auch der Funktio- 
nalitat als digitaler Videorekorder 
nichts mehr im Wege - entsprechend 
viel Festplattenspeicher vorausge- 
setzt. Neben dem Tuner gleicht 
die Architektur der TV-Radeon der 
Radeon 32 MB DDR (Test in PCG 
01/2001, 88%). Chip- und'Speicher 
sind ebenfalls mit 162 MHz getaktet 
und sorgen fur flotten Spielspaf}, 
wobei die Video- und Fernsehfunk- 
tionen die Karte nicht ausbremsen. 
Fazit: Die All-in-Wonder Radeon 
schafft die Gratwanderung zwischen 
Hobby-Videobearbeitung, Fernseh- 
funktionalitat und flotter Spiele- 
power ohne Probleme. Sie ist also 
ein Allroundtalent, das durch seine 
Fernsehgualitaten nicht nur Spieler 
glucklich macht, sondern auch 
Fernseh-Junkies. (bh) 

■ HERSTELLER Ati ■ PREIS Ca. DM 899,- 

■ WEBSEITEwww.ati.de 

■ TELEFON 089-665150 

■ AUSSTATTUNG Sehr Gut 

■ FEATURES Gut 

■ PERFORMANCE Gut 
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Gilnstiger PC-Fernseher 

Asus AGP-V7100 DC Regulare GeForce2 MX mit Software und Fernseheigenschaften 
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■ ZUGREIFEN 

Dank ihrer dicken 
Softwareausstattung 
: 1 ? Vi r und den guten TV- 

Funktionen hat die 
AGP-V7100 DC ein 
gutes Preis-Leis- 
tungs-Verhaltnis. 


D er GeForce2-MX-Chip auf 
der AGP-V7100 DC arbeitet 
mit den ublichen 175 MHz. Die 
32 MByte Grafikspeicher wer- 
den mit 166 MHz angesprochen, 
wobei erst der TV-Tuner die 
AGP-V7100 DC richtig inte- 
ressant macht. Neben dem nor- 
malen VGA-Ausgang finden Sie 
einen AV-Ein- und Ausgang, ein 
Line-In und ein Anschluss fur 
die mitgelieferte 3D-Shutterbrille. 
Ebenfalls im Lieferumfang sind 
der Asus DVD-Player, 3D Deep, 
VideoLive Mail, Video Studio 4.01 
und das 3D-Action-Adventure 
Drakan. Auf der Ausstattungsseite 
gibt es also nichts zu meckern. Bei 
der 3D-Leistung weicht die V7100 DC 
von den Werten anderer GeForce2- 
MX-Karten keinen Deut ab. Fur rund 
550 Mark erhalten Sie also einen 


guten Kompromiss zwischen Grafik- 
und TV-Karte. Fur aktuelle 3D-Spiele 
(in niedrigen Auflosungen) und ge- 
mutliche Fernsehabende vor dem PC 
ist die V7100 DC sehr gut zu gebrau- 
chen. Ambitionierte Videoschnitte 
Oder auch die Erstellung von MPEG2- 
Videos sollten Sie besser mit pro- 
fessioneller Hardware erstellen. (bh) 

■ HERSTELLER Asus ■ PREIS Ca. DM 549,- 

■ WEBSEITE www.asuscom.de 


■ TELEFON 02102-95990 

■ AUSSTATTUNG Sehr Gut 

■ FEATURES Gut 

■ PERFORMANCE Gut 
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Reine Grafikpower 

Asus AGP-V7700 Ultra Pure Eine GeForce2 Ultra ohne viel Drumherum. 
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■ ULTRA-KRASS 

Rund zehn Prozent 
mehr Leistung kon- 
nen Sie durch vor- 
sichtige Ubertaktung 
aus der V7700 Ultra 
noch herausholen. 


Temperaturuberwa- 
chung sucht man 
vergebens. Bei der 
Grafikleistung kann 
die Karte aber wie 
die Kollegen auf- 
trumpfen. Ihr 
Chiptakt liegt bei 
250 MHz, die 
64 MByte DDR- 
SDRAM arbeiten 
mit 458 MHz. 
Beim Chipkuhler 
setzt Asus auf 
einen modifi- 
zierten Lufter, 
der mit Warmeleitpaste 
auf dem Chip angebracht wird. Die 
Passivkuhler auf den Speicherbau- 
steinen sind auch mit Paste befes- 
tigt, was bei Ubertaktungsversuchen 
fur noch bessere Ergebnisse sorgt. 
Elsa und Creative setzen bei ihren 
Ultras beispielsweise auf die billige- 
ren, warmeleitenden Klebestreifen. 
Den Chip konnten wir bis auf 275 
MHz iibertakten, den Grafikspeicher 
bis 500 MHz. Da der Karte zusatz- 


D ie AGP-V7700 Ultra wird mit ei- 
nem Softwarepaket ausgeliefert, 
das aus Treibern, der Asus-Software 
und einem DVD-Player besteht. Trotz 
des hohen Preises befinden sich auf 
der Platine im Referenzdesign weder 
TV-Ausgang noch weitere Anschlus- 
se. Auch einen Diagnose-Chip fur die 


liche Ein- und Ausgange fehlen, set- 
zen Sie bei dem installierten Treiber 
besser auf den aktuellsten Referenz- 
treiber von Grafikchiphersteller Nvidia 
und sein Ubertaktungsmenu. Fazit: 
Auf die sonst uppige Ausstattung 
von Asus-Grafikkarten wurde ver- 
zichtet. In unseren Benchmarks kann 
sich Asus wegen des gleichen Grafik- 
motors nicht absetzen, das ist bei 
ihrer enormen Grafikleistung auch 
gar nicht so schlimm. Fur ihre starke 
3D-Leistung erhalt die V7700 Ultra 
Pure von uns den begehrten PC 
Games Award, (bh) 

■ HERSTELLER Asus ■ PREIS Ca. DM 1.350,- 

■ WEBSEITE www.asuscom.de 

■ TELEFON 02102-95990 

■ AUSSTATTUNG Befriedigend 

■ FEATURES Sehr Gut 

■ PERFORMANCE Sehr Gut 
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Alles drin, alles dran 

WinFast GF2 Ultra Flotte Spielerkarte mit GeForce2-Ultra-Chip und TV-Ausgang 





■ EISKALT 

Mit ihrem riesigen 
Kiihler sorgt die 
WinFast GF2 Ultra 
fiir eine gute Grafik 
chip-Temperatur. 


D er riesige Aktivkuhler der Lead- 
tek WinFast GF2 Ultra sorgt fur 
die Kuhlung des mit 250 MHz getak- 
teten Grafikchips. Auch der Grafik- 
speicher (458 MHz, DDR) wird in 
edlem Silber gektihlt. Wie Guillemot 
mit seiner Prophet II Ultra setzt auch 
Leadtek auf einen DVI- und S-VHS- 


Ausgang. Auch an die 
Verkabelung wurde 
gedacht: S-VHS- und 
Composite-Kabel ge- 
horen zum Lieferum- 
fang, ebenso wie ein 
eigens umgeschrie- 
bener Treiber auf 
Basis der Detona- 
tor-Version 6.27. 
Dieser ist zwar et- 
was schneller als 
die Version 6.31, 
hat allerdings 
einige Macken. 
Neben sehr 
schragen Uber- 
setzungsfehlern Iief3 sich die 
Bildwiederholrate nicht richtig jus- 
tieren. Da Leadtek wie fast alle Ultra- 
Hersteller auf das Referenz-Design 
von Nvidia setzt, vermissten wir auch 
den Diagnose-Chip der Vorganger- 
karte WinFast GeForce2 GTS. Er 
uberprufte die Temperatur, Span- 
nungsversorgung und Lufterleistung. 
Aber das hielt uns von eigenen Uber- 
taktungsversuchen nicht ab. Bei die- 
sen konnten wir den Platinensilber- 


ling zur Arbeit bei 285 MHz Chiptakt 
und 500 MHz Speichertakt iiberre- 
den. Der Kiihler wurde dabei zwar 
verflixt heif3, das System lief aber 
stabil. Im Benchmark-Vergleich liegt 
die Winfast GF2 Ultra mit den ande- 
ren Ultra-Kollegen allerdings gleich- 
auf. In 1.280x1024 lieferte die Karte 
auf einem Pentiumlll 750 in Unreal 
Tournament (DirectGraphics) bei 
32 Bit Farbtiefe stolze 63 Bilder pro 
Sekunde, in Heavy Metal F.A.K.K 2 
(OpenGL) immer noch 53 Bilder. 
Fazit: Dank der uppigen Ausstattung 
hat Leadteks Ultra im Vergleich ein- 
fach die Nase vorn. (bh) 

U HERSTELLER Leadtek ■ PREIS Ca. DM 1.250,- 
■ WEBSEITE www.leadtek.com 


■ TELEFON 040-25170777 

■ AUSSTATTUNG Gut 

■ FEATURES Sehr Gut 

■ PERFORMANCE Sehr Gut 


33 % 
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VORSCHAU Test: AMD Athlon 1.000C und 1.133 MHz 


www.amd.com 


Die neue C-Klasse 


Was bringen die neuen AMD-Prozessoren mit 133 MHz Front Side Bus fur den Spieler wirklich? 


FAKTEN 


■ PRODUKT Athlon 1.000C/1.133C /1.200C ■ KATEGORIE Hauptprozessor ■ HERSTELLER AMD ■ PREIS ca. $ 256,-/319,-/363,- ■ TERMIN Noch nicht bekannt 



Warum gibt es zwei 
verschiedene Athlons? 
Die neuen Athlons machen 
den Wegfrei fur eineflot- 
tere Speicheranbindung 
mit 133 MHz DDR, deshalb 
baut AMD nun die High- 
End-Athlons der C-Klasse. 
In welchen Taktfrequen- 
zen gibt es die neuen 
C-Klasse-Athlons? 

In Versionen mit 1.000, 
1.133 und 1.200 MHz. 
Welche Mainboard- 
Chipsatze unterstutzen 
einen DDR-FSB mit 
133 MHz? 

FOr die neuen Athlons sind 
das folgende: AMD760, 

VIA KT133A und der neu 
vorgestellte VIA KT266. 


AMBAthlmm 7 " 

A1200AMT3C 
AVfA 0036CP8U 
RFBE421 0065 
G® 1999 Am 


■ ZWEIGLEISIG 

AMD bietet seit Januar 
auch Prozessoren fur 
PCs mit schnellem 
DDR-Front-Side-Bus 
bei 133 MHz an. 


D er Front Side Bus (FSB) ist die 
Datenautobahn zwischen dem 
Hauptprozessor und der so genann- 
ten Northbridge auf der Hauptpla- 
tine. Diese Datenautobahn wurde 
bei AMD-Prozessoren bis dato im 
schnellsten Fall mit einer Geschwin- 
digkeit von 100 MHz und Double-Da- 
ta-Rate-Technik (DDR) betrieben. Die 
sorgt d a f u r, dass der Bus effektiv die 
doppelte Leistung bringen kann, also 


in diesem Beispiel wie ein 200-MHz- 
Bus arbeitet. Seit Anfang des Jahres 
bietet AMD auch Prozessoren an, die 
einen FSB von 133 MHz (DDR, also 
266 MHz effektiv) vertragen. Die 
drei ersten Athlons der neuen Gene- 
ration sind mit I.OOO, 1.200 und 1.133 
MHz getaktet und lassen sich durch 
das zusatzliche ,,C" in der Kenn- 
zeichnung von den tiblichen ,,B"-Ath- 
lons (100 MHz FSB) unterscheiden. 


Durch ihren test eingestellten Multi- 
plikator machen diese Chipdebiitan- 
ten in 100-MHz-DDR-Systemen kei- 
nen Sinn. Der Athlon 1.133C (8,5x133 
MHz FSB=1.133 MHz) wurde in einem 
regularen Mainboard mit KT133- 
Chipsatz (FSB: 100MHz DDR) nur 
mit 850 MHz Taktfreguenz arbeiten 
(8,5x100 MHz FSB=850 MHz). Sinn- 
voll sind die neuen Prozessoren also 
nur in Mainboards, die den 133-MHz- 
FSB unterstutzen - dazu zahlen zum 
Beispiel alle mit KT133A-Chipsatz. 
Wir haben den 1,1-GHz-Athlon in der 
Redaktion bei 133 MHz FSB und mit 
dem Asus A7V133 (133 MHz DDR 
FSB) betrieben. Im Vergleich zu 100 
MHz FSB brachte das 133er-System 
in unserem Test nur geringe Vorteile 
in der 3D-Geschwindigkeit. Das 
KT133A-System leistete im Vergleich 
zum regularen KT133 nur rund f unf 
bis sieben Prozent mehr Leistung 
(800x600 Bildpunkte). Fazit: Die 
neuen Athlons der C-Klasse sind 
durch ihre flottere DDR-Technik gute 
Partner fur High-End-Grafikkarten, 
naturlich nur auf einem passendem 
Mainboard. Sollten Sie noch einen 
„B"-Athlon besitzen, lohnt sich le- 
diglich die neue flottere DDR-Infra- 
struktur der KT133A-Mainboards. Im 
Zusammenspiel konnen Sie diese 
Prozessoren bis zu 133 MHz FSB 
ubertakten. Mit normalen KT133- 
Mainboards sind hingegen nur maxi- 
mal 110 MHz drin. Obertakter haben 
am KT133A also ihre Freude. Bis Sie 
die Prozessoren und Mainboards 
allerdings im Laden erhalten, konnen 
noch einige Wochen ins Land gehen. 

Bernd Holtmann 


Die OpenGL-Leistung 

Wir haben die High-End-Athlons in unsere Testsysteme gesteckt 
und den Performance-Test unter OpenGL durchgefOhrt. 


Heavy Metal F.A.K.K. 2 1.02 (vga.dm3) 


Frames: ;o ;io |20 |30 |40 jso |6o ;7o |8o |90 



100 


LEGENDE: &23S IHfll 

In Heavy Metal F.A.K.K. 2, dem graf iklimitierten Benchmark, zeigen sich die 
gropten Leistungsunterschiede zwischen dem 1.2-GHz-Athlon mit DDR-RAM 
und dem Rest des Feldes. 


Einstellungen: GF2 Ultra (Det. 6.31), AGP 4.04, KT133: Asus A7V, KT133A: Asus A7V133 


Direct3D-Benchmarks 

Wie stark ziehen sich die Testergebnisse der neuen Athlons im 
Geschwindigkeitstest mit Unreal Tournament auseinander? 


Unreal Tournament 4.32 (benchmark.dem) 

Frames: \o ;io -20 -30 |40 iso |60 |70 iso -90 ;ioo 


ATHLON 1.133 KT133A 


fa I ! H«] ! 85 i j 

'so 

LEGENDE: gEQ BM1 

In unserem Spieletest Unreal Tournament zeigte der neue Athlon nicht 
so starke Abweichungen zwischen den einzelnen Athlon-Rechnern. In 
Kooperation mit dem AMD760-Chipsatz liegt der 1.2-GHz-Athlon vorn. 
Einstellungen: GF2 Ultra (Det. 6.31), AGP 4.04, KT133: Asus A7V, KT133A: Asus A7V133 


800 

x600 
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HARDWARE Test: Boxensysteme 


www.pcgames.de 


Virtueller Raumklang am PC 


Creative PlayWorks PS2000 Digital Ein Stereo-Boxensystem fur den Fernseher oder Monitor. 


Die zwei Boxen 
sorgen mit Vir- 
tual Dolby Digital 
fur akzeptablen 
Klang und der 
Subwoofer fur 
einen fetten 
Bass. 



D as PlayWorks PS2000 von Crea- 
tive erzeugt uber zwei Boxen ei- 
nen Dolby-Digital-Klang. Neben dem 
Subwoofer mit 12 Watt Effektivleistung 
finden Sie im Paket noch die unge- 
wohnliche Klangbox, die mit 10 Watt 
Effektivleistung im Vergleich etwas 
schwachbriistig ausgefallen ist. Alle 
notigen Kabel liegen in ausreichender 
Lange dem Karton bei - ebenso wie 
eine kleine Fernbedienung. Uber den 
digitalen Eingang konnen Sie dann 
kunstlich erzeugten Dolby-5.1-Sound 
horen, uber den analogen Eingang den 
emulierten 4.1-Sound von Spielen. Die 
Satellitenbox wird uber den Subwoofer 
gesteuert. Im Emulationsmodus (Vir- 
tual Dolby Digital) sorgen die Boxen 
des PS2000 fur akzeptablen Klang 
und der Subwoofer fur einen fetten 
Bass. Die drei Frontkanale (Links, Mit- 
te vorn, Rechts) werden gut emuliert, 
bei den hinteren erlebt man eher ein 
spharisches Klanggefuhl, bei dem die 


Quelle nicht so ganz auszumachen 
ist. Da die Emulation nur funktioniert, 
wenn der Horer direkt vor der Box 
sitzt, bekommt eventueller Besuch 
nur blechernen Klang ab. Sollten Sie 
keinen Platz fur vier PC-Boxen haben, 
konnen Sie mit diesem teuren Klang- 
mobel trotzdem guten Gewissens Ihren 
PC veredeln. Fur 500 Mark liefert 
Creative Ihnen einen guten virtuellen 
3D-Sound ins Haus. (bh) 

M HERSTEILER Creative ■ PREIS Ca. DM 500,- 

■ WEBSEITE www.creative.com 

■ TELEFON 0800-1815101 

■ AUSSTATTUNG Gut 

■ FEATURES Befriedigend 

■ PERFORMANCE Gut 


82 % 



Machtge Boxen 

VideoLogic Sirocco Spirit Doppelpaket fur Heimmusiker-Klang 


Klingt gut 

Labtec Pulse-415 Kleines Duo 



I AUSSTATTUNG Befriedigend 

I FEATURES Befriedigend WM I I 

■ PERFORMANCE Gut 


WERTUNG 


Die schwarzen 
Boxen benbtigen 
viel Platz auf dem 
Schreibtisch. Die 
Kabel sind dabei 
etwas zu kurz 
geraten. 


D as neue Stereo-Boxensystem der 
Akustikvirtuosen von VideoLogic 
gonnt dem Kaufer satte 50 Watt Ef- 
fektivleistung (RMS). Mit ihren knapp 
500 Mark Anschaffungskosten liegen 
sie allerdings in einer Preisregion, 
die fur Hobbyspieler schon sehr hoch 
liegt. Die Boxen haben zwar zwei 
separate Cinch-Eingange, sind aber 
offensichtlich eher als Stereo-Moni- 


tore fur Hobbymusiker ausgelegt. 
Warum? An der Front gibt es weder 
Lautstarke- noch Klangregler. Diese 
Elemente sowie einen Anschluss fur 
einen zusatzlichen Subwoofer und 
einen Kopfhorer befinden sich hinter 
den riesigen Holzboxen. Die schwar- 
zen Klangkasten brauchen ubrigens 
sehr viel Platz auf dem Schreibtisch 
und die Kabel sind fur eine entspre- 
chende Installation etwas zu kurz. In 
unseren Akustiktests war ihr Sound 
zwar auperst klar und rein, aber 
ohne grope Dynamik. Da hilft 
auch die eingebaute Klangopti- 
mierung namens Dynamic Virtu- 
al Sub Technology nicht weiter. 
Bei StarLancer kam nicht der 
rechte Spap auf. Kurzum: Fur 
reine PC-Spieler gibt es empfeh- 
lenswertere und giinstigere 
Boxen. Wenn Sie allerdings gute 
Stereo-Monitore fur Ihre Heim- 
kompositionen brauchen, sind die 
Spirits eine Oberlegung wert. (bh) 


M HERSTELLER VideoLogic ■ PREIS Ca. DM 470,- 

■ WEBSEITE www.videologic.de 

■ TELEFON 06103-93470 



D er Subwoofer beherbergt alle An- 
schlusse. An einer Kabelorgie kom- 
men Sie nicht vorbei. Danach gibt es 
nichts mehr zu beanstanden. Die klei- 
nen Boxen sind recht klangkraftig. Der 
Subwoofer uberzeugte uns ebenfalls 
durch satten Klang und feine Tone 
auch bei geringem Gerauschpegel. Fur 
99 Mark holen Sie 
sich ein starkes 
(25 Watt RMS) 
und gunsti- 
ges Klang- 
paket in 
die Woh- 
nung. (bh) 


■ HERSTELLER Labtec ■ PREIS Ca. DM 99,- 

■ WEBSEITE www.labtec.com 

■ TELEFON 0811-997130 


■ AUSSTATTUNG Befriedigend 

■ FEATURES Ausreichend 

■ PERFORMANCE Gut 


WERTUNG 
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Blickpunkt: Das Ende von 3dfx! 


■ ERBVERWALTUNG 

3dfx steigt endgiiltig aus 
dem Grafikgeschaft aus und 
verkauft seine entwickelten 
Techniken an Nvidia. 


3dfx ist weg vom Fenster, Glide stirbt und 
neue Treiber gibt es nicht: Muss Ihre geschatzte 
Voodoo-Karte jetzt durch eine neue ersetzt 
werden? Wir haben nachgefragt! 

M itte Dezember liefB 3dfx die 
Bombe platzen: Nachdem die 
3D-Grafikpioniere im letzten Jahr 
einen Verlust von 178 Millionen Dollar 
eingefahren hatten und der Umsatz 
im gleichen Zeitraum von 106 auf 
36 Millionen Dollar sank, war nur noch 
an Verkauf zu denken. Die Banken 
sahen das wohl ebenso und haben 
Kredite anscheinend abgelehnt. Das 
Resultat: 3dfx kam unter den Hammer. 
Nach einigen Verhandlungen erhielt 
Grafikchiphersteller Nvidia den Zu- 
schlag und zahlte 70 Millionen Dollar 
in bar sowie eine Million Nvidia-Aktien 
zum Kurswert von 42 Dollar je Aktie. 
Zusammen ergibt das einen Kaufpreis 


von 112 Millionen Dollar! Ein wahres 
Schnappchen, wenn man bedenkt, 
dass 3dfx im vergangenen Jahr satte 
186 Millionen Dollar fur die Firma 
Gigapixel bezahlte. Aber was andert 
sich nun fur die vielen Besitzer der 
Voodoo-Grafikkarten? Nicht viel, denn 
zum Spielen taugen alle genannten 
Karten noch (naturlich im Rahmen 
ihrer Leistungsfahigkeit). Vor allem 
Voodoo3- sowie Voodoo4/5-Karten 
haben nicht zuletzt wegen ihrer vie- 
len Tuning-Moglichkeiten (siehe PC 
Games 02/2001) noch ein langeres 
Spieleleben vor sich. Sie rnussen also 
nicht gleich mit dem Sparen fur den 
nachsten PC-Malermeister anfangen. 
Mit dem Treibersupport fur 3dfx-Kar- 
ten hat Nvidia ubrigens nichts zu tun, 
ebenso wenig wie mit Garantiefallen 
beschadigter Voodoo-Karten. Hier 
ubernimmt der Handler die gesetz- 
lich vorgeschriebene Halbjahresga- 
rantie. In Amerika will 3dfx nach ei- 
genem Bekunden genug Mitarbeiter 
abstellen, urn auch nach der Ge- 


schaftsaufgabe den Support weiter- 
hin zu gewahrleisten. Wegen des 
enormen Aufwandes werden sowohl 
von Nvidia als auch von 3dfx voraus- 
sichtlich keine neuen Treiber ent- 
wickelt - die aktuellen Versionen 
rnussen Ihnen also gentigen. Auf die 
Frage, was der Untergang von 3dfx 
fur seine Arbeit bedeute, antwortete 
Programmierer John Carmack von 
id Software nur: „lch habe lange Zeit 
im technischen Beratungsausschuss 
von 3dfx mitgearbeitet und musste 
frustriert miterleben, dass wir seit 
der Voodoo2 liber technische Featu- 
res gesprochen haben, die letztlich 
nie umgesetzt wurden. Es war 
schmerzhaft, mit anzusehen, wie 
3dfx den Bach runterging. Wenn ich 
aber ehrlich bin, ist es fur mich als 
Entwickler nun einfacher ohne 3dfx." 
Auch wenn 3dfx weg vom Fenster ist, 
bleiben noch einige Fragen often, vor 
allem, was die Zukunft der akquirier- 
ten Techniken angeht. Nvidia hat den 
Technologie-Kern von 3dfx gekauft - 
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Blickpunkt: Das Ende von 3dfx! HARDWARE 


dazu zahlen unter anderem alle Pa- 
tente und Technologien der gegen- 
wartigen und geplanten Chipgene- 
rationen sowie die Rechte an den 
Namen „3dfx" Oder „ Voodoo". Alle 
auf Lager liegenden Grafikchips ge- 
hen voraussichtlich auch an Nvidia. 
Neben den Planen fur die nachste 
3dfx-Grafikgeneration Rampage/ 
Spectre wurden also auch noch 
die Plane der zwei Chip-Nachfolger 
,, Hydra" und ,,Fear" verkauft. Was 
das im Detail bedeutet, das konnten 
aufmerksame Internet-Surfer bereits 
im November durch die Infos auf der 
3dfx-Homepage erahnen. Damals 
wurden kurzzeitig hochbrisante De- 
tails zu kunftigen 3D-Techniken pu- 
blik. 

Nach der Ubernahme besitzt Nvi- 
dia nun zum Beispiel die Technik des 
M-Buffers. Der Multi-Sample Buffer 
ist eine Weiterentwicklung des T-Buf- 
fers, mit dem der VSA-100-Chip (Voo- 
doo4/5) die Kantenglattung durch- 
fuhrt, was die Grafik deutlich elegan- 
ter wirken lasst. Bei vierfacher Kan- 
tenglattung konnte der M-Buffer die 
Speicherzugriffe zudem auf ein Vier- 
tel senken. Nvidias Vorteil: Die vier- 
fache Kantenglattung der Voodoo4/5 
sah stets besser aus als die eigene. 
Nun hat Nvidia also die Technologie, 
urn auch den GeForce-Kollegen das 
hubschere Anti-Aliasing beizubringen. 
So genannte rekursive Texturen kann 
Nvidia nun einsetzen, urn in jedem 
Taktzyklus acht Texturen auf ein Pixel 
zu kleistern. Im Klartext heifit das: 
noch detailliertere Umgebungsgrafi- 
ken, noch schnellere Grafik und drei- 
dimensionaler Nebel. Das von Spiele- 
programmierern wie John Carmack 
geforderte „Overbright Lighting" 
sorgt laut den Angaben der 3dfx- 
Webseite fur ein breiteres Farbspek- 
trum, was vor allem in 3D-Spielen zu 
einem sehr viel hoheren Realismus- 



WE ARE FAMILY Hier sehen Sie neben der Voodoo5 5500 (links) einige andere 3dfx-Grafikkarten: Voodoo4 4500, 
die VoodooTV, Voodoo Banshee und ganz rechts die Voodoo2. Mit ihnen ging 3dfx in die Hardwaregeschichte ein. 


grad fuhren soli. Einige Treiber, die 
von 3dfx noch im Dezember auf die 
Webseite gestellt wurden, enthalten 
eine weitere neue Technologie, auf 
die Nvidia schon fur den nachsten 
Grafikchip NV20 zuruckgreifen wird: 
durch den Softwareschalter ,, Hidden 
Surface Removal" kann der Grafikchip 
Speicherbandbreite einsparen, indem 
er sich unnotige Tiefentests spart. 

Die Grafikberechnung wird dadurch 
noch etwas flotter. Dieses ganze In- 
novationspaket hat sich Nvidia also 
zum Weihnachtsgeschenk gemacht. 
Die Parallelen zur Entwicklung des 
Soundkartenmarktes sind offensicht- 
lich. Eine weitere wichtige Anderung: 
Glide wird als separate Grafikschnitt- 


John Carmack 
von id software: 
„Wenn ich 
ehrlich bin, ist 
es fur mich 
als Entwickler 
nun einfacher 
ohne 3dfx.“ 


stelle fur 3dfx-Karten auf Dauer von 
der Bildflache verschwinden, ebenso 
wie die 3D-Soundschnittstelle A3D 
der Firma Aureal im Soundbereich. 
Nachdem Soundkartenriese Creative 
(SoundBlaster Live!) die Firma auf- 
gekauft hatte, setzte man weiterhin 
nur auf die eigene Soundschnittstelle 
EAX und liefi A3D verwaisen. Was nun 
mit dem Namen Voodoo passieren 
wird, liegt noch im Dunkeln. Nvidia 
halt sich diesbezuglich bedeckt und 
halt sich anscheinend alle Optionen 
often. Eins steht allerdings test: Ati, 
Matrox, VideoLogic und Co. werden 
sich die Butter nicht so leicht vom 
Brot nehmen lassen. 

Bernd Holtmann 



EINGEKAUFT Nvidia kann nun die Technik der vierfachen Kantenglattung einsetzen. Mit ihr 
sorgte die Voodoo5 fur hervoragende Bildgualitat, wie hier bei NBA2k (640x480 Pixel). 


Was passiert jetzt? 

Fur Nvidia war es ein Schnappchen, den Konkurrenten 
3dfx zu ubernehmen. Aber was andert sich nun? 

Was kaufte Nvidia von 3dfx? 

Alle Patente, Rechte auf den Firmen- und Produktnamen (3dfx, 
Voodoo, VSA-IOO), alle auf Lager liegenden Grafikchips. Au|3er- 
dem werden wohl rund 100 Ingenieure zu Nvidia wechseln. 

Was passiert mit bisherigen 3dfx-Produkten? 

Die aktuellen Produktlinien von 3dfx (Voodoo3/4/5 und Voo- 
dooTV) gehoren weiterhin 3dfx und wurden nicht aufgekauft. 
Der Verkauf lauft langsam aus. 

Wird es neue 3dfx-Treiber geben? 

Unwahrscheinlich, denn Nvidia bleibt auch beim Treibersupport 
aktueller 3dfx-Karten au|3en vor. 3dfx will aber genug Mitar- 
beiter beschaftigen, um den Basissupport zu gewahrleisten. 
Eine Weiterentwicklung der Treiber ist aber zu bezweifeln. 


www.pcgames.de 
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HARDWARE Vorschau: Bitboys Xtreme Bandwidth Architecture 


www.bitboys.fi 



■ ALTER HASE 

Der ehemalige 3dfx- 
Mitarbeiter Shane 
Long ist President 
und Vorstandsvorsit- 
zender der Bitboys. 


Die Speicher- 
bandbreite des 
Chips wird bei 
14 Gigabyte pro 
Sekunde liegen 
- das ist knapp 
doppelt so viel 
wie bei einer 
GeForce2 Ultra! 


Trotz harter Ruckschlage treten die finnischen Bitboys bald mit 
einem neuen Grafikchip gegen Nvidia und Co. an. Dazu haben sie 
sich den ehemaligen 3dfx-Mann Shane Long ins Boot geholt. 


D ie Bitboys galten 1999 als die 
Grafikchip-Tausendsassas schlecht- 
hin. Seinerzeit machten die Finnen im 
Internet ordentlich Schlagzeilen mit 
ihrem Projekt namens Glaze3D. Gere- 
det wurde viel uber das vermeintliche 


bauklOtze Wie auch die Nintendo-Konsole Gamecube setzen die 
Bitboys auf eine 3D-Pipeline mit bereits eingebautem Speicher. 


Framerate-Wunder aus dem hohen 
Norden, dementsprechend waren dann 
auch die Leistungserwartungen ausge- 
sprochen hoch. Im Fruhjahr 2000 kam 
dann fur den Glaze3D offiziell das Aus. 
Aber diese Vorschau ware keine, wenn 
es nicht noch Hoffnung fur den kleinen 
Rechenmeister gabe. Als Grund fur 
das Ende des Projektes gaben die Bit- 
boys an, dass der entwickelte Chip 
trotz seiner hervorragenden Technik 
noch Schwachen in der 3D-Pipeline 
aufweise. Ganz offensichtlich dachten 
sie bei diesem Statement daran, dass 
der Chip wegen der fehlenden Geome- 
trie-Einheit nicht gegen die Konkurrenz 
aus dem Hause Nvidia Oder Ati beste- 
hen konne. Die Skandinavier scheinen 
allerdings vom Gluck begunstigt zu 
sein, denn mit der Schadenfreude uber 
das Debakel kamen auch neue Inves- 
toren. Trotz Einstellung des Glaze3D- 
Projektes haben die Bitboys vor kurzer 
Zeit der Internetgemeinde die Xtreme 
Bandwidth Architecture, kurz XBA, 
vorgestellt. Den ursprunglichen Namen 
Glaze3D durften sie nicht mehr benut- 
zen, dafur erlebt nun das Chip-llber- 
bleibsel ein Revival - in einem neuen 
Chip! In dessen Kern arbeitet so ge- 



bitboys |jg 


3D-Pipeline 


12 MB Embedded 
Memory 


nanntes EDRAM (Embedded DRAM), 
also auf dem Chip integrierter Spei- 
cher. Fur die schnelle Datenubertra- 
gung zwischen Grafikchip und -spei- 
cher sorgt ein 512 Bit breiter Daten- 
bus. Zusammen mit dem Chip sollen 
voraussichtlich 12 MByte EDRAM von 
Infineon verlotet werden. Die Siemens- 
Tochter kooperiert dabei sogar als 
Technologiepartner mit den Finnen. 
Sollte der integrierte Turbospeicher 
nicht mehr ausreichen, kann der Chip 
immer noch uber eine Standard-Bus- 
verbindung auf den restlichen Grafik- 
speicher auf der Platine zuruckgreifen 
Oder per AGP den Hauptspeicher des 
PCs mitbenutzen. Die damit erreich- 
bare Speicherbandbreite geben die 
Bitboys mit 14 Gigabyte in der Sekun- 
de an. Das waren knapp doppelt so viel 
wie bei dem momentanen Geschwin- 
digkeitskonig GeForce2 Ultra! 

Der dazu passende neue Grafik- 
chip wird eine Fullrate von 1.400 Mil- 
lionen Texel pro Sekunde erreichen - 
durch die hohe Speicherbandbreite 
soli sich dieser Leistungswert auch di- 
rekt auf die Spieleleistung auswirken. 
Da der Chip bis zu acht Texturen pro 
Arbeitstakt verarbeiten kann, muss 
man davon ausgehen, dass zwei Oder 
vier einzelne 3D-Pipelines parallel da- 
fur eingespannt werden. Bis zum Pro- 
totypen einer XBA-Grafikkarte dauert 
es noch etwas. Wir halten Sie auf dem 
Laufenden! 

Bernd Holtmann 
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■ Benotigt: Pentium 200, 32 MB RAM 

■ Empfohlen: Pentium II 400, 64 MB RAM 

■ 3D-Unterstiitzung: Software, Direct3D 


■ Benotigt: Pentium 120, 32 MB RAM 

■ Empfohlen: Pentium II 300, 64 MB RAM 

■ 3D-Unterstiitzung: Keine 


■ Benotigt: Pentium 133, 32 MB RAM 

■ Empfohlen: Pentium II 233, 64 MB RAM 

■ 3D-Unterstiitzung: Keine 


werte und wirkungsvolle Schlagkombina- 
tionen aus. Lesen Sie auch unseren aus- 
fuhrlichen Test ab Seite 90! 


Spielsteuerung: 

Taste Aktion 

® Vor 

© Zuruck 

El Links 

© Rechts 

(SSliED Aktivieren, offnen 

UE)+® Rennen 

EEEE](S Springen 

©GDEEE Kriechen 

© Faustschlag 

13 Fu(3schlag 

© Waffe ziehen/aufnehmen 


I Benotigt: Pentium II 333, 64 MB RAM 
I Empfohlen: Pentium III 450, 128 MB RAM 

1 3D-Unterstiitzung: Direct3D 


Three Kingdoms: Fate of the Dragon 


Spielsteuerung: 

Das Spiel wird komplett per Maus gesteuert. 


■ Benotigt: Pentium 166, 32 MB RAM 

■ Empfohlen: Pentium II 233, 64 MB RAM 

■ 3D-Unterstutzung: Keine 


Championship Surfer 


■ Benotigt: Pentium II 233, 64 MB RAM 

■ Empfohlen: Pentium II 300, 64 MB RAM 

■ 3D-Unterstiitzung: Direct3D 


Oni 


Action-Abenteuer im japanischen Man- 
ga-Comic-Stil: Die Elite-Agentin Konoko be- 
kampft im Jahr 2032 ein Verbrecher-Syndi- 
kat. Dazu benutzt das zarte Personchen 
nicht nur jede Menge Waffen, sondern setzt 
besonders ihre Nahkampffahigkeiten ein. 
Durch geschicktes Aneinanderreihen von 
Faustschlagen und Tritten fiihrt sie sehens- 


Colin McRae Rally 2.0 


Spielsteuerung: 

Das Spiel wird komplett per Maus gesteuert. 


The Ward 


Spielsteuerung: 

Das Spiel wird komplett per Maus gesteuert. 


Spielsteuerung: 
Taste Aktion 

©EEE Steuerung 
§03 Aufstehen 


Taste Aktion 

l Shi>t ' Q ^ Harte Wende 
EC Festhalten 


Altmeister Colin McRae kehrt zuruck: 
Wie der exzellente Vorganger bietet auch 
Teil 2 eine sehr gute Fahrphysik, ordentliche 
Grafik und eine ausgereifte Steuerung. Das 
bestatigte auch unser Redakteur Sascha 
Gliss in seinem Test in PC Games 2/2001 
- jetzt konnen Sie sich selbst ein Bild 


machen. Bei unserer Demoversion durfen 
Sie mit einem Ford Focus schon einmal drei 
Strecken der anspruchsvollen Rallye-Simu- 
lation antesten. Im Arcade-Modus konnen 
Sie Ihr Konnen sogar gegen bis zu fiinf 
Computergegner beweisen. Wer ein Faible 
fur Rallyespiele hat, sollte unbedingt einen 
Blick riskieren! 

Spielsteuerung: 

Taste Aktion 

© Links 

© Rechts 

© Beschleunigen 

© Bremsen 

C 1 Handbremse 

■ Benotigt: Pentium 233, 32 MB RAM 

■ Empfohlen: Pentium II 333, 64 MB RAM 

■ 3D-Unterstiitzung: Direct3D 


Geheimnis der Druiden 


Kingdom Under Fire 


Spielsteuerung: 

Das Spiel wird komplett per Maus gesteuert. 
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Gunman 



Der Beginn des Spiels ist von der Mach- 
art her stark an Half-Life angelehnt. Der 
Protagonist, Major Archer, befindet sich in 
einer Transportkapsel und wird wahrend der 
Fahrt uber seine Situation informiert, die an 
den Film Starship Troopers erinnert: Sie ge- 
horen zu einer Elitetruppe namens Gunman 


und befinden sich im Krieg mit einer schlei- 
mig-ekligen Alienrasse, den Xenomes. Nach 
einer vernichtenden Niederlage gegen die 
tibermachtig wirkenden Feinde kehrten Sie 
als einer von wenigen Uberlebenden zur 
Raumbasis zuriick. Trotz dieses Ve rlustes 
gehen die Kampfe weiter und Sie werden 
zur Untersuchung eines merkwurdigen 
Signals auf einen unbekannten Dschungel- 
planeten geschickt. Sie haben die Moglich- 
keit, gleich den kompletten Trainingsbereich 
durchzuspielen. 

Spielsteuerung: 

Joystick und Tastatur sind frei konfigu- 
rierbar. 


Jetboat Superchamps 2 


a — 


;w7 




/ ** 


FAVJrTS 

Spielsteuerung: 
Taste Aktion 

©©©0 Steuerung 
Turbo 



mm 


Taste Aktion 

0 Kamera wechseln 
® Karte anzeigen 


■ Benotigt: Pentium 233, 32 MB RAM 

■ Empfohlen: Pentium II 333, 64 MB RAM 

■ 3D-Untersttitzung: Direct3D, OpenGL 


■ Benotigt: Pentium II 233, 32 MB RAM 

■ Empfohlen: Pentium II 300, 64 MB RAM 

■ 3D-Unterstutzung: Direct3D 




Super Huey 3 


Spielsteuerung: 
Taste Aktion 


tf) Ziel wahlen, bewegen 

U Auswahl aufheben 


Taste Aktion 

0000 Steuerung 
(Ei Beschleunigen 

0-0 Perspektive 


Taste Aktion 

L 1 Feuern 
@ Waffe wechseln 
0 Raketenkam. 


Bewegung in die 4 Richtungen 
Schnell bewegen 
Aktion ausfuhren 


■ Benotigt: Pentium II 300, 32 MB RAM 

■ Empfohlen: Pentium II 450, 64 MB RAM 

■ 3D-Unterstiitzung: Direct3D 


■ Benotigt: Pentium II 233, 32 MB RAM 

■ Empfohlen: Pentium III 300, 64 MB RAM 

■ 3D-Unterstutzung: Keine 


■ Benotigt: Pentium 233, 32 MB RAM 

■ Empfohlen: Pentium II 333, 64 MB RAM 

■ 3D-Unterstutzung: Direct3D 



Spielsteuerung: 
Taste Aktion 

Ziffernblock 
0 Nach links 

0 Nach rechts 


Taste Aktion 

0 Torso nach oben 

0 Torso nach unten 


■ Benotigt: Pentium II 300, 64 MB RAM 

■ Empfohlen: Pentium III 450, 128 MB RAM 

■ 3D Unterstutzung: Direct3D 


Serious Sam Test 2 

3D-Action pur: Mit einer grofien Portion 
Witz und einem eigentumlichen Sinn fur 
Skurriles macht das kleine; kroatische 
Entwickler-Team Croteam mit diesem Ego- 
Shooter auf sich aufmerksam. Auf3erdem 
sorgte die hauseigene Grafiktechnologie 



(beta) 

weltweit in der Programmierer-Szene fur 
gropes Aufsehen. Diese Test-Demoversion 
enthalt einen Einzelspieler-Level und einen 
Teil des Mehrspielermodus, spiegelt aber 
keineswegs das endgultige Produkt wieder. 
Einzelheiten wie Steuerung, Leveldesign 
und das Verhalten der Gegner sind noch in 
Arbeit und werden erst anhand einer eige- 
nen Demo zu beurteilen sein. Bis dahin kon- 
nen Sie sich aber zumindest einen ersten 
Eindruck dieses geradlinigen Shooters ver- 
schaffen, der an die ersten Werke von id 
Software erinnert. 

Spielsteuerung: 

Die Steuerung kann im Optionsmenu frei 
konfiguriert werden. 

■ Benotigt: Pentium II 400, 64 MB RAM 

■ Empfohlen: Pentium III 500, 128 MB RAM 

■ 3D-Unterstutzung: OpenGL 
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PC GAMES HARDWARE - das ultimative Magazin fur zockende Hardware-Fans und schraubende Gamer. 


Testen Sie drei Ausgaben 
von PC Games Hardware zum 
Preis von zwei. Sie sparen 
satte 33% gegenuber dem 
normalen Abopreis und 
wissen drei Monate lang 
uber die neuesten Hardware- 
Trends Bescheid. 


IB S. 101 
Vapunter- 


PC Games Hardware berichtet jeden Monat brandaktuell iiber 
Entwicklungen und Trends im Bereich Spiele-Hardware. 


Das Magazin gibt einen umfangreichen Marktuberblick iiber 
Grafikkarten, Lautsprecher, Spielecontroller, CD- und DVD- 
Laufwerke, Soundkarten, Prozessoren und, und, und. Mit dem 
Einkaufsfiihrer und den Herstelleriisten bietet es eine echte 
Einkaufshilfe fur Spielefans. Besonders im Blickpunkt stehen 
Tuningtipps, urn aus dem eigenen Rechner die optimale Leis- 
tung herauszuholen. Die CD ist voll gepackt mit Patches, 
Treibern, Tools, Demos und Videos, eben allem, was Spielefans 
fur ihren PC brauchen. 


PC Games 
Hardware im Abo: 

Punktlich 

Keiner kriegt sie fruher 

Praktisch 

Lieferung per Post, 
Gebiihr bezahlt der 
Verlag 


X Ja, ich mochte das Mlniabo von PC Games Hardware mit CD-ROM! 

W • (P3 PH 30) 


Absender: (bitte in Druckbuchstaben ausfullen) 


Name, Vorname 


Gefallt mir PC Games Hardware, so muss ich nichts weiter tun. 
Ich erhalte PC Games Hardware jeden Monat frei Haus - die 
Versandkosten ubernimmt der Verlag. Das Abo (DM 57,-/Jahr 
(= DM 4,75/Ausg.); Ausland DM 81,-/Jahr; OS 420,-/Jahr) kann 
ich jederzeit kundigen, Geld fur schon gezahlte, aber nicht 
gelieferte Ausgaben erhalte ich zuruck. Gefallt mir das ge- 
wunschte Heft wider Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag 
innerhalb von 8 Tagen nach Erhalt der drei Hefte kurz schriftlich 
Bescheid. Postkarte genugt. 


Strape, Nr. 


Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten 


Prominent 

Das Hardware-Magazin 
fiir PC-Spieler 


PLZ, Wohnort 



DAS HARDWARE-MAGAZIN FOR PC-SPIELER 


Vertrauensgarantie: 

Diese Vereinbarung konnen Sie innerhalb einer Frist von zwei 
Wochen widerrufen; die Frist beginnt einen Tag nach Absendung 
dieser Bestellung. Zur Wahrung der Frist genugt die rechtzeitige 
Absendung (Postkarte Oder Brief) des Widerrufs an: PC Games 
Hardware, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit ein- 
verstanden, dass die Post bei einer Adressanderung dem Verlag 
meine neue Anschrift mitteilt. 


www.pcgameshardware.de 


E-Mail (furweitere Informationen) 


Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten 

Coupon ausgefullt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: 
PC Games Hardware, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm 
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■ AGE OF EMPIRES 2: 

VON KIMBERN UND TEUTONEN 

Korrtplett gelost! Auf zwolf Seiten fiihren 
wir Sie durch alle 24 Kampagnen des 


163 Age of Empires 2: Von Kimbern und Teutonen ....Kompiettiosung 

181 Colin McRae Rally 2.0 Allgemeine Spieletipps 

149 Counter-Strike Allgemeine Spieletipps 

175 Giants Kompiettiosung 


Counter-Strike-Fans aufgepasst: Wir haben 
insgesamt 14 Seiten Profitipps zu dem popu- 
laren Taktik-Shooter erarbeitet. Detaillierte 
Levelkarten, Waffenliste und jede Menge 
Tipps fur Anfanger und Profis! 


America : Kurztipp und Cheats 

Command & Conquer: Alarmstufe Rot 2 Kurztipp 

Cossacks Kurztipp und Cheats 

Kurztipp 

Kurztipp 

Kurztipp 


Patrizier 2 

Theme Park Manager .. 
Zeus 


PC Games hilft! 

Sie haben ein ganz spezielles Problem, das noch nicht 
in unserem Heft gelost wurde? Dann erhalten Sie ab 
sofort Hilfe, denn unsere kostenpflichtige Hotline hilft 
Ihnen bei alien kniffligen Puzzles, fiesen Endgegnern 
und vertrackten Levels: 

0190/82 48 34 

Taglich von 8-24 Uhr. 

Sollte dagegen Ihre Grafikkarte nicht wie gewunscht 
funktionieren Oder der neue PC streiken, dann hilft 
Ihnen unser Hardware-Service: 

0190/82 48 33 

Taglich von 7-24 Uhr. 

Der Anruf kostet pro Minute 3,63 Mark. 


Tipps & Tricks 


Kurztipps 
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TIPPS & TRICKS Index 


Tipps&Tricks-Index 

Sie suchen die Komplettlosung Oder Tipps zu einem alteren 
Spiel? Kein Problem: In unserem Index werden Sie fundig. 


Intel 

Art des Tipps 

PC-Games-Ausgabe 

Age of Empires 2 

Komplettlosung 

11/99,12/99 

Age of Empires 2: The Conquerors 

Komplettlosung 

10/2000,11/2000 

Age of Empires 2: Von Kimbern und Teutonen 

Komplettlosung 

3/2001 

Anstoss 2 Gold 

Allgemeine Spieletipps 

1/2000 

Anstoss WggggggtM 

Allgemeine Spieletipps 

4/2000.5/2000 

Baldur's Gate 2 

Allgemeine Spieletipps 

11/2000 bis 1/2001 

Bundesliga Stars SHHRMI 

Allgemeine Spieletipps 

10/99 

Call To Power 2 

Allgemeine Spieletipps 

2/2001 

Catan - Die erste Insel 

Allgemeine Spieletipps 

12/99 

Colin McRae Rally 2.0 

Allgemeine Spieletipps 

3/2001 

Command & Conquer 3: Feuersturm 

Komplettlosung 

5/2000,6/2000 

Command & Conquer 3: Tiberian Sun 

Komplettlosung 

10/99,11/99 

Counter-Strike 

Allgemeine Spieletipps 

3/2001 

Cultures 

Allgemeine Spieletipps 

10/2000 

Daikatana 

Allgemeine Spieletipps 

mrnmem 

Dark Project 2 - The Metal Age 

Komplettlosung 

5/2000, 6/2000 

Dark Reign 2 

Allgemeine Spieletipps 

8/2000 

Der Verkehrsgigant 

Allgemeine Spieletipps 

5/2000 

Deus Ex 

Allgemeine Spieletipps 

8/2000 

Diablo 2 

Komplettlosung 

8/2000 bis 11/2000 

Die Siedler 3 - Das Geheimnis der Amazonen 

Allgemeine Spieletipps 

12/99 

Die Sims 

Allgemeine Spieletipps 

4/2000,5/2000 

Drakan 

Komplettlosung 

11/99 

Driver 

Allgemeine Spieletipps 

11/99 

Dungeon Keeper 2 

Allgemeine Spieletipps 

8/99,9/99,10/99 

Earth 2150 

Komplettlosung 

12/99 bis 2/2000 

Euro 2000 

Allgemeine Spieletipps 

7/2000 

FI 2000 

Allgemeine Spieletipps 

6/2000 

FIFA 2000 

Allgemeine Spieletipps 

12/99 

FIFA 2001 

Allgemeine Spieletipps 

1/2001 

Flucht von Monkey island 

Komplettlosung 

1/2001 

Freespace 2 

Allgemeine Spieletipps 

1/2000 

Giants 

Komplettlosung 

3/2001 

Ground Control 

Allgemeine Spieletipps 

8/2000 

gta2 WKM 

Allgemeine Spieletipps 

1/2000 

Gunman 

Allgemeine Spieletipps 

2/2001 

Half-Life: Opposing Force 

Komplettlosung 

3/2000 

Heavy Metal F.A.K.K. 2 

Allgemeine Spieletipps 

12/2000 

Hidden & Dangerous 

Allgemeine Spieletipps 

10/99 

Homeworld 

Komplettlosung 

12/99 

Indiana Jones und der Turm von Babel 

Komplettlosung 

2/2000 

MDK2 

Komplettlosung 

8/2000 

Messiah 

Komplettlosung 

7/2000 

Moorhuhn 2 

Komplettlosung 

11/2000 

Need for Speed 4 

Komplettlosung 

9/99 

Need for Speed: Porsche 

Allgemeine Spieletipps 

6/2000 

Need for Speed: Porsche 

Streckenkarten 

7/2000 

NHL 2000 

Allgemeine Spieletipps 

12/99 

NHL 2001 

Allgemeine Spieletipps 

12/2000 

No One Lives Forever 

Komplettlosung 

1/2001, 2/2001 

Nox 

Komplettlosung 

4/2000 

Outcast 

Komplettlosung 

9/99 

Patrizier 2 

Allgemeine Spieletipps 

2/2001 

Pharao 

Allgemeine Spieletipps 

1/2000 

Planescape Torment 

Allgemeine Spieletipps 

4/2000 

Play the Games Vol. 3 

Allgemeine Spieletipps 

10/2000 

Project: I.G.I. 

Allgemeine Spieletipps 

2/2001 

Rogue Spear 

Allgemeine Spieletipps 

1/2000 

Shadowman 

Komplettlosung 

11/99, 10/99 

SimCity 3000: Deutschland 

Allgemeine Spieletipps 

8/2000 

Starlancer 

Komplettlosung 

7/2000 

Star Trek: Armada 

Allgemeine Spieletipps 

7/2000 

Star Trek: Voyager - Elite Force 

Allgemeine Spieletipps 

10/2000 

Star Wars Episode 1: Die dunkle Bedrohung 

Komplettlosung 

8/99 

Star Wars Episode 1: Racer 

Allgemeine Spieletipps 

9/99 

Sudden Strike 

Allgemeine Spieletipps 

11/2000 

SWAT 3: Close Ouarter Battles 

Allgemeine Spieletipps 

3/2000 

System Shock 2 

Komplettlosung 

12/99 

DS9: The Fallen 

Allgemeine Spieletipps 

2/2001 

Theme Park World 

Allgemeine Spieletipps 

1/2000 

Tomb Raider 4 

Komplettlosung 

2/2000, 3/2000 

Tomb Raider: Die Chronik 

Komplettlosung 

2/2001 

UnrealEd 2.0 

Allgemeine Tipps 

11/2000 

Vampire: Die Maskerade 

Komplettlosung 

8/2000, 9/2000 

Wheel of Time 

Allgemeine Spieletipps 

2/2000 

Wizards & Warriors 

Allgemeine Spieletipps 

12/2000 

X: Beyond the Frontier 

Komplettlosung 

10/99 

Zeus 

Allgemeine Spieletipps 

1/2001 


Einsendehinweise 

Sie wollen einen Tipp Oder Cheat an uns schicken? Gerne - damit 
alles glatt lauft, beachten Sie bitte die folgenden Hinweise: 

DAS WICHTIGSTE: Wenn Sie uns Tipps & Tricks schicken, miissen diese von Ihnen selbststandig 
erarbeitet worden sein, d. h., sie diirfen nicht aus anderen (Online-)Publikationen stammen 
Oder bereits anderen Magazinen zur Veroffentlichung angeboten worden sein! 

Welche Tipps & Tricks haben die gropten Chancen auf eine Veroffentlichung? 

Am gefragtesten sind Kurztipps zu sehr aktuellen Spielen (nicht alter als sechs Monate). 

Tipps zu indizierten Titeln diirfen wir nicht abdrucken, deshalb landen sie sofort im Papier- 
korb! Vergewissern Sie sich, dass Ihre Tipps noch nicht in einer der vorangegangenen 
Ausgaben veroffentlicht wurden (siehe Index). 

Wie hoch ist das Honorar fur abgedruckte Tipps & Tricks? 

Das hangt von der Lange und der Art des Tipps ab. Fur Cheat-Codes und kurze Tipps erhalten 
Sie zwischen 20 und 100 Mark. Skizzen und/oder Screenshots erhohen zusatzlich das Honorar. 

Soil ich den Text auf einer Postkarte, als Brief Oder Diskette schicken? 

Postkarten und Briefe reichen fur kurze Tipps vollig aus. Bei langeren Beitragen sollten Sie 
uns den Text als Datei auf Diskette zukommen lassen. 

Kann ich eine Zeichnung/einen Screenshot beilegen? 

Das ware wiinschenswert. Falls moglich, sollten Sie Ihren Kurztipp immer mittels eines 
Screenshots r ,beweisen'‘. Skizzen konnen Sie entweder per Hand zeichnen oder mit einem 
Mal7Zeichenprogramm erstellen und auf einer Diskette beilegen. 

In welchem Format soli ich Texte und Grafiken auf Diskette abspeichern? 

Texte: Microsoft Word (DOC), Rich Text Format (RTF) oder 

Windows Notepad/Wordpad (TXT) 

Grafiken: GIF, PCX, TIF, JPG oder BMP 

Ich habe ein Cheatprogramm fur das Spiel X geschrieben. Haben Sie dafur Verwendung? 

Auf unserer Cover-CD-ROM ist immer Platz fur niitzliche Utilities und selbst gebastelte 
Missionen. Bitte verwenden Sie den Coupon in dieser Ausgabe. 

Kann ich Tipps & Tricks auch als E-Mail einsenden? 

Ja, das ist natiirlich moglich. Schicken Sie Ihre Tipps an: tipps@pcgames.de (Adresse und 
Bankverbindung nicht vergessen!). 

Konnen Sie mich telefonisch/schriftlich benachrichtigen, ob die Einsendungangekommen 
ist/abgedruckt wird? 

Eine individuelle Benachrichtigung ist wegen der Menge an Einsendungen (Die Tipps&Tricks- 
Abteilung bekommt Monat fur Monat mehrere tausend Briefe, Postkarten und E-Mails!) leider 
nicht moglich. Wir bitten urn Ihr Verstandnis. 

Mein Kurztipp zum Spiel X ist in PC Games Ausgabe Y erschienen, aber ich habe immer noch 
kein Honorar erhalten. 

Entweder haben Sie Ihre Adresse und Bankverbindung nicht angegeben oder es handelt sich 
urn ein Versehen unsererseits. Wenn Sie acht Wochen nach Erscheinen der jeweiligen Ausgabe 
noch immer nichts von uns gehort haben, sollten Sie sich bei uns melden. 

Ich habe im Tipps&Tricks-Index gelesen, dass in PC Games Ausgabe X eine Komplettlosung 
zum Spiel Y erschienen ist. Wie kann ich das Heft nachbestellen? 

Sofern noch lieferbar, konnen Sie die betreffende Ausgabe bei unserem Leserservice nach- 
bestellen (Adresse und Telefonnummer siehe Impressum). 

Was muss ich beim Einsenden beachten? 

1. Notieren Sie Name, Adresse, Telefonnummer und 
Spieletitel auf ALLEN schriftlichen Unterlagen sowie 
auf den Diskettes 

2. Damit wir Ihnen ein Honorar fur die eingesendeten 
Tipps zukommen lassen konnen, benotigen wir Ihre 
komplette Bankverbindung (Bank, BLZ, Konto-lnhaber, 

Konto-Nr.). 

3. Bitte vermerken Sie den/die Spieletitel bereits auf 
dem Umschlag. 


TIPPS EINSENDEN AN: 


COMPUTEC MEDIA 
Redaktion PC Games 
Kennwort: Tipps & Tricks 
Roonstrape 21 
90 429 Nurnberg 

Oder per E-Mail an: 
t ipps@ pcqames.de 
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Allgemeine Spieletipps I Counter-Strike 1.0 TIPPS & TRICKS 


Counter-Strike 1.0 

Auf 14 Seiten erfahren Sie alles, um in Counter-Strike so richtig mitmischen zu konnen. 


Seit nunmehr iiber einem Jahr wurde 
iiber diverse Beta-Versionen an dem 
Half-Life-Mod (Modifikation) Counter - 
Strike gearbeitet. Seit kurzem ist die 
(vorerst) finale Version 1.0 erhaltlich. 
Wir helfen Ihnen beim Einstieg in eines 
der popularsten Online-Spiele. 


Grundlagen 


Das liebe Geld Jeder Spieler startet in der 
ersten Runde eines neuen 
Spiels mit $ 800. Im Verlauf 
des Spiels gibt es Boni fur er- 
reichte Ziele und Abzuge fur 
Spielfehler. Die Aktionen eines 
Einzelspielers ziehen mitunter 
auch finanzielle Konsequen- 
zen fur alle anderen Teammit- 
glieder nach sich. Retten Sie 
als CT beispielsweise eine Gei- 
sel r erhalten Sie einen Bonus 
von $ 1.000, Ihre Teamkolle- 
gen streichen jeweils $ 150 
ein. Abzuge gibt es fur das 
Ausschalten von Geiseln und 
Teamkameraden. 

Wie benutze ich Viele Spieler benutzen die- 

das Radar? ses durchaus sinnvolle Hilfs- 
mittel wenig oder tiberhaupt 
nicht. Auf dem Radar werden 
nur die eigenen Einheiten an- 
gezeigt. Wenn Sie Schritte 
horen, kann ein kurzer Blick 
Klarheit iiber die Frage geben, 
ob es sich um Freund Oder 
Feind handelt. 




Blauer Punkt 

Teamkollege auf 
gleicher Ebene 

Rote Punkt 

Bombentrager oder VIP 

T 

Teamkollege auf einer 
hoheren Ebene 

Umgedrehtes T 

Teamkollege auf einer 
niedrigeren Ebene 

Quadrat 

Teamkollege, 

der soeben eine Funk- 

nachricht gesendet hat 


Wasunterscheidet Der Hauptunterschied be- 
CS von anderen steht darin, dass CS vorran- 
Ego-Shootern? gig ein Teamspiel ist. Wenn 
jedes Teammitglied fur sich 
alleine spielt, kommt man 
seiten auf einen griinen 
Zweig. Naturlich will jeder 
Spieler durch moglichst viele 
Frags brillieren. Der Einzel- 
erfolg muss aber nicht zum 
Teamerfolg fiihren, um den 
es bei Counter-Strike 
schliefBlich geht. Denken Sie 
immer daran, dass Sie Teil 
eines Teams sind. 


Was hat das Mis- Die Antwort auf diese Fra- 
sionsziel mit der ge ist scheinbar selbst erfah- 
Taktik zu tun? renen Spielern nicht bewusst. 

Es ist als Terrorist auf einer 
Geisel-Karte absolut legitim, 
sich auf die Lauer zu legen. 
Schlieplich wollen die CTs die 
Geiseln befreien. Seit wann 
kommt der Berg zum Prophe- 



WAS SOLL PAS 
ntlSSCN DU tlAST 
die nicht... 

f 


ichha& sic nicht/ nnn...vicu.cicnT 

WAKUn SOLI ICH Sit UtQT Sit JA NOCH 
AUCH HA5CN ? WARUtl IKGCNDWO... 

HAST DU Sit NICHT ? v 




DER EIGENTLICHE AUFTRAG Auch Profi-Spieler verlieren oft das eigentliche Missionsziel aus den Augen. 
Es geht nicht darum, moglichst viele Frags zu machen, sondern das Team zum Erfolg zu fiihren. 


Die Spieltypen 

In der aktuellen Version von CS gibt es 
drei verschiedene Spieltypen. 


1 Spieityp Defusal/Bombenentscharfum 


Terrorists (T) - Offensive 

Ein Teammitglied bekommt eine Bombe. Diese 
Bombe muss an einer der markierten Bomben- 
platze angebracht werden. Wurde das Ziel zer- 
stort, gewinnen die Terroristen, sogar wenn 
kein Teammitglied mehr am Leben ist. 

Counter-Terrorists (CT) - Defensive 

Verhindern Sie, dass die Terroristen die Bombe 
platzieren. Sollte die Bombe doch gelegt wor- 
den sein, konnen die CTs bis zur Explosion ver- 
suchen, die Bombe zu entscharfen. Wird der 
Sprengsatz rechtzeitig unschadlich gemacht, 
wird die Runde gewonnen, auch wenn noch Ter- 
roristen am Leben sind. In diesem Spieityp kann 
optional ein so genanntes Defusekit ($ 200) er- 
worben werden. Dieses Werkzeug beschleunigt 
die Entscharfung der Bombe drastisch und 
kann uber Sieg Oder Niederlage entscheiden. 


Spieityp Hostaqe-Rescue/Geiselbefreiunc 


Die Geiseln: Keine Partei darf die Geiseln aus- 
schalten. Sollten trotzdem alle Geiseln elimi- 
niert worden sein, gewinnt die uberlebende 
Partei. 

Terrorists (T) - Defensive 

Verhindern Sie, dass die CTs die Geiseln zum 
Rescue-Point (Rettungspunkt) bringen. Wenn 
die Geiseln vor Rundenende nicht befreit und in 
Sicherheit gebracht wurden, gewinnen die 
Terroristen. 

Counter-Terrorists (CT) - Offensive 

Suchen, finden und retten Sie die Zivilpersonen 
in der Karte. Die Geiseln mussen zu einem der 
markierten Rettungspunkte eskortiert werden. 
Sind alle lebenden Geiseln innerhalb der Run- 
denzeit befreit worden, ist die Runde gewon- 
nen, auch wenn noch Gegner am Leben sind. 


Spieityp Assassination/Attentat 


Terrorists (T) - Offensive 

Verhindern Sie, dass der VIP zum Rescue-Point 
kommt. Die Runde ist gewonnen, wenn der VIP 
eliminiert wurde Oder vor Ende der Runde nicht 
am Zielpunkt ist. 

Counter-Terrorists (CT) - Defensive 

Ein Teammitglied schlupft in die Rolle des VIP. 
Dieser Spieler muss mit der Unterstiitzung 
seines Teams vor Ende der Runde am Rescue- 
Point ankommen. 
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EINKAUFSBUMMEL Gewohnen Sie sich friih an, Ihre Einkaufe schnell zu erledigen. Wer zu lange 
herumtrodelt, findet sich alsbald in einer sehr misslichen Lage wieder. Ein Kaufscript hilft hier weiter. 


CS-Jargon 

Verstehen Sie nur Bahnhof? Wir helfen 


Ihnen mit dem Fachchinesisch weiter. 

Frag 

Fur jeden eliminierten 
Gegner bekommt man einen 
Frag (Punkt). 

Death 

Wird man vom Gegner eliminiert, 
hat man einen Death. 

Hossies 

Hostages, also die Geiseln 

Winning 

Team 

Joiner 

Low- 

Pinger 

Ein Spieler, der in einem 
laufenden Spiel von der 
unterlegenen zur voraussichtlich 
siegreichen Mannschaft wechselt 
Ein Spieler, der dank einer sehr 
guten Serveranbindung eine 
niedrige Verzogerung (Ping) hat 

TK 

Teamkill Oder Teamkiller, 
jemand, der eigene Leute 
eliminiert (absichtlich 
Oder unabsichtlich) 

Sniper/ 

snipen 

Scharfschutze/das Schiepen 
mit einem Prazisionsgewehr 

Camper 

Wer dem Gegner unfair 
auflauert, muss sich diesen 
Vorwurf gefallen lassen. 

Rushen 

Sturmen: Moglichst schnell dem 
Gegner entgegenlaufen, urn ihn 
zu uberrumpeln 

Lamer 

Universales Schimpfwort fur alle, 
die es „nicht drauf" haben oder 
mit unfairen Mitteln spielen 

Cheater 

Vorwurf, dass ein Spieler Cheats 
verwendet. Achtung: Seien Sie 
mit dieser Aussage sehr 
vorsichtig! Es ist schwer 
einzusehen, aber wenn Sie es 
mit einem Profi zu tun haben, 
kann es gut sein, dass er einfach 
sehr viel besser spielt als Sie. 

lol, rofi 

Schallendes Gdlachter 
Lol: laughing out loud 
rofl: rolling on the floor laughing 

AFK 

Away from keyboard: So kundigt 
man an, dass man voruber- 
gehend nicht am Rechner ist. 

Newbie 

Neuling, Anfanger, 
nicht unbedingt nett, aber auch 
keine richtige Beschimpfung - 
jeder fangt schiief3lich mal an 



ten? Lassen Sie sich nicht 
dadurch verunsichern, wenn 
Sie jemand als „Camper“ be- 
schimpft. Das Auflauern ist 
Teil des Spiels. 

Campen und Auf- 
lauern - gibt's da 
einen Unter- 

Ja, allerdings. Wenn Ihre 
Aufgabe offensiver Natur ist, 
Sie es aber trotzdem vorzie- 


schied? hen, dem Gegner hinter einer 

Ecke aufzulauern, nennt man 
das „campen". Oft fuhrt diese 
Taktik trotzdem zum Ziel, weil 
der Gegner nicht die Geduld 
hat, einfach auf das Runden- 
ende zu warten. Spielen Sie 


fair und versuchen Sie we- 
nigstens, Ihren Auftrag zu er- 
fullen. Denken Sie daran: Alle 
bereits eliminierten Gegner 
schauen Ihnen zu. Sie machen 
nicht gerade eine tolle Figur, 
wenn Sie vor Angst bibbernd 
. in einer Ecke hocken und 
nichts tun. So verlangern Sie 
die Wartezeit der anderen 
Spieler unnotig und ziehen 
sich deren Missgunst zu. 

Was soli ich Das hangt ganz von Ihrem 

kaufen? Budget ab. Viel wichtiger als 

die eigentliche Wahl der Waf- 
fen ist es, die Einkaufe mog- 
lichst zugig zu beenden. Be- 
sonders Neulinge werden des 
Ofteren zur allgemeinen Belu- 
stigung der Mitspieler beim 
ausfuhrlichen Einkaufsbum- 
mel beobachtet. Ist dann nach 


20 Sekunden endlich alles er- 
ledigt, dreht man sich urn und 
guckt in einen Gewehrlauf - 
peinlich. Urn sich das Leben 
etwas leichter zu machen, 
gibt es so genannte Kauf- 
scripte (siehe Seite 161). Ein 
Tastendruck geniigt dann, urn 
die komplette Ausrustung zu 
kaufen. Naheres zum Thema 
Waffen finden Sie auf den 
Seiten 153 und 154. 

Kann ich Teammit- Das kommt darauf an, ob 

gliederverletzen? auf dem Server die Option 

Friendly-Fire (FF) angeschal- 
tet ist Oder nicht. Ist FF ange- 
schaltet, verletzen Ihre Schtis- 
se nicht nur Gegner, sondern 
auch die eigenen Leute. Soil- 
ten Sie trotz aller Vorsicht 
aus Versehen einen Team- 
kollegen uber den Haufen 
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Was hate smit 
den Granaten auf 
sich? 



Es gibt drei Arten von Gra- 
naten: Blend-, Rauch- und 
Explosivgranaten (HE). Fur 
alle Granaten gilt, dass Fens- 
ter und Gitter mit dem Wurf 
durchbrochen werden kon- 
nen. Die HE-Granaten sollten 
vor allem in Raumen, Gangen 
und Schachten zum Einsatz 
kommen. Rauch und Blen- 
dung sind taktische Hilfen, 
die leider viel zu oft falsch 
eingesetzt werden. Ein 
Scharfschutze aus Ihren Rei- 
hen wird Sie nicht gerade da- 
fur lieben, wenn Sie ihm eine 
Rauchwand vor die Nase le- 
gen. Bei Sturmangriffen ist 
es auch wenig ratsam, vor- 
sichtshalber mal aus zweiter 
Reihe eine Blendgranate zu 
werfen, wahrend die Kolle- 
gen weitersttirmen. 


FRIENDLY FIRE? Auf vielen Servern ist Friendly-Fire (FF) an. Passen Sie genau auf, wohin Sie schie|3en. 
Ihre Teamkollegen reagieren - zu Recht - sehr gereizt darauf, wenn Sie von Ihnen angeschossen werden. 


schiepen, werden Sie mit „ei- 
ne Runde aussetzen" bestraft 
- ihre Figur stirbt direkt am 
Anfang der nachsten Runde. 

Es gibt auch immer wieder 
Spapvogel, die es ganz be- 
sonders lustig finden, das 
eigene Team komplett auszu- 
radieren und dann den Server 
zu verlassen. Solches Verhal- 
tenwird nicht selten damit 
bestraft, dass man den Spieler 
vom Server verbannt. 

Waffenwirkung - Die Wirkung der einzelnen 

was ist anders? Waffen in CS ist sehr viel rea- 
listischer als bei anderen Ego- 
Shootern. Bei den meisten 
Waffen reichen zwei bis drei 
gut platzierte Treffer, urn den 
Gegner ins Nirwana zu befor- 


dern. Die getroffene Korper- 
region und die Panzerung des 
Ziels sind auch wichtige Fak- 
toren fur die Schadensberech- 
nung. Ein Kopfschuss bedeu- 
tet mit fast jeder Waffe das 
Aus, wahrend ein Treffer in 
den Beinen eher in die Kate- 
gorie Fleischwunde fallt. 

Ich treffe nichts! Jede automatische Waffe 

Warum? streut bei Feuerstopen. Bei 

fast alien Maschinenpistolen 
und Sturmgewehren sind nur 
die ersten zwei bis funf Pro- 
jektile zielsicher. Gewohnen 
Sie sich deshalb schnell an, 
kurze und gezielte Feuer- 
stope abzugeben. Wildes 
Geballer fuhrt hochstens mal 
zu einem Gliickstreffer. 


Was soil ich mit Ausschalten. Wenn Sie die 
der Taschenlampe Lampe einschalten, konnen 
machen? Sie gleich mit einem Mega- 

fon herumlaufen und Ihre 
Position verktinden. Auf Ser- 
vern mit Friendly-Fire wird 
die Lampe oft dazu genutzt, 
einem Teamkollegen zu sa- 
gen, dass er gefalligst nicht 
schiefien soli. 



Was ziehe ich an? Die CTs haben durch ihre 
dunklen Uniformen einen 
leichten taktischen Vorteil 
(Ausnahme: Sie spielen im 
Schnee), da sie sehr viel 
schwerer zu erkennen, in 
dunklen Ecken Oder Gangen 
mitunter sogar gar nicht zu 
sehen sind. Abgesehen von 
der Terror-Uniform „Arctic 
Avengers 11 , die sehr gut zu er- 



Die „Rauberleiter“ 

Sie haben schon mal einen Gegner auf einer hohen Kiste, einem Dach Oder Balkon gesehen und sich gefragt, wie er dorthin kommt? 
Kein Cheat - nur Teamwork. Wir zeigen Ihnen, wie Sie mithilfe von Teamkollegen in ungeahnte Hohen gelangen. 


PHASE 1 Wir wollen auf die Kiste. Spieler B hockt 
sich hin, Spieler A springt B auf den Kopf. 


PHASE 2 Um auf die richtige Hohe zu kommen, 
miissen A und B springen. B steht dann aufrecht. 


PHASE 3 Jetzt kann A mit einem Duck-Jump auf 
die hohe Kiste springen und die Bombe legen. 
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GehenSienicht 

alleine! 


Der Duck-Jump 


Die Rauberleiter 


Was tun, wenn das 
Geld knapp wird? 


Gut gezielt ist 
halb getroffen. 


kennen ist r und (r Phoenix Con- 
nexion 11 , die man mitunter fur 
einen CT halt, ist die Wahl der 
Klamotten Geschmackssache. 

Es ist grundsatzlich besser, 
in kleinen Gruppen zu agieren, 
als alleine auf die Jagd zu ge- 
hen. Wenn Ihr Team keine Tak- 
tik abgesprochen hat, laufen 
Sie am Anfang der Runde 
nicht gleich blind los. Schauen 
Sie erst einmal, was die Kolle- 
gen machen. Schliepen Sie 
sich dann einer Gruppe an. 

Viele Hindernisse lassen 
sich nur mit dem aus Half- 
Life wohl bekannten Duck- 
Jump uberwinden. In der Pra- 
xis bedeutet das nichts ande- 
res, als wahrend des Sprin- 
gens in die Hocke zu gehen. 
Uben Sie dieses Manover 
ausfuhrlich (zum Beispiel 
Italy: als CT von hinten in das 
„Tapetenzimmer 1J springen). 
Der Sprung ist so oft notwen- 
dig, dass er im entscheiden- 
den Moment keine Probleme 
verursachen darf. 

Fruher Oder spater werden 
Sie einen Spieler auf einem 
Dach Oder einer Kiste er- 
spahen und sich ernsthaft 
fragen: „Wie ist der da nur 
hingekommen? , \ Die Antwort 
lautet: Teamwork. Ein Mit- 
spieler duckt sich, Sie sprin- 
gen auf seinen Kopf und 
kommen dann auf eine hohe 
Kiste Oder einen Vorsprung. 

Wenn Sie knapp bei Kasse 
sind, sollten Sie sich eine 
Schutzweste und eine gute 
Pistole kaufen. Schliepen Sie 
sich einer Gruppe an. Fruher 
Oder spater werden Sie die 
Waffe eines verblichenen Kol- 
legen Oder Gegners finden. 
Sollte das nicht funktionie- 
ren, haben Sie in der kom- 
menden Runde wenigstens 
Geld fur eine verntinftige 
Waffe gespart. 

Nehmen Sie sich die Zeit, 
genau zu zielen. Im Eifer des 
Gefechtes verlieren selbst 
hartgesottene Profis oft die 
Nerven. Wenn Sie panisch in 
der Gegend herumballern, ist 
das Magazin bald leer und Ihr 
Widersacher immer noch auf 
den Fii[3en. Wenn Sie es mit 
mehr als einem Gegner zu 
tun haben, sollten Sie sich 
auf einen zur Zeit konzent- 
rieren und Ruhe bewahren. 








SOHARF SCHIESSEN Ein Scharfschiitze ist nur dann wirklich von Nutzen, wenn er durch sein Team vor 
Nahkampfern geschiitzt wird. Ohne Riickendeckung ist der Sniper ein gefundenes Fressen. 


Warum dueken Sie geben geduckt ein 
sich viele Spieler kleineres Ziel ab und konnen 
beim Schiepen? Ihrerseits praziser schiefBen, 
wenn Sie in die Hocke gehen. 
Bei Scharfschutzengewehren 
zahlt sich das Abhocken dop- 
pelt aus: Die Genauigkeit der 
Waffe steigt merklich, wenn 
man hockt. 

Dead Man's Click - Als Dead Man's Click be- 
das bose Klicken zeichnet man das Gerausch 
einer leeren Waffe. Im Nah- 
kampf dauert es viel zu lan- 
ge, das Magazin zu wechseln. 
Zucken Sie lieber schnell die 
Pistole und erledigen Sie den 
Gegner mit einigen gezielten 
Schussen. Sollten Sie ganz 
ohne Munition dastehen, 
kann auch das Messer die 
Situation noch bereinigen. 


Taktisches Sie sollten stets darauf 

Nachladen achten, ein moglichst voiles 

Magazin in der Waffe zu ha- 
ben. Suchen Sie sich zum 
Nachladen eine sichere Posi- 
tion Oder Ecke aus. In vollem 
Lauf eine Waffe nachzuladen 
kann zu aufBerst unangeneh- 
men Situationen fuhren. 


Ablenkungsmano- Granaten jeder Art eignen 
ver mit Granaten sich dazu, einen Angriff vor- 
zutauschen. Werfen Sie mit 
den Dingern urn sich, nur urn 
dann einen anderen Weg zu 
Ihrem Gegner zu nehmen. Bei- 
spiel Assault (CT): Ein Oder 
zwei Teammitglieder schleu- 
dern Granaten durch das gro- 
pe Tor, wahrend zwei Stop- 
trupps durch den Ltiftungs- 
schacht und die kleine Ttir in 
das Lagerhaus vordringen. 


Scharf schiepen - Vorweg: Snipen ist nicht 
wichtige Taktiken campen! Idealerweise wird 
fiirScharf- ein Scharfschiitze von sei- 
schOtzen nem Team vor etwaigen Nah- 

kampfern geschiitzt, damit er 
sich voll und ganz auf seinen 
Bereich konzentrieren kann. 
Ein Scharfschiitzengewehr ist 
im Nahkampf so gut wie 
nutzlos. Fiir den Sniper gilt 
besonders: Cool bleiben! 

Wenn der erste Schuss nicht 
sitzt, ruhig bleiben, zielen 
und noch einmal feuern. Wil- 
des Gehopse hilft Ihnen nicht 
weiter. Ist der Gegner zu nah 
dran, muss die Pistole her- 
halten. 


Kommunikation Auch wenn es umstandlich 
ist (wie es leichter geht: auf 
Seite 161), sollten Sie aus- 
fiihrlich von den Funkkom- 
mandos Gebrauch machen. 
Echte Profis und Clanspieler 
benutzen Sprachkommunika- 
tions-Techniken wie Roger 
Wilco, Battlecom Oder Game- 
voice, urn sich abzusprechen. 
In Verbindung mit dem Radar 
konnen Sie schnell reagieren, 
wenn ein Kollege zum Bei- 
spiel urn Hilfe ruft. 


Spezielle Taktiken 


Die unerreichbare In vielen Defuse-Karten 
Bombe gibt es hohe Kisten direkt am 

Bombenplatz. Wenn sich die 
Terroristen absprechen, kann 
jemand per Rauberleiter dem 
Bombentrager auf die Kiste 
helfen. Wird jetzt die Bombe 
hier gelegt, miissen die CTs 
wenigstens mit zwei Mann zu 
Werke gehen und sich dabei 
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Ohne Bombe 
kein Sieg 


Geiseln 

„vorbereiten" 


Geiseln 

verstecken 


auch noch absprechen. So 
steigt die Chance, die Runde 
zu gewinnen, enorm. Dieser 
Trick ist iiberhaupt nicht 
Jame" sondern zeugt von 
Intelligenz und Teamwork. 

Wurde der Bombenleger 
ausgeschaltet, sollten die 
CTs den umherliegenden 
Sprengsatz bewachen. Leider 
wird diese Moglichkeit oft 
missachtet. Verschanzen Sie 
sich moglichst gut und ver- 
hindern Sie, dass ein Terro- 
rist die Bombe wieder auf- 
nimmt. 

Eine seltenere Taktik be- 
steht darin, die Geiseln zu 
verletzen, so dass ihnen eine 
Lebensenergie von unter 
10% bleibt. Die Geiseln wer- 
den dann an exponierte Stel- 
len gebracht. Diese zuge- 
geben etwas makabere Tak- 
tik sieht vor, dass im Eifer 
des Gefechtes die Geiseln fur 
Terroristen gehalten werden 
Oder zufallig vom Gegner 
erschossen werden. So er- 
reicht man, dass der Gegner 
einen saftigen Geldabzug be- 
kommt. 

Der Standort der Geiseln 
ist in der Regel bekannt. Oft 
macht es jedoch Sinn, die 
Geiseln an einen geeignete- 


Aur Gem's / 



STORRISCHE GEISELN Wenn Sie als CT Geiseln retten, folgen diese Ihnen manchmal nur widerwillig. 
Haben Sie stets ein Auge darauf, dass die Zivilisten nicht an Tiirrahmen Oder Ecken hangen bleiben. 


ren Punkt auf der Karte zu 
bringen. Das verwirrt die CTs 
und kann mitunter deren 
komplette Strategie uber 
den Haufen werfen. Eine 
durchaus legitime Taktik. 

Storrische Geiseln Obwohl die Geiseln durch- 
aus gerettet werden wollen, 
stellen sie sich oftmals etwas 
dumm an. Achten Sie als CT 
unbedingt darauf, dass die 
Schutzlinge Ihnen auch brav 


folgen. Allzu oft bleiben die 
Zivilisten namlich in Turrah- 
men Oder an Ecken hangen. 

Geiseleskorte Wurden die Geiseln bereits 

abfangen gefunden, sollten Sie als Ter- 

rorist der Eskorte auf dem 
Weg zum Rettungspunkt auf- 
lauern. So lange Sie die CTs 
vor Erreichen des RP elimi- 
nieren, konnen Sie die Gei- 
seln wieder in Sicherheit 
bringen. 


Die Waffen - Pistolen 

In der folgenden Auflistung finden Sie alle Handfeuerwaffen aus Counter-Strike. In der jeweiligen Uberschrift sind der englische und 
der deutsche Name der Waffe enthalten. Leider haben die beiden Versionen unterschiedliche Bezeichnungen fur die Waffen. 


1. Pistolen 


Eine Pistole gehort grundsatzlich zur Grund- 
ausstattung. Abgesehen von Zeiten grofien 
Geldmangels und brenzligen Situationen kom- 
men diese Waffen aber kaum zum Einsatz. 


Kommentar: Standardwaffe der Terroristen. 

Die zweite Feuerfunktion schaltet auf 3-Schuss* 
Feuersto(3e um. Ungenauer und weitaus unge- 
fahrlicher als die USP Tactical der CTs. 


13. Desert Eagle .50AE - Night Hawk 


1. H&K USP Tactical - K&M .45 



Kosten: $ 500 
Schuss pro Magazin: 12 
Schaden: 34 


Kommentar: Optional kann auf die Waffe ein 
Schalldampfer geschraubt werden. Die USP Tac- 
tical ist die Standardhandfeuerwaffe der CTs. 



Kosten: $ 650 
Schuss pro Magazin: 7 
Schaden: 54 


Kommentar: Die ultimative Handfeuerwaffe. 
Die gro(3kalibrigen Geschosse durchdringen je- 
de Korperpanzerung, weshalb diese Waffe Ihre 
erste Wahl sein sollte. Da das Magazin sehr 
klein ist, sollten Sie sehr gut zielen. 


2. Glock18 Select Fire - 9x19 mm 



Kosten: $ 400 
Schuss pro Magazin: 20 
Schaden: 24 



Kosten: $ 600 
Schuss pro Magazin: 13 
Schaden: 31 


Kommentar: Eine ganz gewohnliche Pistole, 
findet sehr selten Verwendung. 




M 



Kosten: $ 1.000 
Schuss pro Magazin: 2x15 
Schaden: 17 


Kommentar: Nur fur Terroristen verfugbar. 
Sieht imposant aus, richtet aber zu wenig 
Schaden an. Das Nachladen dauert eine halbe 
Ewigkeit. 





Kosten: $ 750 
Schuss pro Magazin: 20 
Schaden: 29 


Kommentar: Nur fur CTs erhaltlich. Gute Alter- 
native zur USP Tactical. 
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Schrotflinten, MPs und Gewehre 

Alle Waffen im Uberblick. Neben dem Preis, der Durchschlagskraft und der Magazingrope finden Sie zu jeder Waffe einen kurzen 
Kommentar. Die Wahl der Waffe ist eine sehr subjektive Sache. Probieren Sie auf jeden Fall alle Waffen einmal aus. 


2. Shotguns 


Schrotflinten eignen sich nur auf 
kurze bis sehr kurze Distanz. Im 
Nahkampf kann aber keine andere 
Waffengattung mithalten. 


1. Benelli M3 Super 90 - 
Kaliber 12 



Schuss/Magazin: 8 Schaden: 20x8 

Kommentar: Diese Waffe eignet 
sich hervorragend in engen Rau- 
men, ist aber aufgrund ihrer ge- 
ringen Feuerrate nur guten Schut- 
zen zu empfehlen. 


2. Benelli XM1014 - 
Autom-Schrotqewehr 



Schuss/Magazin: 7 Schaden: 20x6 


[3. FN P90 •* ES C90 


Kosten: $ 2.750 
Schuss/Magazin: 50 Schaden: 22 

Kommentar: Die P90 ist die teu- 
erste MP im Sortiment. Durch das 
50-Schuss-Magazin und die hohe 
Feuerrate eignet sich diese Waffe 
besonders bei einem Kampf gegen 
mehrere Gegner. Negativ fallen bei 
dieser Waffe die starke Streuung 
und die lange Nachladezeit auf. 


4. Ingram Mac-10 - ES C90 


9 mu Ko: 
Scl 
Scl 


Kosten: $ 1.400 
Schuss/Magazin: 30 
Schaden: 29 


Kommentar: Diese Waffe ist ledig- 
lich fur Terroristen erhaltlich. Auf 
jeden Fall eine zweitklassige MP. 
Geben Sie lieber $ 100 mehr fur die 
MP5 aus. 


Kommentar: Auch wenn sie einen 
stolzen Preis hat, diese Waffe ist 
im Nahkampf unschlagbar. Die ex- 
trem hohe Feuerrate gleicht den 
etwas geringeren Schaden im Ver- 
gleich zur M3 Super 90 auf jeden 
Fall aus. 


3. MPs 





Kosten: $ 1.500 
Schuss/Magazinr30 Schaden: 26 


Kommentar: Diese MP zeichnet 
sich durch einen geringen Preis 
und gutes Handling aus und kann 
durchaus als Standardwaffe be- 
zeichnet werden. 



Kommentar: Lediglich CTs konnen 
diese leichte Maschinenpistole 
kaufen. Die Feuerrate und der 
Schalldampfer gleichen die Defi- 
zite in der Durchschlagskraft aus. 
Gegen gepanzerte Ziele so gut 
wie unbrauchbar. 


I Kosten: $ 1.700 
Schuss/Magazin: 25 Schaden: 29 


Kommentar: Ahnelt stark der MP5. 
Die minimal gropere Durchschlags- 
kraft rechtfertigt nicht den Mehr- 
preis. 


4. Rifle 



Sturmqewettre 


Die Waffen furs Grobe. Sturmge- 
wehre haben eine mittlere bis gro- 
pe Reichweite, richten viel Schaden 
an und eignen sich besonders ge- 
gen gepanzerte Feinde. 



Schuss/Magazin: 30 Schaden: 37 

Kommentar: Das Ak-47 verfugt 
uber die gropte Durchschlagskraft 
aller Sturmgewehre. Der Ruck- 
schlag sorgt bei Dauerfeuer fur ei- 
ne grope Streuung. Wenn Sie aber 
einzelne Schusse abfeuern, ist sie 
auperst zielgenau und trifft auch 
auf grope Distanz noch ins Schwar- 
ze. Fur Konner eine Superwaffe zu 
einem extrem gCnstigen Preis. 



Kosten: $ 3.500 

Schuss/Magazin: 30 Schaden: 33 


Kommentar: Das Sig 552 ist das 
einzige Sturmgewehr der Terrori- 
sten, das mit einer Zoomfunktion 
ausgerustet ist. 



Schuss/Magazin: 30 Schaden: 32 


Kommentar: Diese Waffe stellt 
das Gegenstuck zur AK-47 dar 
und befindet sich im Sortiment 
der CTs. Mit aufgeschraubtem 
Schalldampfer geben Sie bei 
einem Hinterhalt nicht sofort Ihre 
Position preis. 


4. Steyr Aug - Bullpu 



Kosten: $ 3.500 
Schuss/Magazin: 30 Schaden: 33 


Kommentar: Der einzige Vorteil 
des Steyr Aug liegt in der Zoom- 
funktion. In einem Level, der klein 
und verwinkelt ist, sollten Sie sich 
daher fur den Kauf eines M4A1 
entscheiden. Der Magazinwechsel 
dauert sehr lange. 


6. Al Arctic Warfare/Magnum - 
Magnum (AWP) 



Schuss/Magazin: 10 Schaden: 115 

Kommentar: Ein einziger Treffer 
aus dieser Waffe erledigt den Geg- 
ner auf der Stelle, egal wo das Ge- 
schoss trifft. Nachdem Sie den 
ersten Schuss abgegeben haben, 
weip jeder Spieler, welche Waffe 
Sie tragen. Ein Schuss aus dem 
AWP ist extrem laut und unver- 
kennbar. 


7. H&K G3/SG-1 Sniper Rifle - 
D3/AU-1 



Schuss/Magazin: 20 Schaden: 60 

Kommentar: Im Gegensatz zum 
Steyr Scout und AWP schiept das 
G3 vollautomatisch, der Zoom 
springt also nicht jedes Mai zu- 
ruck. Mit dem gropen Magazin ist 
das G3 besonders fur ungeubte 
Schutzen zu empfehlen. Nur fur 
Terroristen erhaltlich. 


8. Sig SG-550 Sniper - 
Krieg 550 



Schuss/Magazin: 30 Schaden: 52 


Scharfschiitzenqewehre 


Auf extreme Distanzen gibt es 
keine Alternative zu diesen Prazi- 
sionsgewehren. Ohne Zoom feu- 
ern die Waffen extrem ungenau 
und sind daher im Nahkampf vol- 
lig unbrauchbar. 


5. Stevr Scout - Schmidt 


Kosten: $ 2.750 
Schuss/Magazin: 10 Schaden: 75 


Kommentar: Zu Unrecht wird die- 
se Waffe oft als Luftgewehr be- 
lachelt. Sie macht zwar weniger 
Schaden als das AWP, kostet aber 
auch $ 2.000 weniger und ist 
nicht annahernd so laut. Zwei 
Korper- Oder ein Kopftreffer 
strecken jeden Gegner nieder. 


Kommentar: Das Sig bildet das 
Gegenstuck zum G3 und ist nur 
fur die CTs erhaltlich. Wie das G3 
ist auch das Sig vollautomatisch. 



Kosten: $ 5.750 
agazin: 100 Schaden: 35 


Kommentar: Das Maschinenge- 
wehr besitzt ein auperst gropes 
Magazin und eine akzeptable 
Feuergeschwindigkeit. Das Para 
funktioniert nach dem Prinzip: Je 
mehr Kugeln unterwegs sind, des- 
to wahrscheinlicher ist ein Treffer. 
Gezieltes Schiepen ist so gut wie 
unmoglich. Setzen Sie dieses 
Monster ein, urn Raume und 
Gange mit Blei zu fullen. 
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v J 



Dust 


Typ: Defusal/Bombenentscharfung 


Taktische Infos 


Dust ist eine sehr beliebte Karte und wird dementsprechend viel gespielt. Hier kommt es 
hauptsachlich auf Geschwindigkeit an. Schon wenige Sekunden nach dem Start treffen die 
beiden Parteien aufeinander. Wer hier nicht zugig einkauft, hat das Nachsehen. 


Tipps Terroristen 


Sie haben die Initiative. Wenn Sie es mit weniger flotten Gegnern zu tun haben, konnen Sie 
zum Bombenplatz A durchdringen, bevor Ihnen jemand in die Ouere kommt. Da die CTs 
alle Zugange bewachen mussen, sollten die Terroristen zusammenbleiben. Aufgrund des 
langen Weges und der exponierten Zugange eignet sich Bombenplatz B nicht, urn ein 
schnelles Rundenende herbeizufuhren. Wenn Sie sich fur die untere Route entscheiden 
(gestrichelte Linie), bleiben Sie stets in Bewegung und suchen Sie sich zwischendurch hin- 
ter den Kisten Deckung. Sonst werden Sie schnell ein Opfer der Scharfschutzen. 


Tipps CTs 



CT-SCHARFSCHOTZE Auf dem lf Balkon" kann ein 
Scharfschiitze den unteren Zugang sichern. Ein 
Kollege sollte aber die Tiir im Auge behalten. 



Bombenplatz B 


Leqende 


mm 


X: Startpunkt Terroristen 
X: Startpunkt CT 
S: Scharfschutzenposition 


Sie starten am Bombenplatz B. Zu Beginn jeder Runde findet ein Wettrennen zum Bom- 
benplatz A statt. Als CT haben Sie hier einen leichten Vorsprung. Sichern Sie hier unbe- 
dingt beide Zugange. Der Tunnel in der Mitte der Karte ist sehr dunkel und daher auch 
sehr gefahrlich. Viele Spieler machen den Fehler, sofort in den Gang zu sturmen. Hier lasst 
sich Freund von Feind nur sehr schwer unterscheiden. Die Terroristen werfen auf3erdem 
mit Vorliebe Granaten in den Gang. Falls Sie nicht schnell genug den Gang erreicht haben, 
lauern Sie dem Gegner lieber drauf3en auf. Wenn Sie sehr schnell sind, konnen Sie sich, be- 
waffnet mit einem Scharfschutzengewehr, am Bombenplatz A auf die Lauer legen und 
eventuelle Gegner im dunklen Gang ausschalten. 


MUM 


BOMBENPLATZ A Auch ohne die Hilfe eines 
Teamkollegen gelangen Sie hier mit einem „Duck- 
Jump" auf die Kiste. Legen Sie dort die Bombe. 
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Tr&iwrrr 


GT-EINGANG WEINKELLER Per Rauberleiter kommen Sie hier leicht auf die 
offene Tur und von dort aus auf das niedrige Dach. 


TERRASSE Profis kommen ohne grope Umwege auf die Terrasse. Wenn Sie 
zu zweit sind r konnen Sie per Rauberleiter auch die Dacher erreichen. 


ALLES INI BUCK Vom Fenster des Terroristen-Hauses aus kann ein Scharf- 
schiitze den Tunnel bewachen, ein Durchkommen ist fast unmoglich. 


Das Geisel-Haus ist durch zwei Scharfschiitzen und ein bis zwei Nahkamp- 
fer sehr gut zu verteidigen. Ein Sniper nimmt sich den Tunnel (Richtung 
Marktplatz) vor, der andere die langeGasse. Problennatisch wird es nur, 
wenn die CTs uber die Treppe sturmen. Fur Scharfschutzen sind die Geg- 
ner hier nicht weit genug entfernt, um gezielt schiepen zu konnen. 


Sobald die Terroristen uber AWPs verfugen, haben Sie es hier doppelt 
schwer. Der Tunnel und die lange Gasse sind zu gut geschutzt. Sturmen 
Sie lieber unter Einsatz von Blendgranaten uber die Treppe. Vorsicht: 
Durch die verwinkelten Gassen kann es schnell passieren, dass der Gegner 
Ihnen im Rucken sitzt, bevor Sie iiberhaupt wissen, was passiert. 
Geiselrettung: Auf dem Ruckweg zum Startpunkt gibt es mehrere Nischen 
und Ecken, in denen Ihnen Terroristen auflauern konnen. Oft setzt sich ein 
Gegner auch mit einem Scharfschutzengewehr direkt an Ihren Startpunkt. 
Lassen Sie den Ruckweg durch Ihre Teamkollegen saubern. 


Tipps CTs 


Italy Typ: Hostage-Rescue 


Taktische Infos 


Die Terroristen haben sich in einem kleinen Haus mit vier Geiseln ver- 
schanzt. Die Karte besteht aus mehreren Gassen und zwei begehbaren 
Hausem. In der Kartenmitte befindet sich eine Kreuzung, die die drei 
Hauptrouten miteinander verknupft und dadurch fur noch mehr Ver- 
wirrung sorgt. Italy bietet ungewohnlich viele Moglichkeiten, auf Dacher 
Oder Balkone zu klettern (siehe Allgemeine Tipps: Rauberleiter). Die wich- 
tigsten Punkte finden Sie in der Karte und auf den Screenshots. 


Tipps Terroristen 
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|X: Startpunkt Terroristen 
X: Startpunkt CT 
S: Scharfschutzenposition 
RP: Rettungspunkt 
la: CT-Eingang Weinkeller 
1b: T-Eingang Weinkeller 
2a: CT-Eingang Tapetenzimmer 
2b: T-Eingang Tapetenzimmer 


I..;;/: 


U C; W? F i 


Geiseln 
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Militia. Typ: Hostage-Rescue/Geiselbefreiung 


Taktische Infos 


Die Terroristen verschanzen sich mit vier Geiseln in einer Villa. Das zweistockige Gebaude verfugt uber fiinf Eingange. Auf dieser Karte kommen 
bevorzugt Scharfschutzen zum Einsatz. Zwei Routen fuhren vom CT-Startpunkt zu dem Haus: Oberirdisch gelangt man auf die Vorderseite der Villa. 
Durch einen Abwasserkanal gelangt man auf die Ruckseite des Hauses. 


Tipps Terroristen 


Sie haben es als Terrorist auf dieser Karte auf jeden Fall leichter. Der Vorplatz lasst sich durch gut platzierte Scharfschutzen sichern. Ein zweiter 
Trupp sollte den Abwasserkanal besetzen, urn etwaige Stofitrupps abzufangen. Sollten Sie uber wenig Geld verfugen Oder in der Unterzahl spielen, ist 
es am einfachsten, sich mit den Geiseln in der Garage zu verschanzen. Wenn Sie dort das Licht ausschalten, haben Sie einen Vorteil gegenuber dem 
Eindringling. Wenn Sie sich allein in der Garage befinden, sollten Sie sich mitsamt der Geiseln auf dem Dachboden der Garage verstecken. Dort haben 
Sie aus dem hinteren Teil des Raumes eine ideale Schussposition auf beide Zugange. 


Tipps CTs 


Auch wenn es meist besser ist, in der Gruppe anzugreifen, macht es auf dieser Karte durchaus Sinn, die Krafte zu teilen. Ein Trupp versucht sein 
Gluck oberirdisch, der andere im Abwasserkanal. Lassen Sie eine Route unbewacht, fallt Ihnen der Gegner allzu schnell in den Riicken. 


Vorplatz (oberirdische Route): Achten Sie besonders auf Scharfschutzen entlang der Hausfront. Nutzen Sie die Deckung hinter den Felsen. Oft 
sturmen ubermutige Terroristen Ihnen auch auf dem Vorplatz entgegen. Seien Sie also auf einen schnellen Nahkampf vorbereitet. 


Abwasserkanal (unterirdische Route): Nach dem zweiten Knick in der Abwasserleitung mussen Sie mit Feindkontakt rechnen. Ein Teammitglied (am 
besten mit einem Scharfschutzengewehr) sollte Deckung geben, wahrend die Kollegen zur nachsten Ecke vorrucken. Blend- und Explosivgranaten 
wirken in der Kanalisation Wunder. Urn es dem Gegner besonders schwer zu machen, konnen Sie am Kanaleingang das Licht ausschalten. 



SCHARFSCHUTZEN Der Vorplatz der Villa wird fur CTs schnell zur Falle. Mit 
X gekennzeichnete Stellen sind bevorzugte Scharfschiitzen-Positionen. 



SNIPER-DUELL Achten Sie auf die nebenstehend eingezeichneten Punkte, 
wenn Sie als CT mit dem Scharfschiitzen-Gewehr auf die Jagd gehen. 



CAMPER-ALARM Kaum zu sehen und deswegen doppelt gefahrlich: Terro- 
risten hocken sich mit Vorliebe auf die Dunstabzugshaube in der Kiiche. 


KANALRATTEN Auch im Abwasserkanal ist die AWP sehr wertvoll. Rechnen 
Sie an jeder Ecke mit einem gegnerischen Scharfschutzen. 
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Office Typ: Hostage-Rescue/Geiselbefreiung 


Taktische Infos 


Office ist ein grower Burokomplex, der mit verwinkelten Gangen und kleinen Raumen gespickt ist. Die CTs gelangen uber zwei Hauptrouten in das 
Gebaude. Da diese Karte sehr klein ist, dauert es nicht besonders lange, bis die beiden Parteien aufeinander treffen. 


Tipps Terroristen 



Schleppen Sie die Geiseln in einen abgelegenen Raum und sichem Sie 
die Haupteingange. Es ist wesentlich schwerer, die CTs zu vertreiben, 
wenn diese sich erst einmal im Gebaude befinden. Verschanzen Sie sich 
im Notfall hinter Kisten und Schreibtischen. Ein Scharfschutzengewehr 
macht in dieser Map keinen Sinn, es sei denn, Sie postieren sich vor dem 
Haus und wehren die erste Angriffswelle ab. Achten Sie vor allem auf das 
Gerausch, dass die mechanischen Tiiren machen, wenn Sie geoffnet wer- 
den. Diese dienen als eine Art Alarmanlage. 


CTs haben bei dieser Mission reichlich Moglichkeiten, in das Gebaude ein- 
zudringen. Daher sollte sich das Team aufteilen und zur gleichen Zeit 
durch verschiedene Eingange sturmen, urn den Gegner zu verwirren. Po- 
stieren Sie einen Scharfschutzen hinter dem Fenster (S), damit dieser die 
ersten Angreifer abwehren kann und den restlichen Gegnern den Weg 
zum Hinterausgang abschneidet. Die Fenster in den mechanischen Turen 
dienen hervorragend als Schiefischarten. Denken Sie nur daran, dass die 
Terroristen diese schneller erreichen als die CTs. OBERRASCHUNG Wenn Sie sich nachdem Start sputen, gelangen Sie mithilfe 

eines Kollegen auf diesen Vorsprung; Dort erwartet Sie der Gegner nicht. 
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Assault Typ: Hostage-Rescue/Geiselbefreiung 


Taktische Infos 


Ein gropes Lagerhaus wird von den Terroristen gehalten. Die CTs starten auperhalb des Gebaudes und konnen uber drei Zugange eindringen. Beide 
Parteien verfugen uber Videokameras (Terroristen: vor dem Geiselraum; CT: im LKW am Startpunkt). Diese Karte gehort zu den CS-Klassikern und 
wird schon seit diversen Betas gespielt. Im Internet (z. B. www.cou nter-stri ke.de) finden Sie eine neuere Variante zum Download (Assault2k). 


Tipps Terroristen 


Der gropte Vorteil der Terroristen besteht darin, dass die nur warten mussen, bis die CTs durch einen Eingang in das Haus eindringen. Besonders 
wichtig ist eine gute Verteilung der Spieler im Gebaude, wobei mindestens ein Teammitglied einen Zugang zum Gebaude bewachen muss. Ein Mit- 
spieler sollte mithilfe der Monitore das Geschehen vor dem Gebaude im Auge behalten und gegebenenfalls seine Kollegen uber die Position der CTs 
informieren. Die Terroristen sollten darauf achten, dass das Gitter des Luftungsschachtes vor dem Geiselraum nicht von der eigenen Partei zerschos- 
sen wird. Durch das Gerausch des zerspringenden Gitters wissen Sie sofort, ob die CTs versuchen, durch den Schacht in das Gebaude zu gelangen. 


Tipps CTs 


Dach: 

Den Schacht konnen Sie durch zwei Ausgange verlassen. Eine Offnung be- 
findet sich direkt vor dem Geiselraum und die andere auf der Galerie. Zur 
Ablenkung konnen Sie nun eine Granate in den einen Gang werfen und 
durch den anderen in das Haus eindringen. Fur das Ablenkungsmanover 
eignet sich besonders der Ausgang vor dem Geiselraum, da sich dort ein 
Gitter befindet, dass mit einem lauten Gerausch zerspringt und die Terro- 
risten anlockt. 

Gropes Tor: 

Wenn Sie durch das grope Tor eindringen, mussen Sie sich darauf gefasst 
machen, dass Sie von alien Seiten beschossen werden. Setzen Sie deshalb 
gerade hier Blend- und Rauchgranaten ein. Ein Alleingang macht an dieser 
Stelle wenig Sinn, da Sie alleine nicht alle Bereiche abdecken konnen. 

Kleine Tur: 

Die kleine Tur verursacht so viel Larm, dass samtliche Gegner im Gebaude 
alarmiert sind. Ohne Blendgranaten sollten Sie erst gar nicht versuchen, 
dort einzudringen. 



GEISELRAUM Vor dem Geiselraum befinden sich drei Uberwachungs- 
monitore. Durch die Luftungsluke gelangen CTs direkt zu den Geiseln. 



160 PC Games Marz 2001 


www.pcgames.de 








www.counter-strike.net 


Insider Tipps I Counter Strike 1 .0 TIPPS & TRICKS 


Die Konsole 


Wasistdie Wie bei alien Spielen, die 

Konsole? auf der Quake - Engine beru- 

hen r kann man uber die Kon- 
sole (englisch: Console) di- 
verse Befehle eingeben. Die- 
se Kommandos konnen das 
Programm an sich Oder den 
Spielverlauf beeinflussen. Die 
Konsole konnen Sie nur 
verwenden, wenn Sie Ihre 
Counfer-Sfr/Yce-Verknupfung 
andern. Offnen Sie die Win- 
dows-Verkniipfung mit einem 
Rechtsklick und wahlen Sie 
„Eigenschaften" aus. Fiigen 
Sie ans Ende der „Ziel"-Zeile 
den Befehl „- console" an. Ab 
jetzt konnen Sie im laufen- 
den Spiel die Konsole mit der 
Taste tl AIJ (links neben 1) 
offnen. 

Map-Voting, Auf CS-Servern geht es 

was ist das? recht demokratisch zu. Wenn 
die Mehrheit der Spieler fur 
eine andere Karte stimmt, 
wird diese vom Server ge- 
laden. Urn ein Voting (Wahl) 
einzuleiten, gehen Sie in die 
Konsole und geben dort ^list- 
maps 1 ' ein. Der Server zeigt 
Ihnen nun, welche Karten in 
welcher Reihenfolge gespielt 
werden. Jede Karte hat dabei 
eine Nummer. Wenn Sie nun 
fur eine Karte abstimmen 
wollen, geben Sie in der Kon- 
sole „votemap X" ein. X steht 
fur die Kartennummer. 

Manchmal Unliebsame Spieler konnen 

erscheint: „Vote vom Server geworfen wer- 
cast against den. Um herauszufinden, wel- 
Player XXX". che Nummer ein Spieler hat, 
Was heipt das? geben Sie in der Konsole 

Jistplayers 11 ein. Um gegen 
einen bestimmten Spieler zu 
stimmen, geben Sie „vote 
XXX" ein, wobei XXX die 
Spielernummer darstellt. 


Sinnvolle Hilfsmittel 


Wassind Scripte? Die Steuerung von CS ist 
vollig frei programmierbar. 

Sie konnen auf eine einzige 
Taste durchaus eine Folge 
von zehn Befehlen legen. Die- 
se Verkettungen werden in so 
genannten Scripten hinter- 
legt. Aber keine Angst: Sie 
mtissen nicht selber pro- 
grammieren. Auf CS-Inter- 
netseiten (beispielsweise 
www.count er-strike.de ) fin- 
den Sie vorgefertigte Scripte 
und ausfuhrliche Anleitungen 
dazu, wie man diese einbin- 
det. Mit Allround-Scripten 
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Kaufen rnenue 


Items Toggle 

Buy P: H&K USP .45 Tactical 

Buy P: Glockl 8 Select Fire 

Buy P: Desert Eagle .50AE 

Buy P: SIG P228 

Buy P: Dual Beretta;Five-Seven 

Buy S: Benelli M3 Super90 

BuyS: Benelli XM1014 

Buy MP: H&K MP5-Navy 

Buy MP: FN P90 

Buy MP: MAC-10 orTMP-Pistol 

Buy MP: H&K UMP45 


SCRIPT SEI DANK Allround-Scripte erweitern das Einstellungs-Menii von Counter-Strike um diverse 
neue Befehle. So kaufen Sie beispielsweise mit nur einem Tastendruck Ihre komplette Ausriistung. 



wie „Benpsycho's Aliases" 
Oder „Vors Aliases" lassen 
sich diverse neue Funktionen 
ganz einfach im Steuerungs- 
menii von Counter-Strike auf 
Tasten legen. Sie konnen 
dann mit einem Tastendruck 
Ihre Waffen kaufen, die Farbe 
des Fadenkreuzes verandern 
Oder die einzelnen Funkkom- 
mandos direkt auswahlen. 

Warum soil ich ein Sie holen weitaus mehr aus 

Script benutzen? CS raus und konnen einfach 
schneller und besser spielen. 
Kaum ein erfahrener Spieler 
verzichtet auf den Einsatz 
von Scripten. Warum sollten 
Sie sich diesen Vorteil ent- 
gehen lassen? 

Neue Fadenkreuze Auf CS-Internetseiten kann 

einbinden man sich neue Fadenkreuze 
fur die Scharfschutzenge- 
wehre und den Zoom-Modus 
der Sturmgewehre herunter- 
laden. Die Original-Faden- 
kreuze sind nicht besonders 
gut zu sehen. Schauen Sie 
sich auf den Internetseiten 
um und laden Sie sich einige 
Fadenkreuze herunter. Pro- 
bieren Sie die neuen Ziel- 
hilfen aus. Sie werden bald 
merken, dass Sie viel besser 
treffen. 


Die Musik in Bei csjtaly und cs_arab- 

cs jtaly nervt streets (nicht in der Ver- 

ungeheuerlich. kaufsversion enthalten) wur- 

de Musik eingebunden. Die 
Lieder verleihen den Karten 
zwar sehr viel Flair und 
Atmosphare, storen aber auf 
die Dauer. Die Musik-Dateien 


liegen im Verzeichnis\cstrike\ 
sound\ambience (arabmusic. 
wav und opera.wav). Sichern 
Sie zunachst diese Dateien 
an einem anderen Ort Oder 
benennen Sie sie um. Sie 
konnen nun eine eigene wav- 
Datei (PCM, 8 Bit, Mono) in 
das Verzeichnis kopieren und 
in opera.wav (italy) Oder 
arabmusic.wav (arabstreets) 
umbenennen. Jetzt horen Sie 
wahrend des Spiels diese Mu- 
sik. Wenn Sie ganz ohne Mu- 
sik spielen wollen, erstellen 
Sie eine neue Textdatei und 
benennen Sie diese in opera, 
wav Oder arabmusic.wav um. 

Was ist Seit kurzem wird das Anti- 

Punkbuster? Cheat-Programm Punkbuster 
auf vielen Servern verwendet. 
Um auf diesen Servern spie- 
len zu konnen, benotigen Sie 
das Punkbuster-Programm 
(www.punkbuster.com). Das 
Programm wird vor Counter- 
Strike gestartet und lauft im 
Hintergrund weiter. Ohne die 
Software werden Sie von ge- 
schtitzten Servern vom Spiel 
ausgeschlossen. Nahere Infor- 
mationen erhalten Sie auf der 
Punkbuster-Homepage. 
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Tuning 


Konsolenbefehle Mit dem Konsolenbefehl 
fur mehr Spiel- fr gl_texturemode gl_nearest_ 

leistung. mipmap_nearest" erzielen Sie 

ca. funf Prozent Leistungszu- 
wachs auf Kosten der Bildqua- 
litat (Texturen werden sehr 
grob gefiltert). Der Standard- 
wert lautet „gl_texturemode 
gl_nearest_mipmap_linear", 
die beste Qualitat bekommen 
Sie mit „gl_texturemode 
gljinear_mipmapjinear". Mit 
lr cl_gibcount x" (wobei x fur 
einen Wert von 0-4 steht) und 
tl cl_giblife x" (Wert von 0-25 
Sekunden) bestimmen Sie r wie 
lange Sie wie viel Blut Ihrer 
Gegner sehen mochten. Je 
niedriger die Werte, desto ho- 
her die Framerate. Abschlie- 
f3end konnen Sie in der Konso- 
le mit dem Befehl „cl_gibvel 
scale x" einstellen, wie detail- 
liert die Gibs (= Oberreste der 
Gegner) sind. Die Grundein- 
stellung ist „cl_gibvelscale 1", 
wobei ein hoherer Wert die 
Details der Gibs herunter- 
schraubt und wiederum die 
Grafikkarte bei ihrer Arbeit 
entlastet. Besondere Bedeu- 
tung kommt dem Befehl 
„fps_max x" zu r es ist an- 
zuraten, diesen Wert mit 
„fps_max 100" auf das Maxi- 
mum zu setzen. 


Rauchfreie Zone 


Mehr Performance Eher kosmetischer Natur 
durch weniger sind die Konsolenbefehle 

Rauch und „fastsprites" „gunsmoke", 

PatronenhOlsen. 1< max_smokepuffs" und 
Ir max_shells". Der Befehl 
rr fastsprites x" beeinflusst 
die Oualmentwicklung einer 
Rauchgranate. Den Standard- 
wert „fastsprites 0" quittie- 
ren selbst moderne Grafik- 
karten mit einem Einbruch der 
Framerate urn ca. 50 Prozent. 
Urn dem Pixelbeschleuniger 
Arbeit abzunehmen, empfeh- 
len wir rr fastsprites 1". Sollte 
das nicht ausreichen, kann 
man bis auf fr fastsprites 3" 
erhohen. Mit „gunsmoke 0" 
konnen Sie den aufsteigenden 
Rauch aus dem Gewehrlauf 
abschalten, der Wert 1 akti- 
viert den Rauch wieder. liber 
den Befehl „max_smokepuffs 
x" konnen Sie die Rauchent- 
wicklung verandern, die Ihre 
Kugeln beim Einschlag in 
Wande Oder andere Objekte 
im Level erzeugen. Der Stan- 
dardwert ist 120, mit dem 
Befehl 1< max_smokepuffs 0" 


schalten Sie den Effekt ab. 
„max_shells x" senkt die An- 
zahl der Patronenhiilsen, die 
automatische Waffen auswer- 
fen. Der Standardwert liegt 
bei (r max_shells 120", bei 
, r max_shells 0" fliegen keine 
Hiilsen mehr durch das Bild. 


Einfache Tauschgeschafte 


Wie optimiere ich Wie oft Server und eigener 
die Verbindung Rechner Informationen aus- 
zum Spielserver? tauschen, wirkt sich natiirlich 
auch auf Ihren Ping aus. Sen- 
det der Server zu viele Daten- 
pakete, verstopft er quasi Ihre 
Leitung. Die Folgen sind hohe 
Ping-Werte und Spielverzoge- 
rungen (= Lag). Umgekehrt 
konnen Sie Ihre Verbindungs- 
qualitat verschlechtern, indem 
Sie den Server mit Informa- 
tionen bombardieren. Diese 
beiden wichtigen Parameter 
lassen sich mit zwei eng mit- 
einander verkniipften Befeh- 
len verandern. Mit dem Kon- 
solenbefehl ^cLcmdrate x" 
legen Sie fest, wie viele Infor- 
mationen der eigene Rechner 
zum Server schickt, der Wert 
ist standardmafSig auf 30 ge- 
setzt. Bei einer guten ISDN- 
Verbindung sollte man den 
Wert probehalber auf 40 set- 
zen, bei entsprechend besse- 
rer Internetanbindung (DSL 
und aufwarts) auf 50 Oder 
mehr. Beobachten Sie dabei, 
wie sich Ihr Ping zu ihrem 
Lieblingsserver entwickelt, 
und probieren Sie so lange 
mit unterschiedlichen Werten 
herum, bis Sie zu einem opti- 
malen Ergebnis gelangen. Der 
Befehl fr cl_updaterate x" be- 


Ping-Berater 

In dieser Liste finden Sie fur Ihre An- 
bindung den richtigen „rate"-Wert. 


lAnbindung 

rate*Wert 

14.4k Modem 

Hier hilft nur ein 

28.8k Modem 

neues Modem. 
2500 bis 3000 

33.6k Modem 

2900 bis 3900 

56k Modem/ 
1-Kanal-ISDN 

3600 bis 5300 

2-Kanal-ISDN 

5000 bis 7000 

Kabelmodem 

5600 bis 10000 

xDSL, T1+ 

7500 bis 20000 

LAN (10 MBit 
Oder 100 MBit) 

200Q0 


Suchen Sie sich aus der obigen Liste Ihre 
Internet-Anbindung heraus. Offnen Sie in 
CounterStrike mit der Taste „ A<I die Konsole 
und geben Sie den Befehl „rate x" r wobei das 
x fur Ihren „rate ,J -Wert steht. 


stimmt, wie viele Informatio- 
nen der Server zu Ihrem PC 
auf die Reise schickt. Stan- 
dardma(3ig steht der Wert auf 
20, wobei Modem-Spieler den 
Wert auf 15 senken und 
DSL/TI-Benutzer auf 25 bis 
40 erhohen sollten. 

Lars Theune/Florian Weidhase 




Konsolenbefehl Detailstufe: Niedrig 
Fastsprites 3 


Konsolenbefehl Detailstufe: Hoch 
Fastsprites 0 


Schnell, aber hasslich 

Hier sehen Sie den Unterschied zwischen feinen und groben Rauchwolken. 


VERNEBELT Der Rauch links im Bild ist zwar recht hiibsch, wiirgt Ihrer Grafikkarte aber zu viel Full- 
rate ab. Rechts sehen Sie die schnelle, hassliche Variante. 
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Komplettlosung I AoE 2: Von Kimbern und Teutonen TIPPS & TRICKS 



Age of Empires 2 ! Von Kimbern und Teutonen 

Unsere Komplettlosung zum brandneuen AoE-2-Add-on macht Sie zum erfolgreichen Feldherren. 


Kampaqne 1; Die Ursprunqe Deutschlands 


Szenario 1: Kimbern und Teutonen 


Missionsziel: Finden Sie die Artefakte und Schatze in den Dorfern der Walhallen, Barbarier und Malicier. 



ES Waffenschmieden 
Belagerungswaffen 
□ Verbundete 


Is lm Dorf der Malicier miissen Sie Vorposten, Marktkarren 
und Gebaude vernichten, um an die Tribute zu gelangen. 

2: Finden Sie die Schiepanlagen, damit Sie diese in Besitz neh- 
men konnen. Bilden Sie dort anschliepend Bogenschutzen aus. 
3: Zerstoren Sie im Dorf der Barbarier alle Wachturme. 
Auch dafur erhalten Sie Tributzahlungen. 

4: Finden Sie das Holzlager (H) und nehmen 
Sie dort den Tribut in Empfang. 

5: Finden Sie die Kasernen und bil- 
den Sie in ihnen Pikenier aus. 
6: Finden Sie die Waf- 
fenschmieden, 
bauen Sie dort 
allerdings 
keine Belage- 
rungswaffen. Sie be- 
notigen die Ressourcen 
fur die Ausbildung der Pikenier. 
7: Besiegen Sie die Byzantiner und 
nehmen Sie das Artefakt ein. 

8 : Hier bekommen Sie Belagerungswaffen ge- 
schenkt, mit denen Sie die romische Stadt bekamp- 
fen konnen. Dort finden Sie auch die letzte Reliquie. 


B Sartpunkt Q Holzlager 

m Malicier R Romer 

Slschiepanlagen Q Kasernen 


Weiteres Ziel: 

Suchen Sie den letzten Schatz 
in der romischen Stadt. 


Szenario 2: Germanen verdrangen Kelten 


Missionsziel: Errichten Sie an der markierten Stelle eine neues Dorf. 



Weitere Ziele: 

Bauen Sie im Dorf der Tandern einen Wehrturm. 
Bauen Sie einen Holzzaun um das Dorf der Ubinter. 
Zerstoren Sie den Wehrturm der Kambaren. 


Is Gehen Sie mit Ihren Leuten zum Holzlager. Ach- 
tung: Schlagen Sie dafur den eingezeichneten Weg 
ein, damit Sie Ihre Dorfbewohner vor unzahligen 
hungrigen Wolfen schutzen konnen. 

2: Hier finden Sie das Transportschiff. Nutzen Sie die- 
ses, um so an das andere Ufer des Flusses zu gelangen. 
3: Dies ist die Stelle, an der Sie das neue Dorf er- 
richten rnussen. Achten Sie darauf, dass Sie sich in 
Sachen Technologien ausreichend fortentwickelt 
haben, bevor Sie die restlichen Aufgaben und 
Missionsziele in Angriff nehmen. 

4: Errichten Sie einen Holzzaun um 
das Dorf der Ubinter. Diese las- 
sen sich die Einzaunung na- 
turlich nicht kampflos 
gefallen und 
greifen munter 
ari. Beschutzen Sie 
deshalb unbedingt Ihre Dorf- 
bewohner beim Bau des Zaunes. 
5: Im Dorf der Tandern errichten Sie 
nun einen Wehrturm. Auch hier ist der 
Schutz der bauenden Dorfbewohner unbedingt 
zu gewahrleisten. 

6: Vernichten Sie den Wehrturm der Kambaren. 
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TIPPS & TRICKS Age of Empires 2: Von Kimbern und Teutonen 



^ Startpunkt 
CD Milizsoldat 
C Monch 
[ws] Wildschwein 


C Verbundete 
□ Aufienposten 
C Hutte 
El Romer 


Szenario 3: Die Schlacht am Teutoburger Wald 

Missionsziel: Uberfallen Sie die drei romischen Legionen. 


1: Suchen Sie den Milizsoldaten auf. Dies fiihrt dazu, dass die Rustung und 
Angriffsstarke erhoht wird. 

2 : Reiten Sie zum Monch und toten Sie dort das umherstreifende Wild- 
schwein. Achten Sie beim Kampf mit dem Ungetiim darauf, dass Sie in der 
unmittelbaren Nahe des Monches bleiben. So kann dieser Sie im Falle 
einer Verletzung wieder heilen. Wenn Sie das Wildschwein getotet 
haben, schliepen Sie sich Ihnen Verbundete an. 

3 : Finden Sie den Aupenposten (A), damit Sie eine Auf- 
wertung der BogenschCtzen erfahren. Gehen Sie 
unbedingt den eingezeichneten Weg zuriick, 
um dem romischen Hinterhalt aus dem 
Weg zu gehen. 

4 : Finden Sie den Posten im 
Norden (Holzzaune). 
Bogenschutzen 
und 

Schwert- 
kampfer 
schliepen 
sich an. 

5 : Reiten Sie mit Her- 
mann zur Hutte (H) r damit 
Sie die Ballistik-Aufwertung be- 
kommen. 

6: Zerstoren Sie die erste romische Legion. 
7 : Zerstoren Sie die zweite romische Legion. 

8: Nehmen Sie weitere Verbundete in Empfang. 

9 : Zerstoren Sie die letzte romische Legion. 


Weitere Ziele: 

Toten Sie immer den jeweiligen Zen- 
turio der Legionen und den Prokonsul 
Varus, denn erst dann gelten die 
Legionen als besiegt. 



Szenario 4: Wanderung der Germanen nach W. 


Missionsziel: Zerstoren Sie die Kasernen der Byzantiner. 




1. Bauen Sie ein Dorfzentrum und erhohen Sie 
Ihre Bevolkerung auf 20. Ziehen Sie bei Angriffen 
des Feindes Ihre Leute durch Lauten der Glocke 
ins Dorfzentrum zuriick. Wenn Sie die 20 erreicht 
haben, konnen Sie auf die andere Seite des 
Rheins iibersetzen, um sich weiterzuentwickeln. 

2 . Einmal auf der anderen Rheinseite angekom- 
men, mussen Sie sich an dieser Stelle nun nieder- 
lassen und ein zweites Dorf errichten. Steht Ihr 

neues Dorf einmal, sollten Sie sich schnells- 
tens an den Bau eines Klosters ma- 
chen. Nehmen Sie sich anschlie- 
pend ein wenig mehr Zeit, 
um Ihre Manner zu 
starken, die 
notigen 
Techno- 
logien zu 
entwi- 
ckeln und 

^ eine kraftige Ar- 
nnee aufzubauen. 

^ 3 . Sind Sie gestarkt, konnen 
Sie zu den Kelten reisen. Dort 
mussen Sie deren Dorfzentrum zerstoren. 

4 . Die finale Schlacht findet an dieser Stelle 
statt. Zerstoren Sie dabei die Kasernen der 
Byzantiner. 


Weitere Ziele: 

Erhohen Sie die Zahl Ihrer Dorfbewohner auf 
20. Griinen Sie linksrheinisch ein neues Dorf. 
Bauen Sie ein Kloster. Zerstoren Sie das Dorf- 
zentrum der Kelten. 
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Szenario 5: Einfall der Hunnen 


Missionsziel: Besiegen Sie den Heerfuhrer der Hunnen. 



1: Entwickeln Sie Ihr Dorf so weit, dass Sie gestarkt 
fur die weiteren Missionsziele sind. Wenn Sie zu fruh 
zu Hunnenfuhrer Subegedei sturmen, werden Sie 
scheitern, da er naturlich bewacht wird. 

2: Helfen Sie wahrend des Aufbaus Ihrer Okonomie lh- 
ren Verbundeten, den Romern. Achtung: Die romische 
Stadt muss unbedingt beschutzt werden. Dabei ist es 
wichtig, dass Sie darauf achten, dass die Kasernen un- 
versehrt bleiben. Die Stadt ist verloren, wenn die 
Kasernen zerstort sind. Reiten Sie anschlie- 
pend zum Dorf der Hunnen. 

3: Vernichten Sie den Hunnen- 
heerfiihrer Subegedei und 
nehmen Sie die drei 
Relikte in Emp- 
fang. Beach- 
ten Sie, dass 
ie einen 
Monch be- 
notigen, um 
ein Relikt transpor- 
tieren zu konnen. Wenn 
es Ihre Ressourcen erlauben, 
sollten Sie gleich drei Monche auf 
den Weg schicken. Ansonsten muss der 
eine Monch dreimal gehen. 

4: Hierhin bringen Sie die Relikte, um das Szenario 
erfolgreich abschliepen zu konnen. 


I Startpunkt 
s&r Subegedei und die 
drei Relikte 
!□ Bringen Sie die 
Relikte hierhin. 
!□ Kasernen 


Weitere Ziele: 

Verteidigen Sie die 
romische Stadt. Brin- 
gen Sie die drei Relikte 
in Ihr Lager. 



Szenario 6: Raubzug der Vandalen 

Missionsziel: Zerstoren Sie den Wehrturm der Schlesier. 


1: Zerstoren Sie den Wachturm der Schlesier. Hier finden Sie 
die ersten f unf Schafe. 

2: Im Wald versteckt finden Sie ein weiteres Schaf. Wenn Sie 
dieses mit auf die Reise nehmen, konnen Sie sich den Weg zu 
den kampflustigen und bis an die Zahne bewaffneten Galliern 
sparen. 

3: Ein einsamer Monch schliept sich Ihnen an. Wichtig: Der 
Monch heilt Ihre Einheiten. Spater kann er Dorfbewohner bekeh- 
ren, um so Leute fur den Bau des Hafens zu gewinnen. 

4: Zu diesem Pferch mussen Sie die Schafe bringen. Be- 
vor Sie die Schafe hierhin bringen, sollten Sie Ihre 
Truppe ohne die Tiere durch den gelb mar- 
kierten Bereich fiihren, um dort die Hi- 
spanier zu bekampfen. 

5: Kapern Sie die Trans- 
portschiffe und set- 
zen Sie nach 
Afrika uber. 

6: Sammeln 
Sie an dieser 
Stelle Ihre Verbun- 


^ deten ein. 

7: Vorsicht vor den Sarazenen. 
8 : Errichten Sie hier den Hafen 
(unterwegs mussen Sie einige Dorfbe- 
5®* wohner bekehren und mitnehmen). In der Nahe 
des zu errichtenden Hafens finden Sie ein Holzlager, 
so dass der Bau kein Problem darstellt. 


H 'jf Startpunkt H Pferch Q Verbundete 

[sf| Schafe E Transportschiff [hfI Hafen 

□ Monch EH Wehrturm Holzlager 


Weitere Ziele: 

Bringen Sie insgesamt sechs Schafe in den Pferch. 
In Afrika mussen Sie zudem einen 
Hafen errichten. 
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Szenario 7: Die Einigung der Germanen 

Missionsziel: Besiegen Sie alle drei gegnerischen Konige. 



1: Entwickeln Sie an der Schmiede verbesserte Rustungen und wer- 
ten Sie Ihre Angriffsstarke auf. 

2 : Sammeln Sie an dieser Stelle die Verbtindeten ein. Nehmen Sie 
dort auch die Mange mit. 

3 : Bringen Sie Konig Chlodwig zu den frankischen Monchen im Osten, 
wo er getauft werden kann. Einen sicheren Weg dorthin gibt es nicht, 
mit etwas Gluck kommen Sie aber ohne grofte Verluste durchs Moor. 
4 : Bekehren Sie mithilfe der Monche im frankischen Dorf (FD) 
einige Dorfbewohner. Schicken Sie die Bekehrten nun in 
Ihr Dorf zuruck, da mit diese dort die vorhandenen 
Ressourcen abbauen konnen. So wird Ihr Dorf 
grof3 und stark genug fur die 
anstehenden Aufgaben. Sind 
die Ressourcen erschopft, 
finden Sie weitere 
(bewachte) im 
Norden. 

5 : Greifen 
Sie Thurin- 
gen an und 
toten Sie den Konig 
der Thtiringer. 

6 : Veruben Sie einen todbrin- 
genden Anschlag auf den Konig der 
Alemannen. 

7 : In Burgund miissen Sie die Burg zerstoren 
und auch dort dem Konig den Garaus machen. Er- 
m Sie eine eigene Burg an der Stelle der zerstorten. 


Weitere Ziele: 

Konig Chlodwig muss tiberleben. Zerstoren Sie 
die Burg der Burgunder und errichten Sie dort ei- 
ne eigene Burg. 


I'A' Startpunkt 

□ Kloster 

fd Frankisches Dorf 
1 Burgund 

□ Verbundete 


Kampagne 2: Die Karolinger 



Szenario 1: Bonifatius 


Missionsziel: Errichten Sie in jedem der germanischen Dorter ein Kloster 



1. An dieser Stelle miissen Sie einige Dorfbewohner und 
gegnerische Kampfer bekehren lassen. Schicken Sie dafiir 
den Monch Bonifatius auf die Reise. Danach miissen Sie im 
Dorf der Thiiringer das erste Kloster errichten. 

2 . Erstellen Sie an dieser Stelle (D) das Dorf. Bevor Sie wei- 
ter voranschreiten, sollten Sie eine gesunde Okonomie auf- 
gebaut haben. Entwickeln Sie dazu das Militar und die Tech- 
nologien weiter. 

3 . Errichten Sie hier das zweite Kloster im Dorf der 
Alemannen. 

4 . Errichten Sie an dieser Stelle Kloster 
Nummer 3 bei den Visigoten. 

5 . Nun miissen Sie das drit- 
te Kloster im germa- 
nischen Dorf 
der Sachsen 
errichten, urn 
eines der 
Missionsziele zu 
erfiillen. Erst jetzt soil- 
ten Sie zur Eiche ziehen. 

6 . An diesem Punkt steht die 
^ heilige Eiche. Also fallen Sie den Baum 
schleunigst. Um dies zu bewerkstelligen, sind 
mindestens drei Dorfbewohner notig. Aufterdem 
muss Bonifatius selbst bei der Tat dabei sein. 


Weitere Ziele: 

Fallen Sie die heilige Eiche. Sorgen Sie da- 
fur, dass Bonifatius das Szenario iiberlebt. 


Startpunkt 

□ Bauen Sie an die- 
ser Stelle Ihr Dorf. 

□ Standort der 
heiligen Eiche 
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Szenario 2: Der Pass von Roncevalles 


Missionsziel: Verteidigen Sie Roncevalles. 



Weitere Ziele: 

Halten Sie im ersten Gefecht so lange durch, 
bis Verstarkung naht. Kehren Sie nach Ronce- 
valles zuruck und verteidigen Sie die Stadt. 
Nehmen Sie den Prinz der Mauren gefangen 
und bringen Sie ihn nach Roncevalles. 




1. Sie mussen den baskischen Angriff tiberstehen, bis die 
ersehnte Verstarkung eintrifft und Ihnen zur Seite steht. 
Da die Truppen der Nachhut aus dem Osten herangeeilt 
kommen, sollten Sie die Flucht dorthin antreten. 

2. Wenn Sie den Basken den Garaus gemacht haben, 
geht es weiter nach Roncevalles. Dort einmal angekom- 
men, mussen Sie Ihre Mannen weiterentwickeln. Rekrutie- 

ren Sie unbedingt eine schlagkraftige Armee, da es an- 
schlie(3end wieder gegen die Basken geht. 

3. An dieser Stelle treffen Sie erneut auf die 
Truppen der Basken. Vernichten Sie den 
Gegner mit der ausgebildeten Ar- 
mee, damit der Rtickweg mit 
dem schwarzen Prinz 
der Mauren nach 
Roncevalles 
einfacher 
wird. 

4. Jetzt 
gilt es, den 
schwarzen Prin- 
zen zu bekehren. Ach- 
tung: Toten Sie den Prinzen 
auf keinen Fall, da ansonsten das 
Spiel verloren geht! 

5. Geleiten Sie nun den schwarzen Prinzen 
nach Roncevalles. Mindestens fiinf Einheiten soil- 
ten ihn dabei bewachen. 


Szenario 3: Vernichtung der Langobarden 

Missionsziel: Besiegen Sie die Langobarden. 




1. Hier finden Sie das Lager. 

2. Nehmen Sie das Kloster ein und bringen Sie das Relikt 
aus dem Lager ins Kloster. 

3. Wenn Sie sich mit mehreren Soldaten vor der Kaserne 
und der Schief3anlage postieren, gehen diese in Ihren Be- 
sitz uber. Zerstoren Sie den Rest. 

4. Vernichten Sie die Siedlung, denn das gibt Tribute. 

5. Zerstoren Sie auch diese Siedlung wegen der Tribute. 

6. Treffen Sie einige Handler, die Ihnen gegen Gold Aufwer- 

tungen anbieten. Nehmen Sie den Marktplatz ein. 

"\ Besetzen Sie die Hauser. 

8 . Zerstoren Sie das Dorf und nehmen Sie 
dort die Waffenschmiede ein. 

9. Fur Tribute sollten Sie auch 
diese Siedlung zerstoren. 

10. Nehmen 
Sie an die- 
ser Stelle 
den Hafen 
ein und 

besetzen Sie die 
dort liegenden Boote, 
da Sie so Ihren Nahrungs- 
vorrat auffullen konnen. 

11. Zerstoren Sie die Burg. Achtung: 
Vorher solltemSie unbedingt die Wach- 
1 ttirme im Nordosten der Stadt niederreifSen. 

Dies gelingt am einfachsten tiber die Mauer hinweg. 






'At Startpunkt 
Q Relikte 
E Marktplatz 
Q Kloster 


GEJ Kaserne 
m Schiepanlage 
-CEI Waffenschmiede 
Burg 


Q| Lager Karls des 
Grofien 

G3 Lagernde/lauernde 
Langobarden 


Weiteres Ziel: 

Zerstoren Sie die Burg in Pavia. 
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Szenario 4: Aufstand der Sachsen 

Missionsziel: Besiegen Sie Widukind. 


Weitere Ziele: 

Zerstoren Sie die sachsische Burg. Sorgen 
Sie d a f u r, dass Karl der Grope das Szenario 
tiberlebt. 

B it Start- 
punkt 
□ Gold 


1. Bringen Sie Karl den GrofSen und sein Heer zum Dorf. In der kompletten 
Mission mussen Sie darauf achten, dass Karl kein Haar gekrummt wird. 
Eine Art Geleitschutz fur ihn ist sinnvoll. Halten Sie ihn auf jeden Fall aus 
den Kampfen heraus. Gerade zu Beginn greifen die Gegner schnell an. 

2 . Entwickeln Sie das Dorf weiter. Technologie und MiJitar mussen vor 

dem Angriff auf die sachsische Burg weiterentwickelt werden. 
Nordwestlich Ihres Dorfes finden Sie zahlreiche Rehe und 

hafe, die Ihnen helfen, weitere Ressourcen anzusam- 
meln. Achten Sie auch auf die zahlreichen Goldvor- 
rate (G) im Osten und Westen und bauen Sie 
diese ab. So konnen Sie sich ein ausrei- 
chend gropes Heer aufbauen, urn zur 
entscheidenden Schlacht zu zie- 
hen. Bauen Sie die Techno- 
logien so weit wie 
moglich aus. 

3 . Jetzt 
geht es 
urns Gan- 
ze: Zer- 
storen Sie 
hier die Burg der 
Sachsen. Um dies zu 
bewerkstelligen, brauchen Sie 
eine grope, gut ausgebildete und 
twickelte Truppe, da es an der 
Sachsen-Burg vor den gefahrlichen Deutsch- 
rittern nur so wimmelt. 



Szenario 5: Der Einfall der Wikinger 


Missionsziel: Vergropern Sie Ihre Bevolkerung auf 25 Dorfbewohner. 



1. Entwickeln Sie sogleich in der Schmiede die Durch- 
schlagskraft der Pfeile weiter. Wenn Sie wahrenddessen an- 
gegriffen werden, schicken Sie Ihre Dorfbewohner ins Dorf- 
zentrum, indem Sie die Glocke lauten. So konnen Sie das 
Dorfzentrum schiitzen. Versuchen Sie gar nicht erst, den 
Hafen zu verteidigen, denn dies ist nahezu unmoglich. Das 
macht aber sowieso nichts, da man den Hafen in dresem 
Szenario nicht benotigt. 

2 . Schicken Sie moglichst fruh einige Dorfbewohner 
zum Steinesammeln, da Sie so schon schnell wich- 
tige Wachturme errichten lassen konnen. 

3 . Verbundete kann man immer gut 
gebrauchen: Reiten Sie deshalb 
ebenfalls moglichst 

schnell in das friesi- 
sche Dorf. So- 
bald Sie 
dort an- 
gekom- 
men 

sind, schlie- 
Pen sich einige 
Verbundete Ihren Trup- 
pen an. So gestarkt konnen 
Sie zum nachsten und letzten 
Punkt des Szenarios voranschreiten. 

4 . Machen Sie den Wikingern den Garaus, in- 
dem Sie deren Dorf zerstoren. 


Weitere Missionsziele: 

Das eigene Dorfzentrum darf nicht zerstort 
werden. Zerstoren Sie das Wikinger-Dorf. 


Startpunkt 

□ Gold 
Q]Steine 

□ Verbundete 
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Szenario 6: Einfall der Araber 

Missionsziel: Zerstoien Sie alle Militargebaude der Araber. 



I ;V Startpunkt 
o Relikte 
Q Verbundete 
Dorfbewohner, 
die sich Ihnen 
anschlie(3en 


1. In diesem Bereich der Karte finden Sie einige verbiin- 
dete Dorfbewohner, die sich Ihnen schnell anschliefSen. 
Nun konnen Sie damit beginnen, ein Dorf zu errichten 
und eine funktionierende Wirtschaft aufzubauen. Dies ist 
vor allem deshalb notig, weil Sie schnell ein gropes und 
schlagkraftiges Heer aufbauen konnen. 

2. und 3. Halten Sie stets Militar zum Schutz Ihrer Ver- 
biindeten, den Italienern, bereit. Setzen Sie Ihre Heilkraf- 

te ein, um angeschlagene Truppen wieder fit zu ma- 
chen. Die Siidlander rufen standig nach Hilfe. 
4. Zerstoren Sie an dieser Stelle die ers- 
ten arabischen Militargebaude. Um 
weitere Goldeinheiten zu be- 
kommen, konnen Sie sich 
mit dem Monch an 
die Relikte 
heran- 
machen. 
c o Tragen Sie 
diese ins 
eigene Klos- 
ter, denn dann er- 
halten Sie Gold d a f u r. 

5. An dieser Stelle kommt es 
zur entscheidenden Schlacht gegen 
die Sarazenen. Zerstoren Sie dort die 
& arabischen Militargebaude und das Szenario ist 
gewonnen! 




Weitere Ziele: 

Ihre Verbundeten, die Italiener, diirfen nicht 
besiegt werden. Karl der Gro[3e darf nicht 
sterben. 


Szenario 7: Verteidigung gegen die Magyaren 

Missionsziel: Bauen Sie eine Burg auf dem Hochplateau. 



^ Startpunkt 
J*| An diese Stelle 
mussen Sie das 
Dorf bauen. 


m Der Beobachtungs- 
turm der Ungarn 
auf dem Plateau 
□ Gold 


|3 Erstellen Sie an die- 
se Stelle das Kloster 
S3 Errichten Sie hier 
die Burg 



Weiteres Ziel: 

Bauen Sie eine Kirche im 
germanischen Dorf. 


1. Bauen Sie an dieser Stelle Ihr Dorf. Gleich zu 
Beginn sollten Sie sich sputen und schnell in die 
Feudalzeit, nicht viel spater in die Ritterzeit vor- 
dringen. Es ist moglich, dass Sie den Pass mit ei- 
ner Mauer blockieren. Diese Taktik hat zwar den 
Vorteil, dass die Ungarn weniger aggressiv an Sie 
herankommen, doch andererseits kostet der Bau 
auch etliche Steine. Steine benotigen Sie wiederum 
spater fur den Bau der Burg auf dem Hochplateau, 
weshalb der Mauerbau nicht vorteilhaft scheint. 

Probieren Sie ihn erst aus, wenn Sie mehr- 
mals an den Ungarn gescheitert sind. 
Teilen Sie Ihre Armee nicht in meh- 
rere Teile, sondern lassen Sie 
diese zusammen, ansons- 
ten sind Sie chancen- 
los gegen die 
Ungarn. 

2. Bauen 
Sie hier das 
gewtinschte 
Kloster. 

3. Auf diesem Hoch- 
plateau muss die Burg errich- 
tet werden. Dummerweise steht hier 
ein Wachturm des Gegners. ..Saubern" Sie 
also erst das gesamte Gelande mit Soldaten, 
bevor Sie den Bau beginnen. 
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Kampagne 3: Das erneuerte Reich 


Szenario 1: Heinrich der Vogler 


Missionsziel: Heinrich der Vogler muss uberleben. 



1. Als Erstes miissen Sie unbedingt 200 Goldtribute an die Ungarn zahlen, 
sonst greifen diese Sie sofort an. Entwickeln Sie die Technologie und Wirt- 
schaft weiter. Bauen Sie eine gemischte Armee auf. Behalten Sie immer 200 
Goldstucke in der Hinterhand, um alle zwolf Minuten Tribute an die Ungarn 
zu zahlen. 

2. Nehmen Sie im Nordosten das Bergarbeiterlager ein und 
bauen Sie Gold ab. 

3. Unterwerfen Sie das Dorf der Abodriten, indem Sie 
dort einen Wachturm errichten. 

4. Wachturm erstellen 

5. Wachturm errichten 

6 . Bauen Sie an der mit Fahnen 
markierten Stelle eine Burg. 
Sie erhalten dann 

automatisch eine 
Aufrustung. 

7. Die Tribut- 
zahlung diirfen 
Sie erst einstellen, 
wenn Sie eine starke Ar- 
mee zur Verteidigung von Dorf 
K und Konig haben. Man kann die letz- 
te Tributzahlung auch provozieren, indem 
man den Konig in die Burg einquartiert. Die Un- 
garn greifen nach Ausbleiben der Zahlungen sehr 
schnell an. Besiegen Sie dann das ungarisches Heer! 


Weitere Ziele: 

Besiegen Sie das ungarische Heer. 
Unterwerfen Sie drei slawische Dorfer, 
errichten Sie in jedem Dorf einen 
Wachturm. Errichten Sie eine Burg. 


s Startpunkt 
G Gold 

B Hier Burg bauen 
BL Bergarbeiterlager 


Szenario 2: Die Griindung Magdeburgs 

Missionsziel: Bauen Sie ein Dorf. 



I 'fc Startpunkt 
□ Marktplatz 
Q Bauen Sie hier 
das Dorf. 


Weiteres Ziel: 

Errichten Sie an den Fahnen ein 
Kloster und einen Wachturm. 


1. Fiihren Sie die Dorfbewohner zu dem Platz, an dem das Dorf errichtet 
werden muss. Wenn Sie sich rechts halten, ist es leichter, den gefahrlichen 
Wolfen auszuweichen. 

2. Sie erhalten Tributzahlungen, wenn Sie das markierte Gebiet erreichen. 
Benutzen Sie die Tributzahlungen, um dort ein Dorfzentrum zu errichten. 

Nun geht es, wie gewohnt, an den Aufbau des Dorfes und seiner Oko- 
nomie. Da Sie auf der gesamten Karte keine Steinminen finden 
werden, mussen Sie auf anderem Weg an die Steine fur 
den Wehrturm kommen. Einen Marktplatz zu bauen ist 
auch nicht moglich. Bauen Sie also ein Kloster, bil- 
den Sie dort Monche aus und entwickeln Sie 
unbedingt die ^rlosung", um feindliche 
Gebaude bekehren zu konnen. 

3. Schicken Sie Ihre Monche 
mit reichlich Geleit- 

schutz zu den Sla- 
wen im Osten 
und bekeh- 
ren Sie 
dort deren 
Marktplatz. Aus- 
reichend Gold muss 
nun vorhanden sein, um 
sofort die benotigten Steine 
zu kaufen, bevor die Slawen den 
bekehrten Marktplatz zerstoren. 

4. Bauen Sie in der Nahe der Fahnen den 
Wehrturm. 
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Szenario 3: Der erste Kreuzzug 

Missionsziel: Besiegen Sie die Seldschuken. 



1. Idealerweise nehmen Sie sofort den „Hinteraus- 
gang" und fluchten nach Westen. 

2. An dieser Stelle stehen drei Transportschiffe 
bereit. 

3. Fahren Sie zur Burg der Franken und reden Sie 
dort mit deren Oberbefehlshaber. Nun geht das ganze 
Dorf in Ihren Besitz liber. Entwickeln Sie jetzt das 
Dorf, die Technologien und die Wirtschaft. 

4. Westlich des neuen Dorfes finden Sie einige Dorf- 
bewohner (DB). Diese ergeben sich und schliepen 

sich Ihnen an. 

5. Wahrend des Spiels erhalt man die Nach- 
richt, dass die verbundeten Normannen 
eingetroffen sind. Sollen diese die 
Seldschuken angreifen, 

schicken Sie einfach ei- 
nen Krieger zum 
Hauptzelt. 
Dieses Ziel ist 
optional. 

6. Wenn Ihre 
Armee stark genug 
ist, vernichten Sie hier die 
Seldschuken. Vergessen Sie da- 
bei nicht, Belagerungswaffen einzu- 
setzen. 

7. Fahren Sie hier mit der Vernichtung der Seld- 
schuken fort. 


Weitere Ziele: 

Bringen Sie mindestens eine Einheit zur Burg 
der Franken und sprechen Sie dort mit dem 
Oberbefehlshaber. Zudem konnen Sie eine Ein- 
heit zum Hauptzelt der Normannen bringen, urn 
den Angriff der verbundeten Normannen auf die 
Seldschuken auszulosen. 


^ Startpunkt 
m Seldschuken 
BJ Dorfbewohner 
[T] Transportschiffe 


Szenario 4: Der zweite Kreuzzug 

Missionsziel: Besiegen Sie die um Damaskus lagernden Sarazenen. 



Startpunkt 
0 Piraten 
Q Wachturme 
Q Burg 
□ Verbundete 
m Dom von Damaskus 


Weitere Ziele: 

Zerstoren Sie den Dom von Damas- 
kus. Bringen Sie Konig Konrad dort- 
hin, wo vorher der Dom stand. 


1. Besteigen Sie die hier bereitstehenden Transportschiffe und machen Sie 
sich auf die Reise libers Meer. Achtung: Piraten machen Ihnen das Leben 
schwer, Sie konnen aber um diese herumnavigieren. 

2. Dies ist die ungefahrlichste Stelle, um mit den Schiffen anzulegen. 

3. Erledigen Sie hier den ersten Sarazenentrupp. Wenn Ihre Truppen ange- 

schlagen sind, machen Sie von den Heilkraften der Monche Gebrauch, 
da Sie in Damaskus noch ziemlich viele Krieger benotigen wer- 
den. Man kann alternativ auch versuchen, Gegner zu bekeh- 
ren. Dies ist aber sehr gewagt. 

A, Wenn man das Hauptzelt im Lager der Saraze- 
nen zerstort, werden die anderen Stellungen 
der Sarazenen aufgedeckt. 

5. Im Suden der Karte wartet Ver- 
starkung auf Sie. Hier erhal- 
ten Sie auch eine Be- 
lagerungswaffe. 

6. An dieser 
Stelle 
gibt es 
einen 
geheimen 
Weg durch das 
Waldstuck. Das hat den 
Vorteil, dass keine Mauern zer- 
stort werden mussen. Bewachen Sie 
immer den Tribok. 

7. Zerstoren Sie den Dom und bringen Sie 
Konig Konrad hierhin. 




a* 
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Szenario 5: Der deutsche Orden 

Missionsziel: Zerstoren Sie die Turme der Nordpruzzen. 



1. & 2. Direkt zu Beginn sollten Sie die leichte Kavallerie losschicken, um 
die Monche zu treffen, die sich anschliepen. Diese benotigen Sie spater, um 
die Einheiten zu heilen. Lassen Sie die Deutschritter in Richtung Ostpruz- 
zen marschieren. 

3. Zerstoren Sie hier die Schiepanlage der Ostpruzzen. Das ist ohne 

gropartige Verluste moglich. Auf dem Weg nach Nordpruzzen kon- 
nen Sie auf jeden Fall verletzte Einheiten von den Monchen 
heilen lassen. 

4. Versuchen Sie zuerst, einige Gegner aus dem 
Schutz der Turme zu locken und diese dann 
zu bekampfen. Vernichten Sie nun die 
Turme. Lassen Sie die Monche in 
sicherer Entfernung zu den 
Turmen warten und 
schicken Sie ge- 
schwachte 
Einheiten 
zum Heilen 
zu ihnen. 

5. Zerstoren Sie 
Burg in Sudpruzzen. 
Einige Deutschritter kann 
man durch die Tore in die Stadt 
schmuggeln, wenn der Gegner seine Ar- 
mee aussendet. Falls das nicht gelingt, muss 
auch die AuPenmauer zerstort werden. Wahrend 
ein Teil der Deutschritter die Angreifer abwehrt, kann 
der andere Teil die Mauer zerstoren. 


Weitere Ziele: 

Zerstoren Sie die Schiepanlage 
der Ostpruzzen und die Burg der 
Sudpruzzen. 


Kampaqne 4; Pas Spatmittefafter 







Szenario 1: Der Bohmenfeldzug 


Missionsziel: Ziehen Sie in die Ostmark. 



1. Schicken Sie den berittenen Spaher nach Sudosten, um dort den 
Monch aufzusuchen. Dieser schliept sich Ihnen daraufhin an. 

2. Senden Sie die Paladine auf den Weg zur Siedlung. 

3. Wenn sich der Monch angeschlossen hat, geleiten Sie diesen in Richtung 

Bohmen. Warten Sie sicherheitshalber in einigem Abstand zur Stadt auf 
den Rest. 

4. In der Siedlung finden Sie drei Sturmbocke, mit denen sich 
die bohmische Mauer hervorragend zerstoren lasst. 
Achtung: Beschutzen Sie die Sturmbocke auf 
dem Weg nach Bohmen mit den Paladinen. 

5. Ottokar II. befindet sich im Suden der 
Stadt in unmittelbarer Nahe 
des Klosters. Mit den Sturm- 
bocken vernichten Sie die 
Mauer und mit den 
Paladinen kon- 
nen Sie die geg- 
nerische Armee 
ablenken. Verletzte Ein- 
heiten lassen Sie vom Monch 
heilen. Sobald die Mauer gefallen 
ist, mussen Sie Ottokar II. angreifen. Er 
fluchtet ansonsten in die Burg. Vorsicht: Beim 
Klosterist auch ein feindlicher Monch, der versuchen 
wird, Ihre Paladine zu bekehren. Beauftragen Sie also bes- 
ser mehr als einen Paladin mit dem Konigsmord. 


Weiteres Ziel: 

Besiegen Sie Konig Ottokar II. auf 
dem Schlachtfeld. 
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Szenario 2: Die Schlacht von Mtihldorf 

Missionsziel: Fiihren Sie Ihr Heer erfolgreich gegen die Habsburger. 



1. Bauen Sie gleich am Anfang ein Kloster und bilden Sie Monche aus. 

Es stehen zu Beginn genug Reserven zur Verfugung, um die wichtigen 
militarischen Gebaude zu errichten. Lassen Sie Ihre Dorfbewohner trotz- 
dem weiter sammeln. 

2 . Sammeln Sie so schnell wie mdglich das erste Relikt ein. Es wird nicht 
gelingen, alle Relikte einzunehmen, um auf diese Weise das Spiel.zu ge- 

winnen, da die Relikte auf Habsburg'schem Boden sehr f ruh von 
den gegnerischen Monchen in Besitz genommen werden. 
Durch das Einsammeln wenigstens eines Reliktes kann 
aber verhindert werden, dass der Gegner in den 
Besitz aller funf Relikte gelangt, womit das 
Spiel schon so gut wie verloren ware. 

3 . Ebenfalls zu Beginn sollten Sie 
die eigene Siedlung durch 
Mauern schutzen - die 
Habsburger wer- 
den sehr 
f ruh an- 
greifen. 

4 . & 5 . 

Wenn der Gegner 
Ihnen nicht schon zu- 
vorgekommen ist, sammeln 
Sie auch die anderen beiden Re- 
likte ein und bringen diese ins Kloster. 
& 7 . Vernichten Sie die Habsburger. Be- 
nutzen Sie fur die Zerstorung der Burg und der 
Wachturme Triboks. 


Weiteres Ziel: 

Sammeln Sie Relikte ein. 

B ir Start- 
punkt 
Q Relikte 



Startpunkt 
Konig Erichs Burg 
□ Hafen 

EJ Danische Flotte 


Szenario 3: Der Krieg der Hanse gegen Danemark 

Missionsziel: Zerstoren Sie alle danischen Hafen. 


1. Die Danen greifen schnell an. Zur Verteidigung des Hafens nehmen Sie 
Kanonenturme und bauen eine Burg am Hafeneingang. Anfangs gentigt 
eine kleine Landarmee, um die Uberfalle der Danen uber den Landweg 
abzuwehren. Konzentrieren Sie sich auf die Entwicklung Ihrer Flotte und 
die Verteidigung des Hafens. 

2 . Auf der vorgelagerten Insel stehen Kanonenturme und eine 
Burg. Auf3erdem werden von dort aus Belagerungskano- 
niers versuchen, Ihre Schiffe zu versenken. 

3 . Kanonengaleonen sind am effektivsten, 
um die Bollwerke der Danen zu zerstoren. 
Zerstoren Sie die drei Hafen an der 
Sudost-Kuste. Der vierte Hafen 
lasst sich spater 
auch vom Land 

aus vernichten. 

4 . Sind die 
Hafen und 
Kanonen- 
turme zer- 
stort, landen 
Sie in Danemark. Ver- 
nichten Sie die danische 
Landarmee und zerstoren Sie 
den letzten Hafen. 

5 . Beginnen Sie mit der Zerstorung der 
Burg. Vorsicht: Konig Erich wird die Burg ver- 
lassen, bevor sie vollig zerstort ist. 


Weitere Ziele: 

Besiegen Sie die danische Landarmee 
Zerstoren Sie die Burg von Konig 
Erich. Verhindern Sie, dass mehr als 
20 Schiffe in Ihren Hafen eindringen. 
Der Stadtrat Belisar und Konig Erich 
durfen nicht sterben. 
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' Startpunkt 
m Dorfbewohne 
[Mg] Mange 
m Verbundete 


Szenario 4: Die Hussitenkriege 

Missionsziel: Besiegen Sie Graf Belisarius, Graf Sieur de Metz, Graf Mordred und Graf Kushluk. 


1. Reiten Sie zum abgebrannten Dorf. Dieses schliept sich 
Ihnen an. In der Kaserne, der Schiepanlage und der Schmiede 
konnen Sie Militar und Rustung weiterentwickeln. 

2. Finden Sie die Dorfbewohner im Nordosten. Schicken Sie 
diese zum Goldabbau. 

3. Erledigen Sie nun Graf Mordred. Vorsicht: Die Dorfbewohner 
dtirfen dabei nicht zu Schaden kommen. 

4. Um Graf Kushluk zu besiegen, mtissen Sie die 
Mangen und den Dorfbewohner einnehmen. Mit 
den Mangen konnen Sie den Pulverturm zer- 
storen, die Explosion schaltet Kushluk aus. 
Der Dorfbewohner muss standig 
die Mangen reparieren. 

5. Der Monch des verbtin- 
deten Grafen kann 
die Verletzten 
heilen. 

6. Graf 
Sieur de 
patrouilliert 
hier. Eliminieren Sie ihn. 

7. Die wartenden Huskarls 
(V) einsammeln und General 
Belisarius unschadlich machen. 

8 . Wenn alle Grafen ausgeschaltet sind, 
muss Herzog Gawain zurtick zu Konig 
Sigismund, um Bericht zu erstatten. 


Weitere Ziele: 

Schonen Sie die Zivilbevolkerung. Kein hus- 
sitischer Dorfbewohner darf zu Schaden 
kommen. Herzog Gawain muss 
tiberleben. Uberbringen Sie 
die Nachricht vom Sieg 
liber die Hussiten 
Konig Sigis- 
mund. 


Szenario 5: Die Belagerung Wiens 

Missionsziel: Besiegen Sie das Heer des Gropwesirs Kara Mustafa. 



I fa Startpunkt 
QjMarktkarren 
C Marktplatz 
Turm von Kara 
Mechrned Pascha 


1. Verteidigen Sie Wien. Postieren Sie dazu die Be- 
lagerungswaffen zwischen den Mauern. Die Ttirken 
greifen mit Triboks an, die Sie schnell zerstoren 
mtissen, bevor sie zu viel Schaden anrichten. 

2. Vernichten Sie die Turme und die Armee des 
osmanischen Heeres. Bekehren Sie danach den 
Marktkarren mit einem mitgebrachten Monch 
und bringen Sie den Karren nach Wien. Vorsicht: 

Wenn der Karren noch nicht bekehrt ist, 
mtissen Sie darauf achten, dass Sie 
ihn nicht versehentlich zerstoren. 

3. Zerstoren Sie die Turme, Pries- 
ter und Wachen, damit diese 
nicht den Abtransport 
des Marktkarrens 
behindern. 
Bekehren 
Sie darauf 
den Markt- 
karren und 
bringen Sie ihn 
ebenfalls nach Wien. 

4. Gehen Sie hier genauso 
vor wie im vorigen Dorf. 

^ 5. Zerstoren Sie den Kanonenturm 

von Kara Mechrned Pascha. Vernichten 
Sie anschliepend die osmanische Wache. 


Weitere Ziele: 

Zerstoren Sie den Geschutzturm des 
Heerftihrers Kara Mechrned Pascha. 

Erobern Sie die drei Marktkarren und bringen 
Sie diese nach Wien. Marktkarren und 
Marktplatz mtissen unversehrt bleiben. 
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Giants - Citizen Kabuto 


Wollten Sie schon immer mal einen Riesen spielen? Mit Giants bekommen Sie die Moglichkeit dazu. 


Es hatte ein schoner Urlaub auf Major- 
ca werden konnen. Vorher mussen Sie 
aber die Smarties aus der Sklaverei 
befreien. 


Einsteigertipps 


Wie erledige ich 
den Gegner am 
schnellsten? 


Aus welcher Ent- 
femung soil ich 
auf den Gegner 
schiepen? 


Wie bewege ich 
mich schneiler 
fort? 


Erleide ich bei 
einem Sturz 
Schaden? 


Versuchen Sie, immer den 
Kopf zu treffen. Einige Geg- 
ner, wie zum Beispiel der 
Reapermann, gehen nach 
einem solchen kritischen 
Treffer sofort zu Boden. War- 
ten Sie aber so lange, bis der 
Gegner stehen bleibt. So tref- 
fen Sie ihn wesentlich besser 
und verschwenden keine Mu- 
nition. Die einzige Ausnahme 
ist die normale Pistole. Mit 
dieser Waffe mussen Sie 
selbst bei einem Kopftreffer 
einen weiteren Schuss ab- 
feuern, damit der Gegner zu 
Boden geht. 

Das kommt auf die Waffe 
an. Jede Waffe verfugt uber 
eine bestimmte Reichweite. 
Generell sollten Sie aber aus 
grower Distanz auf Ihre Fein- 
de schiepen. Dadurch haben 
Sie mehr Zeit, sich auf einen 
Gegenschlag vorzubereiten, 
und genugend Spielraum, urn 
feindiichen Geschossen aus- 
zuweichen. Die Pistole zum 
Beispiel hat eine grope Reich- 
weite und schiept sehr genau. 

Haufig mussen Sie sich vor 
Angriffen einer Ubermacht in 
Sicherheit bringen, urn sich 
Oder Ihre Teammitglieder zu 
heilen. Setzen Sie dazu Ihr 
Jetpack eln. Wenn Sie wah- 
renddes Laufens das Jet- 
pack einschalten, schweben 
Sie und legen die Strecke 
wesentlich schneiler zuruck. 
Wenn Sie tiber den Nitro- 
Boost verfugen, schalten Sie 
diesen zusatzlich ein, urn den 
Sprung zu maximieren. 

Wenn Sie sehr hoch schwe- 
ben und absturzen, nimmt Ihr 
Protagonist leichten Scha- 
den. Das Schlimmste daran 
ist jedoch, dass Sie fur kurze 
Zeit auf einer Stelle stehen 
und nicht weiterlaufen kon- 
nen. Wenn Sie nun vor einem 
Gegner fluchten wollen, ist 
das fur einen kurzen Augen- 
blick nicht moglich. Achten 


Sie deshalb darauf, dass Sie 
immer etwas Restenergie in 
Ihrem Jetpack haben, damit 
Sie den Sturz abfangen kon- 
nen. Wenn Sie den Nitro- 
Boost besitzen, setzen Sie 
ihn in der Luft ein. Verbrau- 
chen Sie die komplette Ener- 
gie und nehmen Sie dann den 
Finger von der Beschleuni- 
gungstaste. Die Zeit in der 
Luft musste genugen, damit 
sich die Energie in Ihrem Jet- 
pack regeneriert. 

Wie springe ich Wenn Sie den Raketenwer- 

hoher? fer besitzen, konnen Sie die 

Sprunghohe urn einiges erho- 
hen. Richten Sie die Mundung 
Ihres Raketenwerfers auf den 
Boden, drucken Sie die Be- 
schleunigungstaste, feuern 
Sie eine Rakete ab und zun- 
den Sie zusatzlich den Nitro- 
Boost. Dadurch konnen Sie 
Gegenden erreichen, die nor- 
mal unerreichbar sind. Durch 
die Detonation der Rakete 
nehmen Sie keinen Schaden. 


Macht es Sinn, In einigen Bereichen des 
den Teamkollegen Spiels ist es sinnvoll, Ihren 
stehen zu lassen? Kollegen abzustellen. Wenn 
Sie zum Beispiel versuchen, 
an Wachen vorbeizuschlei- 
chen, kommt Ihnen Ihr heip- 
blutiger Mitstreiter ins Ge- 
hege. Haufig scheucht er die 
Gegner auf, wenn er aus Ver- 


sehen in das Sichtfeld des 
Feindes gerat. 

Braucheich Solange noch keine Shops 

spater noch die zur Verfugung stehen, in de- 

Pistole? nen Sie Ihre Munition auf- 

fullen konnen, sollten Sie 
hauptsachlich die Pistole ein- 
setzen. Diese besitzt unend- 
lich Munition und ist mit der 
Zoom-Funktion eine wirk- 
same Waffe, urn kleinere 
Gegner zu erledigen. 


Waskannich Bleiben Sie vor allem ruhig. 
gegen die vielen Es macht keinen Sinn, hek- 
Gegner anrichten? tisch in der Gegend herumzu- 
ballern. 

Wenn sehr viele Gegner auf 
Sie zusturmen, laufen Sie 
einfach ein paar Meter vor ih- 
nen davon, urn anschliepend 
in Ruhe die einzelnen Mons- 
ter auszuschalten. Zielen Sie 
immer genau und lassen Sie 
sich durch nichts aus der Ru- 
he bringen. Bleiben Sie den- 
noch stets in Bewegung, urn 
den feindiichen Geschossen 
auszuweichen. 


Mecc Story 1: 

Die Suche nach Tel 


Ein Junge namens 
Timmy 

Wie bekampfe ich Bei dieser Mission mussen 
die kleinen Ripper? Sie einige Nester der kleinen 
Ripper passieren. Sie haben 



Dieser Gegner hat nichts zu lachen. Nach dem folgenden Treffer richtet er keinen Schaden mehr an. 
Wenn er stehen bleibt, haben Sie genugend Zeit zum Zielen. 
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Die Holzbriicken zur Unglucksstelle sind eingestiirzt. Setzen Sie Ihren Jet- 
pack ein, um von einem Fels auf den anderen zu gelangen. 


Springen Sie von der markierten Stelle ab, um auf die Plattform zu 
schweben. Dort konnen Sie die Smarties einsammeln. 


die Moglichkeit, diese Nester 
durch ein paar Schusse Ihrer 
Laserkanone zu zerstoren, 
Oder Sie laufen einfach an 
ihnen vorbei. Da die Ripper 
langsamer laufen als Ihr 
Mecc, brauchen Sie sich kei- 
ne Sorgen zu machen, selbst 
wenn diese kleinen Biester 
Ihnen folgen. In dem kleinen 
Dorf sollten Sie sich eben- 
falls nicht mit den gropen 
Rippern anlegen, sondern 
einfach an ihnen vorbei- 
laufen. 

Wie befreie icb Wenn Sie bei der zweiten 

Timmy? Hangebrucke angekommen 

sind, mussen Sie die Ripper 
beseitigen, die den kleinen 
Timmy bewachen. Bleiben 
Sie vor der Hangebrucke 
stehen und schiepen Sie aus 
sicherer Entfernung auf die 
Biester. Setzen Sie dazu die 
Zoom-Funktion Ihrer Waffe 
ein. Stellen Sie sich bei dem 
Gefecht nicht zu weit an die 
Klippen. Ein Volltreffer wur- 
de Sie herunterschleudern. 

Wozu dienen die Achten Sie auf die drei 

bunten Kugeln? Kugeln, die die Ripper nach 
ihrem Ableben hinterlassen. 
Mit diesen konnen Sie Ihre 
Lebensenergie auffrischen. 

Die Wachs-Smarties 

Ihre Aufgabe besteht darin, 
vier Smarties sicher zur Ab- 
satzstelle zu bringen. Doch 
bevor Sie diese Aufgabe an- 
gehen, mussen Sie mit Ihrem 
Jetpack liber die eingesturz- 
ten Hangebrucken schweben. 
Falls Sie dabei absturzen, 
achten Sie darauf, dass Sie 
nicht in das tiefe Wasser ge- 
raten. Dort warten bereits die 
Piranhas auf Sie. 


Wie viele Smarties Es ist nicht notwendig, alle 
muss ich retten? Smarties zu retten, die an 
den Vorsprungen hangen. 

Sie brauchen lediglich vier 
Smarties zu retten und es 
erscheinen immer wieder 
neue, wenn ein Smartie ab- 
gesturzt ist. 


Wie gelange ich Laufen Sie zu der Dune und 
auf die Plattform? schweben Sie auf die Platt- 
form, an der die Smarties 
hangen. Laufen Sie zu der 
Stelle, an der sich der Smar- 
tie festhalt. Wenn Sie uber 
ihm stehen, nehmen Sie ihn 
automatisch auf. Schweben 
Sie anschliepend zu der um- 
zaunten Absatzstelle und 
setzen Sie den Smartie dort 
ab. Wiederholen Sie diese 
Aktion vier Mai, um diese 
Mission erfolgreich abzu- 
schliepen. 

Tels Dilemma 

Bei dieser Mission steht 
Ihnen eine neue Waffe zur 
Verftigung, die RAG. Diese 
verfugt uber eine bessere 
Durchschlagskraft als die Pi- 
stole. Gehen Sie mit der Mu- 
nition sparsam um und set- 
zen Sie diese Waffe nur ge- 
gen die gropen Ripper ein. 
Wenn Ihnen die Munition aus- 
geht, versuchen Sie die Rip- 
per aus groper Distanz zu 
erledigen, damit Sie au[5er 
Reichweite des Gegners ste- 
hen. Lassen Sie sich fur diese 
Mission Zeit. Tel sturzt nicht 
in die Tiefe, egal wie lange 
Sie brauchen, zu ihm vorzu- 
dringen. 


Wie weiche ich Je grower die Entfernung 
den Geschossen ist, desto mehr Zeit haben 
am geschickte- Sie, den Geschossen der Geg- 

stenaus? ner auszuweichen. Denken 


Sie nur daran, dass die Hei- 
lungskugeln nur eine kurze 
Zeit an der Stelle liegen, an 
der der Ripper stand. 


Muss ich sparsam 
mit der Munition 
umgehen? 


Versuchen Sie nicht, die 
Munition mit in die nachste 
Mission hinuberzuretten, da 
Sie zu Beginn einer Mission 
stets die voile Anzahl Muni- 
tion in Ihren Waffen haben. 
Wenn Sie das abgesturzte 
Raumschiff erreicht haben, 
springen Sie darauf und 
gehen Sie zum Cockpit. 


Das Ripper-Nest 

Sie mussen mit Tel zur 
Klappe fluchten, die in einen 
unterirdischen Gang fuhrt. 


Wieumgeheich Folgen Sie dem Pfad auf 
die Ripper? dem Hugel, bis Sie das Ende 
erreicht haben. Dort lassen 
Sie sich in die Schlucht fal- 
len. Das hat den Vorteil, dass 
Sie sich mit weitaus weniger 
Rippern anlegen mussen. 
Wenn Sie die kleinen Inseln 
erreicht haben, schiepen Sie 
zuerst die Ripper nieder, be- 
vor Sie auf die Insel hintiber- 
gleiten. Auf der letzten Insel 
befindet sich der Eingang 
zum Tunnel. 



Je mehr Abstand Sie vom Gegner halten, desto 
mehr Zeit haben Sie, den Geschossen auszuweichen. 
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Der Weg nach 
Sorcha Island 

Wie bekampfe ich Tasten Sie sich zu Beginn 

die Verms? der Mission langsam voran. 

Sie treffen bald auf die flie- 
genden Verms. Versuchen 
Sie, diese Biester auf dem 
Boden zu erwischen, da sie in 
der Luft schwer zu treffen 
sind. 


Nach dem ersten Torbogen 
sollten Sie die wartenden 
Ripper aus sicherer Entfer- 
nung auf sich aufmerksam 
machen. Wenn Sie auf einen 
Ripper schief3en, greift nur 
dieser Sie an, ohne seine 
Artgenossen zu alarmieren. 
Wahrend dieser Mission 
treffen Sie zum ersten Mai 
auf die gegnerischen Sea- 
Reapermanner. Versuchen 
Sie, diese Gegner aus siche- 
rer Entfernung zu erledigen. 
Vor allem die Scharfschutzen 
sollten Sie aus grower Dis- 
tanz beseitigen. 

Kannich nicht Laufen Sie nicht einfach 
einfach an dem uber die Insel, sondern er- 
Gegner vorbei- ledigen Sie die Ripper nach- 
laufen? einander. Wurden Sie einfach 

durchlaufen, stunden Ihnen 
nach kurzer Zeit zu viele 
Gegner gegenuber. 


Mecc Story 2: Hunger 
in den Codpiece Hills 


Hunger! 

Was muss ich bei Die Jagd ist eroffnet. Su- 
der Vimps-Jagd chen Sie sich die Herde der 
beachten? Vimps und stellen Sie sich 
ihnen in der Weg. Wenn Sie 
auf den vordersten schieften, 
lauft Ihnen die restliche 
Herde genau in die Arme. So 
sol Ite es einfach sein, in kur- 
zer Zeit 20 Fleischstucke zu 


sammeln. Denken Sie daran, 
dass sich die Vimps nach 
ihrem Ableben schnell in Luft 
auflosen. Also beeilen Sie 
sich, wenn Sie das Fleisch 
einsammeln. Anschlief3end 
mtissen Sie mit Ihrem Jet- 
pack zu dem hungrigen 
Smartie zuruckkehren. 

Wiekommeich Orientieren Sie sich an den 

zuriickzur Hiitte? Turmen, urn zu der Hutte des 
hungrigen Smarties zuriick- 
zugelangen. 

Die Frau 

Begeben Sie sich zum Shop 
und rusten Sie sich mit den 
Gegenstanden aus, die dort 
zur Verfugung stehen. 
Vergessen Sie nicht das 
Maschinengewehr, Sie wer- 
den es brauchen. Ihr Weg 
f uhrt Sie anschlie^end durch 
ein stark bewachtes Gebiet. 


Wiebeseitigeich Schalten Sie die Wachen 
die vielen aus der Entfernung aus. Die 

Wachen? heransturmenden Gegner 

locken Sie urn den Felsen he- 
rum, urn Sie ungestort be- 
seitigen zu konnen. Geben 
Sie Ihrem Kollegen das Kom- 
mando, dass er die Kasernen 
zerstoren soli, damit der 
Nachschub an Reaper- 
mannern abgeschnitten ist. 


Wenn Sie zu den bewachten 
Gebauden gelangen, mussen 
Sie Ihre Tarnvorrichtung ein- 
setzen, urn an den Gegnern 
vorbeizuschleichen. 


Der weite Weg 
nach Hause 

Wiekommeich in Lassen Sie sich gar nicht 
einem Stiickan ers t a uf ein Feuergefecht mit 
den Gegnern den Gegnern ein, da diese in 

vorbei? der Uberzahl sind. Laufen Sie 



stattdessen durch die 
Gegnerhorden hindurch und 
schief3en Sie nur auf die 
Wachen, die Ihnen im Weg 
stehen. 

Wieumgeheich Nehmen Sie sich vor dem 

denSonak? Sonak in Acht, der Ihnen auf 
dem Weg begegnet. Schwe- 
ben Sie mit dem Jetpack auf 
den Wall neben dem Sonak. 
Dort konnen Sie den Sonak 
gefahrlos passieren. Wenn 
Sie stark verletzt sind, lau- 
fen Sie zum Shop und holen 
Sie sich eine Spritze, urn 
sich zu heilen. Nehmen Sie 
danach den gleichen Weg 
zum Haus, den Sie in der 
Mission zuvor schon genom- 
men haben. 


High Village 

Wie gelange ich Begeben Sie sich mithilfe 

zumDorf? des Jetpacks und des neu 

erworbenen Nitro-Boosts auf 
den Felsen hinter dem Shop. 
Fliegen Sie mit dem Jetpack 
zur Halfte die Wand hinauf 
und setzen Sie in der Luft 
den Nitro-Boost ein. Wenn 
das nicht ausreicht, lassen 
Sie sich kurz fallen, bis das 



In dieser Schlucht warten einige Ripper auf Sie. Laufen Sie auf dem Vor- 
sprung entlang und springen Sie dann in die Schlucht. 


Noch wurden Sie von den Rippern nicht entdeckt. Schie|5en Sie auf den 
ersten, um ihn auf Sie aufmerksam zu machen. 
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Pick-Whittlinqton-Gefanqnis 


nicht gegen die zuruckge- 
lassenen Gegner kampfen 
rnussen, verlassen Sie ein- 
fach das Spiel und wahlen 
den nachsten Level manuell 
aus. Nun starten Sie den 
Level, ohne von den vor- 
herigen Gegnern belastigt zu 
werden. 


Die Kasernen der 
Reaper-Wachter 

Begeben Sie sich zuerst 
zum Shop, um Ihre Muni- 
tionsvorrate aufzufrischen. 
Gehen Sie anschliepend uber 
den Hugel hinter dem Shop, 
bis Sie die Schlucht er- 
reichen. 


GroBvater Borjoyzee 

Laufen Sie zu dem einge- 
zeichneten Punkt auf der 
Karte und erledigen Sie auf 
dem Weg dorthin die Ripper. 
Unterhalten Sie sich mit dem 
GroBvater, der Ihnen darauf- 
hin sein Boot zur Verfiigung 
stellt. 


Regs Dilemma 

Erledigen Sie zuerst die 
Wo befindet sich beiden Wachen, die vor dem 
derSonak? Shop Patrouille laufen. Im 
Shop erhalten Sie den 
Schild. Mit dem neuen 
Gegenstand im Gepack 
gehen Sie durch die linke 
Schlucht. Dort treffen Sie 
auf eine weitere Patrouille. 
Folgen Sie ihr und halten Sie 
nach dem Sonak Ausschau. 


Das Haus des Smarties scheint unerreichbar. Wenn Sie jedoch der eingezeichneten Linie folgen, 
erreichen Sie das ganz einfach, indem Sie von der oberen Spitze des Berges hiniiberschweben. 


Wie zerstore ich 
alle Kasernen? 


Wie kann ich die 
Gegner von mir 
abienken? 


Wie erlege ich die 
Sonaks? 


Lassen Sie die Gegner links 
liegen und beschiefSen Sie 
nur die Kasernen aus siche- 
rer Entfernung. Wenn sich 
Ihre Gesundheit dem Mini- 
mum nahert, kehren Sie zum 
Shop zuriick und frischen 
sich auf. Wiederholen Sie 
diese Prozedur so lange, bis 
alle Kasernen und Gegner 
erledigt sind. 

Zur Ablenkung konnen Sie 
auch Ihre beiden Kollegen in 
den Kampf schicken und aus 
dem Hinterhalt mit dem 
Sniper-Gewehr auf die 
Kasernen schiepen. 

Die Sonak-Patrouillen 

Eine Patrouille besteht im- 
mer aus einem Sonak, dem 
Reiter und vier Reaper- 


Wenn Sie der angegebenen Route folgen, konnen Sie nahezu unbeschadet die Wachenwerfer erreichen. 
Sie sind mit einem A gekennzeichnet. Decken Sie sich zwischendurch beim Shop mit Munition ein. 


Lampchen fur den Boost wie- 
der aufleuchtet, und starten 
Sie ihn erneut. 

Was muss ich im Oben angekommen, ge- 

Dorf machen? langen Sie in ein Dorf, in dem 
drei Kasernen stehen. Zer- 
storen Sie die Kasernen. Blei- 
ben Sie immer in Bewegung 
und schieften Sie dabei auf 
die Ripper. Begeben Sie sich 
anschliefiend in das zweite 
Dorf und zerstoren Sie auch 
dort die Kasernen. Nehmen 
Sie zwischendurch die Ener- 
giekugeln der verblichenen 
Ripper auf, um Ihre Energie 
aufzufrischen. 


Muss ich alle Geg- 
ner erledigen? 


Geben Sie Ihrem Kollegen 
das Kommando zum Angriff 
und schiepen Sie aus der 
zweiten Reihe auf den 
Sonak. 

Borjoyzee wartet 

Auf Ihrem Ruckweg zum 
Boot erwartet Sie eine 
Armee von Rippern. 

Laufen Sie an ihnen vorbei 
und setzen Sie den Jetpack 
ein, um die Gegner sicher 
passieren zu konnen. Damit 
Sie in der folgenden Mission 
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mannern. Erledigen Sie 
zuerst den Reiter, damit er 
keine Geschosse mehr auf 
Sie abfeuern kann, und neh- 
men Sie danach den Sonak 
unter Beschuss. Fur den Rei- 
ter eignet sich das Scharf- 
schiitzengewehr. Um die vier 
Reapermanner kummern Sie 
sich erst zum Schluss. Halten 
Sie auch hier wieder reichlich 
Abstand, um genugend Zeit 
zum Ausweichen zu haben. 
Wenn Sie am Shop vorbei- 
kommen, vergessen Sie nicht, 
sich mit Medizin und Muni- 
tion einzudecken. 

Die Holzkloizwerfer 

Welche Route soil Gehen Sie uber die Zug- 

ichgehen? briicke und halten Sie sich 

rechts. Achten Sie auf die Pa- 
trouille und laufen Sie erst 
zum Shop, wenn die Wach- 
mannschaft an Ihnen vorbei- 
gezogen ist und Sie nicht 
mehr sieht. Lassen Sie dazu 
Ihre Mannen in einiger Entfer- 
nung Stellung beziehen, damit 
sie nicht aus Versehen in das 
Sichtfeld der Patrouille gera- 
ten. Die Wache mit dem Horn 
schalten Sie mit dem Scharf- 
schiitzengewehr aus. Betreten 
Sie anschliepend den Shop 
und riisten Sie sich aus. 

Wie gelange ich zu Nachdem Sie den Shop 

denWachen- verlassen haben, gehen Sie 

werfern? rechts die Schrage hinauf, bis 

Sie zu einer gro[5en Schlucht 
gelangen. SchiePen Sie von 
hier aus auf alles, was Sie 


aus dieser Entfernung tref- 
fen. Schweben Sie anschlie- 
pend von einer Plattform zur 
nachsten, bis Sie den Berg 
beim Lager erreicht haben. 
Schicken Sie Ihr Team zur 
Kaserne, damit Sie sie zer- 
storen und zusatzlich das 
gegnerische Feuer auf sich 
lenken. Von dieser Position 
aus konnen Sie bequem alle 
drei Wachenwerfer zerstoren, 
ohne sich in ein groperes 
Gefecht zu verwickeln. 

Dick-Whittlington- 

Aufzug 

Diese Mission ist sehr ein- 
fach. Folgen Sie dem Pfad 
hinunter zum Lift und er- 
ledigen Sie die drei Wachen. 
Mit dem Fahrstuhl erreichen 
Sie den Berg, auf dem schon 
der Gropvater mit neuen 
Ausrustungsgegenstanden 
auf Sie wartet. 

Dick-Whittlington- 

Gefangnis 

Wen greife ich Bleiben Sie zuerst auf dem 

zuerst an? Berg stehen und beobachten 
Sie die patrouillierenden Wa- 
chen. Nehmen Sie sich dann 
den Raketenwerfer zur Hand 
und versuchen Sie, so viele 
Gegner wie moglich mit ei- 
nem Schuss ins Jenseits zu 
befordern. Widmen Sie sich 
anschliepend den Geschutz- 
turmen und den Wachen an 
der Eingangstur des Gefang- 
nisses. Bevor Sie sich jedoch 
auf den Weg zum Gefangnis 



Stellen Sie sich auf die markierte Stelle und schicken Sie Ihr Team in den Kampf gegen die Babys. Ihr 
Team lenkt die Babys von Ihnen ab, so dass Sie unbehelligt auf die Monster schieften konnen. 


machen, sollten Sie sich 
noch nach Gegnern um- 
schauen, die Sie von dieser 
Position aus mit dem Scharf- 
schutzengewehr erledigen 
konnen. Anschliepend plat- 
zieren Sie die Bombe vor die 
Tur und jagen sie damit in 
die Luft. 


Die Suche nach Timmy 


Folterplatz 

Worauf muss ich Diese Mission ist auperst 
in dieser Mission schwierig. Sie haben es hier 
besonders mit einer sehr gropen Anzahl 
achten? an Gegnern zu tun, die aus 

insgesamt sieben Kasernen 
sturmen. Die gefahrlichsten 
Gegner sind jedoch die bosen 
Reaper, die mit magischen 
Kraften ausgestattet sind. 
Gehen Sie zu Beginn der 
Mission nach rechts. Dort 
schiePen Sie zuerst mit dem 
Millennium-Morser auf die 
erste Kaserne und wehren 
anschliepend die angreifen- 
den Ripper ab. Danach kum- 
mern Sie sich um die zweite 
Kaserne. Im Shop holen Sie 
sich dann Munition und das 
Reparaturgewehr. Mit dem 
Gewehr konnen Sie sich und 
Ihre Kollegen heilen. 


Ichhabekaum Arbeiten Sie sich anschlie- 
noch Energie. Was Pend durch und kehren Sie 
muss ich tun? nach jedem erfolgreichen 

Angriff auf eine Kaserne zum 
Shop zuriick, um sich und 
Ihre Mitstreiter zu heilen. 
Wenn Sie sich auf dem gro- 
pen Platz vor dem Tor befin- 
den, hetzen Sie Ihr Team auf 
die beiden bosen Reaper. Da- 
durch haben Sie die Moglich- 
keit, die Reaper zu bekamp- 
fen, ohne selber angegriffen 
zu werden. Fur diesen Kampf 
sollten Sie das Scharfschut- 
zengewehr im Gepack haben. 


Wie offne ich das Zu guter Letzt sprengen 
Tor? Sie das Tor mit der Pop-up- 

Bombe, die Sie im zweiten 
Shop erhalten. 


Die Babys! 

Wie erledige ich Laufen Sie zu der Arena, in 

die Babys? der sich die Babys aufhalten. 

Stellen Sie sich dort auf den 
Wall und schicken Sie Ihre 
Kameraden in den Kampf ge- 
gen die Babys. Vom Wall aus 
haben Sie jetzt die Moglich- 
keit, ungestort auf die beiden 
Gegner zu schiepen. Denken 
Sie daran, dass diese Kolosse 
nur an der griinen Stelle am 
Bauch verwundbar sind. 
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Kampfen Sie sich von Ihrem Lager aus zu dem Dorf in der unteren Halfte. Dort befinden sich die ersten 
Smarties. Im zweiten Dorf finden Sie weitere Smarties und eine Herde Vimps. 


Gordon & Bennetts 
Dilemma 

Begeben Sie sich in den 
Shop und nehmen Sie sich 
die Erweiterung fur Ihr Jet- 
pack, mit dessen Hilfe Sie auf 
die nahe gelegene Insel ge- 
langen. 

Wasbrauche ich Stecken Sie zusatzlich 

fur diese Mission? noch das Leuchtfeuer in Ihr 
Gepack, Sie werden es brau- 
chen. Sprengen Sie, wie in 
der Mission zuvor, die Kaser- 
ne aus dem Weg und beseiti- 
gen Sie alle Widersacher. 
Achten Sie auf die Raketen- 
stellungen, die auf Sie schie- 
Pen, wenn Sie ihnen zu nahe 
kommen Oder fliegen. Wenn 
das erledigt ist, schweben Sie 
zuruck auf die Insel, auf der 
Sie gestartet sind, und be- 
treten dort den Shop. An- 
schliepend geht es zuruck 
auf die zweite Insel. 


Waskannich Gehen Sie an das Ende 
gegen die Raketen und schiePen Sie auf die 
tun? Raketenstellung auf der drit- 

ten Insel. Schweben Sie an- 
schliepend hinuber und feu- 
ern Sie wahrenddessen ein 
Leuchtfeuer ab, falls Ihnen 
eine Rakete folgt. Auf der 
dritten Insel befindet sich 
ein weiterer Shop, in dem 
Sie das Reparaturgewehr 
nehmen. Beseitigen Sie nun 
alle restlichen Raketen- 
stellungen und die Kaserne. 
Von dem Berg in der Mitte 
des Vorplatzes gelangen Sie 
hinauf zum Tor. 


Mecc Story 5: Per Kampf 


Der Charger 

Wie eriedige ich Dieser Kampf ahnelt stark 

den Charger? einem Stierkampf. Schicken 

Sie Ihre Kollegen in den 
Kampf mit dem Charger und 
stellen Sie sich auf die Mitte 
des Platzes. Warten Sie nun, 
bis der Koloss auf Sie zu- 
lauft, und schiePen Sie ihm 
mit dem Raketenwerfer ins 
Maul. Wenn er jedoch auf Sie 
zulauft und das Maul nicht 
offnet, springen Sie lediglich 
nach links Oder rechts. 

Der Kampf! 

Dies ist die letzte Mission 
der Meccs. Sie miissen sich 
mithilfe der Smarties einen 
Stutzpunkt bauen und das 
gegnerische Camp zer- 
storen. 

Wo befinden sich Laufen Sie zuerst zu dem 

die Smarties? gropen Berg. Dahinter be- 
findet sich ein kleines Dorf, 
in dem sich drei Smarties 
aufhalten. Schalten Sie 
zuerst die Wache auf dem 
Turm aus und schnappen Sie 
sich anschliepend die Smar- 
ties. Wenn Sie Ihren Team- 
kollegen den Befehl erteilen, 
zu der Stelle zu laufen, auf 
der ein Smartie steht, 
schnappt er sich den klei- 
nen Kerl. Kehren Sie an- 
schliepend zum Gropvater 
zuruck. 


Muss ich zuerst Zuerst miissen Sie eine 
bauen? Werkstatt bauen. Anschlie- 


Gibte seine Mog- 
lichkeit, schneller 
zum feindlichen 
Lager zu 
gelangen? 


Worauf muss ich 
in dieser Mission 
achten? 


Wo sind die 
ganzen Vimps 
geblieben? 


Wo muss ich die 

Pop-up-Bombe 

platzieren? 


fiend sollten Sie sich urn ei- 
nen Shop kummern, damit 
Sie liber genugend Munition 
und Gegenstande verfiigen. 
Nach und nach miissen Sie 
alle Gebaude bauen, die zur 
Auswahl stehen. 

Wenn Sie spater uber das 
Partyhaus verfiigen, sind Sie 
in der Lage, einen Minen- 
schacht zu bauen. Damit 
konnen Sie Ihr Lager direkt 
mit dem des Gegners ver- 
binden, indem Sie den Ein- 
gang in Ihr eigenes Camp 
bauen und den Ausgang vor 
das gegnerische. So konnen 
Sie nach Ihrem Ableben 
gleich direkt zum gegne- 
rischen Lager, ohne den 
weiten Weg zu laufen. 

Bevor Sie so weit sind, 
miissen Sie unbedingt die 
feindlichen Raketenstellun- 
gen ausschalten. Wenn Sie 
auf dem Weg zum feind- 
lichen Lager sind, lassen Sie 
den Gegner ruhig links lie- 
gen. Wenn Sie das Feuer 
nicht eroffnen, lauft er zu 
Ihrem Lager, ohne sich urn 
Sie zu kummern. Bauen Sie 
aber vorher Verteidigungs- 
anlagen auf, damit der Geg- 
ner nicht in Ihr Lager ge- 
langt. Wenn der Gegner Tore 
Oder Gebaude von Ihnen be- 
schadigt hat, konnen Sie 
diese mit dem Reparatur- 
gewehr wieder instand set- 
zen. Zwischendurch miissen 
Sie gelegentlich Fleisch or- 
ganisieren, damit Ihre Smar- 
ties nicht verhungern. 

Wenn Sie auf eine Herde 
Vimps treffen, lassen Sie 
keinen am Leben, selbst 
wenn Sie schon 20 Stiicken 
Fleisch haben. Solange die 
Herde nicht restlos beseitigt 
ist, erscheint keine neue 
Herde und es laufen nur ver- 
einzelt Vimps in der Gegend 
herum. Wenn Sie alle Gebau- 
de gebaut haben, konnen Sie 
die Pop-up-Bombe aus dem 
Shop holen. 

Laufen Sie damit zur geg- 
nerischen Basis und legen 
Sie sie in die Mitte des Vor- 
hofes, urn damit das Gebau- 
de in die Luft zu jagen. Es 
ist wichtig, dass Sie die 
Bombe dort platzieren, weil 
das Gebaude sonst keinen 
Schaden nimmt. 
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Colin McRae Rally 2.0 

Der PlayStation-Hit endlich auch fur PC-Rennfdhrer: Wir geben Ihnen die besten Tipps zum Rallye-Spektakel. 



Der Einstieg: 

Mit welchem Auto 
soli ich erste 
Fahrversuche 
unternehmen? 


Hier haben Sie die Oual der 
Wahl, denn alle Autos sind 
recht ahnlich zu fahren. Ent- 
scheiden Sie sich zunachst 
fur den gutmutigen Seat 
Oder den schnelleren Toyota. 
Starten Sie nun ein Arcade- 
Rennen gegen vier Gegner 
und auf geht's nach Italien. 
Auf dem recht leichten As- 
phaltkurs konnen Sie grund- 
legende Fahrtechniken gut 
erlernen. Setzen Sie zu Be- 
ginn auf eine automatische 
Gangschaltung, um sich ganz 
den Fahrtechniken widmen zu 
konnen. Haben Sie die ersten 
Runden gedreht, sollten Sie 
eine einzelne Rallye-Etappe 
starten. Spater konnen Sie 
sich dann an die Meister- 
schaft wagen. 


Wiebugsiereich Ganz wichtig: Vertrauen Sie 
meinen Boliden auf den Co-Piloten. Wcnn cr 
am besten durch „nicht schneiden" sagt, dur- 
dieKurse? fen Sie das auf keinen Fall 
missachten. Er kennt die 
Strecke aus dem Effeff, Sie 
anfangs noch nicht. Achtung: 
Je niedriger die angesagte 
Zahl, desto scharfer die fol- 
gende Kurve. Das Driften ist 
gerade bei einem Rallye-Spiel 
wichtig. Je enger die Kurve, 
umso mehr Zeit konnen Sie 
mit einem tollen Drift gut- 
machen. Nehmen Sie vor der 
Kurve den Fup vom Gaspedal. 
Lenken Sie dann heftig ein 
und gehen Sie schnell wieder 
aufs Gas. Achten Sie darauf, 
dass das Heck nicht zu weit 
ausbricht. Hier ist der Zeit- 
punkt des erneuten Gas- 


gebens wichtig. Die Nase des 
Autos muss immer zum Kur- 
venausgang gerichtet sein. 
Grundsatzlich bringt es enor- 
me Vorteile, wenn Sie sich 
nicht ausschliefilich auf die 
Ansagen des Beifahrers 
verlassen mussen, sondern 
selbst die Strecken aus dem 
Effeff kennen. Trainieren Sie 
deshalb vor einer Rallye auf 
den einzelnen Etappen. Spei- 
chern Sie zwischen den Etap- 
pen ab, denn dann konnen 
Sie die Rallye verlassen und 
jeweils den anstehenden 
Etappenabschnitt kennen 
lernen, bevor es um Sekun- 
den und Punkte geht. 

Braucheichdie Ja, naturlich! Der Einsatz 

Handbremse der Handbremse ist unerlass- 

uberhaupt? lich. Durch einen leichten 

Druck auf die Handbremse 
lassen sich Kurskorrekturen 
oftmals besser bewerkstelli- 
gen als durch wildes Gegen- 
lenken Oder heftiges Treten 
aufs Bremspedal. Wer mit 
einem Lenkrad am PC sitzt, 
sollte sich die Handbremse 
auf eine der Schaltwippen 
legen. So kann man trotz des 
Einsatzes der Handbremse 
beide Hande am Lenkrad hal- 
ten. Achtung: Drucken Sie zu 
stark auf die Handbremse, 
werden Sie sich drehen. Auch 
wirkt die Handbremse auf be- 
stimmten Untergrunden bes- 
ser als auf anderen. So kon- 
nen Sie auf Schnee die Hand- 
bremse aufien vor lassen, der 
Grip ist fur ihren Einsatz 
nicht ausreichend. Auf As- 


phalt, Teer sowie Kies ist die 
Benutzung der Handbremse 
hingegen sehr sinnvoll. 

Istdas Driften Nein, ist es nicht. Es 
grundsatzlich auf kommt auf den Untergrund 
alien Strecken an, auf dem Sie sich einen 
sinnvoll? leidenschaftlichen Drift er- 

lauben wollen. Sie konnen vor 
allem auf schlupfrigen Unter- 
grunden bestens driften. 
Schnee, Schlamm Oder Kies 
sind gut geeignet dafur. 
Driften Sie jedoch nicht bei 
Kurven der Kategorie 4 bis 6! 
Auf Asphalt Oder Teer stehen 
Sie schnell schrag in der Kur- 
ve, wenn Sie zu driften ver- 
suchen. Auch ist es auf die- 
sen Untergrunden oftmals 
besser, durch Bremsen eine 
Kurve zu bewaltigen. Sie 
machen so wertvolle Hun- 
dertstel gut. Lediglich bei 
Haarnadelkurven sollten Sie 
auch auf Asphalt und Teer 
driften. 


Was muss ich bei Die meisten Etappen 
der Reifenwahl stellen keine grofien Kopf- 

bei Etappen mit nusse fur den Mechaniker in 

gemischten Ihnen dar: 100 Prozent Kies- 

Untergrunden Untergrund (zum Beispiel die 

beachten? Griechenland-Etappen) be- 

deutet naturlich, dass Sie die 
Kiesreifen (trocken Oder 
feucht, je nach Wetterlage, 
also immer auf die Strecken- 
info linsen) montieren mus- 
sen. Doch wenn die Unter- 
grunde auf ein und derselben 
Etappe wechseln, wird es 
schwieriger. Bei einem 
80:20-Verhaltnis (Beispiel: 
80 Prozent Schlamm, 20 



FREIE SICHT Wenn Sie in der Cockpitansicht fahren, kommen Sie um das 
Reparieren der Windschutzscheibe nicht herum. 


WIE RAMBO Bei den Arcade-Rennen mussen Sie mit alien Mitteln zur Sache 
gehen. Rempeln Sie sich ruhig an den Gegnern vorbei. 
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RUNDE SACHE Setzen Sie bei der Reifenwahl auf den Untergrund, der ' SCHNEEMANN Fiir rutschige Boden wie Schnee Oder Schlamm empfiehlt es 

prozentual am haufigsten befahren wird. sich r vorher im Setup eine kurze Ubersetzung einzustellen. 


Prozent Asphalt) ist ebenfalls 
klar, wie Sie montieren soil- 
ten: die Schlammreifen mus- 
sen's sein. Wenn Sie jedoch 
55 Prozent Schlamm und 45 
Prozent Teer (3. Etappe in 
Gro[3britannien) vorliegen ha- 
ben, wird die Entscheidung 
schwieriger. In diesem Fall 
konnen Sie beide Reifenarten 
einsetzen. Hier hangt es auch 
von den personlichen Fahr- 
vorlieben ab. Speichern Sie 
auf jeden Fall vor jeder Etap- 
pe ab, damit Sie es im Falle 
eines schlechten Abschnei- 
dens erneut versuchen kon- 
nen. Die Untergrunde sind 
iibrigens nicht derart ge- 
mischt, dass Sie mit der Rei- 
fenwahl vollig daneben liegen 
konnten. Faustregel: Nehmen 
Sie immer die Reifentypen, 
die auf der Strecke am lang- 
sten beansprucht werden 
(hochste Prozentzahl). 

Lohnen Asphalt- Die Idee ist an und fiir sich 

reifen bei nur nicht schlecht, doch in der 

35% Asphalt? Praxis hat sich herausge- 
stellt, dass Sie auf den 35 


Prozent Asphalt nicht so 
schnell fahren konnen, dass 
sich das Schlittern mit den 
Asphaltreifen auf dem 
schlammigen Rest einer 
Strecke lohnen wurde. Ganz 
im Gegenteil: Durch das 
standige Rutschen und die 
schlechte Bodenhaftung sind 
Sie deutlich langsamer, als 
wenn Sie Schlammreifen 
wahlen. 

Was muss ich Grundsatzlich sollten Sie 
zwischenzwei alle rot gefarbten Teile sofort 

Etappen am ehe- austauschen. Das ist auf- 
sten reparieren grund des Zeitlimits von 60 
lassen? Minuten nicht immer kom- 

plett moglich. Deshalb sollten 
Sie Ihr Augenmerk vorrangig 
dem Getriebe, der Lenkung 
und den Bremsen widmen. 
Danach kommen Turbo, Diffe- 
renzial, Antriebswelle, Ach- 
sen, Elektrik (nur vor Nacht- 
etappen wichtig) und ganz 
am Schluss erst die Karosse- 
rie. Eine zertrummerte Wind- 
schutzscheibe stort sowieso 
nur, wenn Sie im Cockpit- 
Modus fahren. 


Kleine Schrauber- Experimentieren Sie in 
kunde: Wie stelle Einzel-Etappen auf verschie- 
ich mein Auto ein? denen Strecken mit den Set- 
up-Einstellungen herum, bis 
Sie eine geeignete gefunden 
haben. So ist gerade bei der 
Lenkung keine allgemeine 
Regel moglich, da diese von 
Ihrer Fahrkunst, aber auch 
dem benutzten Steuergerat 
abhangt. Einige allgemein 
gultige Tipps gibt es den- 
noch: Fahren Sie lediglich be- 
ziehungsweise hauptsachlich 
auf Asphalt Oder Teer, ist es 
ratsam, die Aufhangung auf 
„hart" einzustellen, bei 
Schlamm Oder Schnee eher 
auf „weich Jl . Die Bremskraft 
sollten Sie bei „schwammi- 
gem JI Untergrund wie Schnee 
reduzieren, da so die Rader 
nicht so schnell blockieren. 
Die Ubersetzung sollten Sie 
immer eher in Richtung 
„kurz" stellen, da die meisten 
Kurse sehr kurvig sind. Nur 
bei Kurven mit langeren Ge- 
raden ist eine hohere Ein- 
stellung sinnvoll. 

Thorsten Seiffert 



Wefter I Speichern -Beenden 


SCHRAUBENZIEHER RAUS Nutzen Sie die gesamten 60 Minuten, um Ihren 
Wagen zwischen zwei Etappen wieder flott zu bekommen. 


DRIFTEN WIE COLIN Um durch Haarnadelkurven zu kommen, sollten Sie 
driften, egal auf welchem Boden. Benutzen Sie die Handbremse! 
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Zeus 


Nehmen Sie beim ersten Aben- 
teuer die Stadt Cithaeron so 
schnell wie moglich ein (am ein- 
fachsten mit den Soldaten von 
Ares). Dadurch macht Cithaeron 
Ihnen in einer der nachsten Mis- 
sionen Wein zum Geschenk. Zum 
einen benotigen Sie diesen als 
Tribut, zum anderen mussen Sie 
die Stadt in einer der nachsten 
Missionen ohnehin einnehmen. 

Nehmen Sie im dritten Aben- 
teuer als erste Kolonie Amphipolis. 
Wenn Sie dort alle Ziele erreicht 
haben, klicken Sie aber noch nicht 
auf lf Sammeln" - denn an dem Mar- 
mor konnen Sie sich eine goldene 
Nase verdienen! Wenn die Stadt- 
kasse voll ist, klicken Sie schlieplich 
auf , f Sammeln M , urn die Mission zu 
gewinnen. Jetzt konnen Sie in den 
nachsten Missionen mit einem gro- 
[3en Geldpolster weiterspielen. 

Peter Correll 



Der Patrizier 2 

Folgende Handelsstrategie ist in 
Der Patrizier 2 besonders sinnvoll: 

Kaufen Sie in Danzig (Heimat- 
stadt) 100 Fass Bier und segeln 
Sie damit nach Nowgorod. Dort 
wird das Bier mit mindestens 10 
Goldstiicken Gewinn wieder ver- 
kauft. Mit dem restlichen Bier und 
der maximalen Menge an Holz Oder 
Ziegeln geht es weiter nach Reval. 
Dort verkaufen Sie alles und kaufen 
- je nach Preislage - 10 bis 15 Fass 
Felle ein. In Lubeck verkaufen Sie 5 
bis 10 Fass Felle und besorgen sich 
Eisenwaren. Jetzt wieder zuruck 
nach Danzig, wo Sie einen Grof^teil 
der Eisenwaren an den Mann brin- 
gen. Laden Sie etwa 10 Fass Eisen- 
waren fur den Eigenbedarf in das ei- 
gene Kontor. Wiederholen Sie diese 
Runde ununterbrochen und segeln 



GUTE GRUNDLAGE Nur Felle werden in Danzig nicht effektiv 
hergestellt. Daher ist diese Stadt ideal fur den Einstieg. 

Sie ab und zu mit einer Ladung Bier 
nach Thorn, urn gunstig Holz, Honig 
Oder Ziegel einzukaufen. 

Carsten Farber 


America 


Fur Angriffe ist ein Anfuhrer 
wegen der Moral-Boni meist unver- 
zichtbar. Wahrend die normalen 
Krieger stets im aggressiven Mo- 
dus angreifen sollten, lassen Sie 
den Anfuhrer im Hintergrund die 
Stellung halten, damit dieser nicht 
fruhzeitig das Zeitliche segnet. 

Sobald die Kontrahenten schwere 
Geschutze wie Kanonen auffahren, 
sollten sich die eigenen Truppen 
wegen des Flachenschadens nicht 
zu eng auf einem Fleck tummeln. 
Lassen Sie die Krieger eine weit- 
laufigere Formation annehmen. 

Die gegnerischen Einheiten sind 
nicht besonders schlau und greifen 
oft an derselben Stelle an - das 
kann man sich zunutze machen, in- 
dem man dort Verteidigungsturme 
positioniert, diese mit Kampfern 
fullt und Fallen aufstellt. Ressourcen 
sollten deswegen nicht dazu ver- 
wendet werden, die ganze Basis 
vollstandig abzusichern, da dies 
schlichtweg nicht notwendig ist. 


Wer viele Einheiten steuert, soll- 
te sich die Kampfer auf Zifferntas- 
ten legen (Gruppe auswShlen, dann 
STRG+Zifferntaste). Anhand dieser 
Hotkeys lassen sich die Einheiten 
im Gefecht besser handhaben. 
Zweimaliges Drucken auf den 
entsprechenden Hotkey bewirkt, 
dass die Kamera-Ansicht auf die 
ausgewahlte Truppe springt. 



HERDENTRIEB Wenn die drei Reiter zusammenbleiben, kampfen 
sie dank zusatzlicher Moral gleich nochmal so gut. 


Es empfiehlt sich, Sammelpunkte 
von Produktionsstatten festzulegen, 
damit Sie nicht alle Einheiten ma- 
nuell zu strategischen Knotenpunk- 
ten lenken mussen. Das spart Zeit 
und gibt mehr Raum fur Ressourcen- 
management. 

Cheats 

Drucken Sie wahrend des Spiels 
ENTER und geben Sie dann einen 
der folgenden Cheats ein: 


liangeteverything 

5.000 Einheiten 
Nahrung, Holz und 
Gold sowielOO Ge- 
wehre und Pferde 

goldinmypocke ts 

1.000 Gold 

iwantfastfood 

1.000 Nahrung 

woodisverygood 

1.000 Holz 

horsesarecrazy 

10 Pferde 

icanwineverythingnow 1 pvpI gewinnen 

gimmemorefirepower 

Mehr Feuerkraft 

iwantareallybadguy 

Billy the Kid 

erscheint 

iwantareallystronghero Gall erscheint 

iwantanamericanhero 

David Crocket 

erscheint 


Redaktion 
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UNTER PALMEN Wir haben unseren Park reichlich ausgeschmiickt: 
Je mehr Dekoration, desto glucklichere Besucher. 


Theme Park 
Manager 


1. Je grower Ihr Park ist, desto 
schwieriger ist es f Leute zu weit 
entfernten Attraktionen zu locken. 


schwieriger zu managen wird. 

4. Wer die Geschwindigkeit samt- 
licher Attraktionen aufs Maximum 
stellt, erreicht zwar den hochsten 
SpafBfaktor, kann die Besucher aber 
auch abschrecken. Aufterdem ent- 
leeren die Gaste nach spektakularen 
Fahrgeschaften gerne ihren Magen, 
was dazu fuhrt, dass sie mehr Putz- 
personal benotigen. 

5. Wenn allgemein ein geringer 
SpafSfaktor herrscht, sorgen 


Clowns fur wahre Wunder. Wenn 
das nichts hilft, sind die Einrich- 
tungen schuld: Dann empfiehlt 
sich eine Finanzanalyse - wenn ei- 
ne Bude fortwahrend rote Zahlen 
schreibt, sollten Sie vor einem 
Abriss nicht zuruckschrecken. 

Redaktion 


C&C: 

Alarmstufe Rot 2 


Chrono-Rush 

Wenn Sie Chronolegionare in 
Infanteriebekampfungsfahrzeuge 
stecken, haben Landeinheiten fast 
keine Chance mehr. Sollte der Geg- 
ner jedoch versuchen, die IBFs mit 
Lufteinheiten zu zerstoren, lassen 
Sie die Chronolegionare einfach 
wieder aussteigen! 


Cossacks: 
European Wars 


Drucken Sie ENTER und geben 
Sie einen der folgenden Cheats ein: 


money 


supervizor 

izmena 


multivar 


Erhoht alle Werte 
(Gold, Nahrung etc.) 
um 150.000 Einheiten 
Deckt die ganze Karte auf 
Wechselt mit den Tasten 
[1] bis [9] zwischen den 
einzelnen Spielern 
Zugriff auf alle Einheiten 
mit [P] 

Aktiviert die Cheats 
supervizor, multivar 
und izmena 


In jeder Mission gibt es unter- 
schiedliche Schwerpunkte, doch 
Gold ist immer der wichtigste Roh- 
stoff. Das liegt an den besseren be- 
ziehungsweise starkeren Truppen, 


Brunnen, Baume Oder Busche wir- 

IBF 

Wirkung 

die Gold fordern. Aber auch die 

ken Wunder: Wenn die Gaste was 

Gl 

MG-Geschutzturm 

Forschungen zehren stark an den 

zu gucken haben, nehmen sie auch 

Spion 

MG-Geschutzturm 

Vorraten. Nehmen Sie daher nach 

grof3ere Laufwege auf sich. 

Tanya 

MG-Geschutzturm 

Moglichkeit zuerst die Goldminen 


Rekrut 

MG-Geschutzturm 

ein, um den Gegner zu schwachen. 

2. Legen Sie von Anfang an die Ein- 

Ingenieur 

Mobile Werkstatt 


satzgebiete der Arbeiter fest, um 

Chronolegionar 

Chrono-Geschutz 


spater genau zu wissen, wer welche 


(kann sich nicht 

Stellen Sie eine Armee auf keinen 

Aufgabe ubernimmt - sonst geht 


teleportieren) 

Fall nur aus einer Sorte Fu(3truppen 

irgendwann die Obersicht floten und 

Wachhund 


Oder Reitern zusammen. Der Geg- 

Sie zahlen Gehalter an Arbeiter, die 

Flak-Trooper 

Flak-Geschutz 

ner stellt sich darauf ein und halt 

nur nutzlos herumstehen. 

Tesla-Trooper 

Kleinerer Tesla-Panzer 

mit den entsprechenden Truppen 


Ivan 

Kleinerer Spreng-LKW 

dagegen (bei langsamen Fuf3truppen 

3. Warten Sie nicht zu lange mit der 

Yuri 

Psychopanzer 

zum Beispiel mit schnellen Reitern 

Annahme, wenn die Mitarbeiter 


(Yuris Sekundarangriff) 

Oder bei Musketieren mit Kanonen). 

neue Aufgaben stellen. Oft erschwe- 

Desolator 

Desolatorpanzer 

Egal, ob Verteidigung Oder Angriff - 

ren sich die Spielziele (beispiels- 

Terrorist 

Kleinerer Spreng-LKW 

eine gut ausgewogene Mischung 

weise, wenn Sie einen Streik der 

Sniper 

Sniper-Geschutz 

funktioniert am besten. 

Mitarbeiter unterbinden rnussen), 
da der Park zu grof3 und somit 


Florian Veith 

Redaktion 


Der Fehlerteufel war unterwegs 

In der letzten Ausgabe wurde folgender Tipp zu Command & 
Conquer : Alarmstufe Rot Zabgedruckt: Halten Sie UMSCHALT 
gedruckt und klicken Sie auf den Lautsprecher oben rechts. 

So gelangen Sie zu den Top-Secret-Missionen. Dieser Tipp 
funktioniert nur bei Command & Conquer: Alarmstufe Rot I. 



PREISWERT? Forschungen und Erweiterungen erfordern oft fiinfstellige Getreidemengen. 
Schicken Sie geniigend Bauern auf die Felder und denken Sie daran, Getreide nachzusaen! 
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Fragebogen mochten wir mehr uber unsere 860.000 
Leser erfahren, um in Zukunft noch besser auf Wunsche 
eingehen zu konnen. Dabei haben wir darauf geachtet, 
dass das Mitmachen fur Sie so komfortabel wie irgend 
moglich ist: Einfach ankreuzen und ausfullen, Seite heraus- 
trennen Oder kopieren und ab die Post an PC Games. 

N aturlich sollen Sie sich die kleine Muhe nicht umsonst ma- 
chen: Deshalb verlosen wir mit freundlicher Unterstutzung 
namhafter Hersteller eine Reihe wertvoller Preise. Wie war's mit 
einer schicken Mini-Digicam Oder einem gropen Spielepaket? 


2 x Hyper iCam 

Jeder will sie haben, bel uns konnen Sie eine gewinnen: die 
original Hyper iCam im Wert von je 300 Mark. Die vielseitig 
verwendbare Web- und Dlgi-Cam ist nur 12 x 3 x 2 Zentimeter 
grop und damit handlich genug, um sie uberall dabei zu haben. 



Zur Verfugung gestellt wer- 
den die Kameras von ClubPlanet 
(www. clubplanet.de), der kosten- 
losen Community-Plattform fur 
Hobbys und Ideen. Ob Sie einen 
0-Eier-Sammlerclub, einen Brit- 
ney-Spears-Fanclub Oder einen 
Counter-Strike-C\an grunden - 
Ihrem Ideenreichtum sind keine 
Grenzen gesetzt. Alles, was Sie 
zum Einrichten einer Club-Web- 
site benotigen, findet sich auf 
www.clubplanet.de. Damit Sie 
auch gleich Bilder von Ihnen als 
Vereinsvorsitzendem (Clubma- 
ster) ins Netz stellen konnen, ver- 
losen ClubPlanet und PC Games 
zwei Hyper iCams. 


Ubi-Soft-Pakete 


Ubi Soft macht's spannend - das gilt zumindest fur Toptitel 
wie Rainbow Six, Rogue Spear Oder Cold Blood. Was in den 
zehn dicken Ubi-Soft-Spielepaketen drinsteckt, verraten wir 
Ihnen hingegen ganz freimutig: 



1 x Super-Ubi-Soft-Paket 

1 x Rainbow Six: Rogue Spear 
1 x Rainbow Six: Goldpack 
1 x Covert Ops - limitiertes Zippo-Feuerzeug 
1 x Covert-Ops-T-Shirt 
1 x Covert-Ops-Mauspad 
1 x Cold Blood 
1 x Cold-Blood-T-Shirt 
1 x PC Dash-Board 2 


Das Paket hat einen Wert von 
knapp 500 Mark. 


3 x groBes Taktik- 
Shooter-Paket 
bestehend aus Rainbow 
Six: Goldpack, Rainbow Six: 
Covert Ops sowie Covert 
Ops- Zippo-Feuerzeug, 
-T-Shirt und -Mauspad 


6 x kleines Taktik- 
Shooter-Paket 

bestehend aus Rainbow 
Six: Goldpack und Mauspad 


Teilnahmebedingungen 


1. Einsendeschluss ist de- 22. Februar 2001. 

2. Mitmachen durfenallePCGames-Leser mit Ausnahmeder MitarbeiterderCOMPUTEC MEDIA AG. 
der Firma Planet Internet und Ubi Soft Deutschland. 

3. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 

4. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. 

5. Die Preise konnen nicht bar ausgezahlt werden. 

6. Ihre Angaben dienen PC Games zu statistischen Zwecken und werden nicht an Dritte weitergegeben. 

7. Die Antworten haben in keinem Fall Auswirkungen auf Gewinnchancen. 
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Die groBe PC-Games-Umfrage 


Meine Meinung 

Schicken Sie den ausgefiillten 
Fragebogen an folgende Adresse: 


COMPUTEC MEDIA AG 
Redaktion PC Games 
Stichwort „Umfrage" 
Roonstrape 21 
90429 Nurnberg 


Falls Sie einen der tollen Preise 
gewinnen wollen, vergessen Sie 
bitte nicht, Ihre Adresse anzugeben: 

Name: 


Adresse: 


Bitte kreuzen Sie an, fur wie interessant 
Sie die einzelnen Rubriken halten: 
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□ 

□ 

u 

□ 

Leserbriefe („Leser fragen, 
PC Games antwortet*') 

□ 

□ 

□ 

□ 

Leserbriefe (..Rossis Rumpelkainmer")Q 

□ 

u 

□ 

Lionhead-Tagebuch 

□ 

□ 

u 

□ 

Magazin (Reportagen etc.) 

IJ 

□ 

□ 

□ 

Meinungskasten 

□ 

□ 

□ 

□ 

Mittermeier's Lost Level 

□ 

□ 

□ 

□ 

Motivationskurve 

□ 

□ 

□ 

□ 

Pixelpracht 

□ 

□ 

□ 

□ 

Teamseite 

□ 

□ 

□ 

□ 

Terminkalender 

□ 

□ 

□ 

□ 

Test 

□ 

□ 

□ 

□ 

Testcenter 

□ 

□ 

□ 

(J 

Tipps & Tricks (Komplettldsungen) 

□ 

□ 

□ 

□ 

Tipps & Tricks (Kurztipps) 

□ 

□ 

□ 

□ 

Tipps & Tricks Index 

□ 

□ 

□ 

□ 

Videos auf Cover-CD-ROM 

□ 

u 

□ 

□ 

Vorschau 

□ 

□ 

□ 

□ 

Wertungskasten 

□ 

□ 

□ 

□ 


Seit wann lesen Sie PC Games? 

□ Dies ist meine erste Ausgabe 

□ Seit einigen Ausgaben 

□ Seit mindestens einem Jahr 

□ Seit mindestens zwei Jahren 

Ich kaufe im Schnitt PC-Games- 

Ausgaben pro Jahr. 

Jede Ausgabe wird im Schnitt von 
insgesamt Personen gelesen. 

Wie gefallen Ihnen die PC-Games-Titelmotive? 

□ Sehr gut □ Durchschnittlich 

□ Meist nicht so gut 

Wie beurteilen Sie den neuen Online- 
Auftritt von PC Games? (in Schulnoten) 
Aktualitat Design Benutzer- 
freundlichkeit Geschwindigkeit 

Bitte vergeben Sie eine Schulnote fur das 
aktuelle PC-Games-Titelmotiv: 

Auf welches Spiel freuen Sie sich am meisten? 

Welches Spiel spielen Sie derzeit am 
haufigsten/intensivsten? 


Sammeln Sie die PC-Games-Ausgaben? 

□ Ja □ Nein 

Sammeln Sie die Heft-CD-ROMs? 

□ Ja □ Nein 

Sammeln Sie die Heft-DVD im beigelegten 
Pappcover? 

□ Ja □ Nein 

Empfinden Sie die Demo-Anleitungen als 
ausfuhrlich genug? 

□ Ja □ Nein 

Was wunschen Sie sich fur die Heft-CD-ROM? 


Lesereinsendungen 

Mehr 

□ 

Genau 

richtig 

□ 

Weniger 

□ 

MODs, Maps, Skins, Levels 

□ 

□ 

□ 

Patches, Bugfixes, Updates 

□ 

□ 

□ 

Spielbare Demos 

□ 

□ 

□ 

Trailer (selbst ablaufende Demos) 

□ 

□ 

□ 

Treiber 

U 

□ 

□ 

Videoreportagen 

u 

□ 

□ 

Die Hardware-Rubrik in 

PC Games ist ... 


□ zu umfangreich. □ genau richtig. 

□ zu klein. 

Sind die Hardware-Artikel fur Sie 
verstandlich und nachvollziehbar? 

□ Immer □ Meistens □ Selten 

Im Hardware-Teil interessieren mich vor 
allem ... 

□ Vorschau-Berichte □ Tests Q Tuning- 
Tipps □ Marktubersichten 

Am meisten interessieren mich Hardware- 
Artikel uber ... 

□ CD ROM /DVD-Laufwerke 

□ CPUs □ Grafikkarten 

□ Joysticks/Gamepads/Lenkrader 

□ Komplett-PCs □ Mause/Tastaturen 

□ Monitore □ Motherboards 

□ Soundkarten 


Welche Hardware steht Ihnen zur Verfugung? 
Prozessor ... 

□ bis 300 MHz □ bis 500 MHz 

□ bis 667 MHz □ mehr als 700 MHz 
Hauptspeicher ... 

□ bis 64 MB RAM □ bis 128 MB RAM 

□ mehr als 128 MB RAM 
Grafikkarten-Chip ... 

□ G400 □ GeForce256 □ Rage 128 Pro 

□ Riva TNT □ Riva TNT 2 Ultra 

□ Savage 4 □ Voodoo 1/Voodoo Banshee 

□ Voodoo 2 □ Voodoo 3 □ VSA-100 

□ Sonstige/Weif3 nicht 

Verfugt Ihr PC uber ein DVD-Laufwerk? 

□ Ja QNein □ Geplant 

Welche Videospiel-Konsolen besitzen Sie? 

Bin ich interessiert/ 
beabsichtige 
ich zu erwerben 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 


Modell 


Besitze ich 


Microsoft Xbox 
Nintendo Game Boy 
Nintendo 64 
Nintendo Starcube 
Sega Dreamcast 
Sony PlayStation 
Sony PlayStation 2 


□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 


Haben Sie einen Internet-Anschluss? 

□ Ja □ Geplant □ Nein 

Ist die Motivationskurve fur Sie ... 

□ unverzichtbar? □ niitzlich? □ ganz nett? 

□ uberf lussig? □ Motivationskurve?!? 

Was sind Ihre absoluten Lieblingsgenres? 
(mehrere Antworten moglich) 

□ 3D-Action (z. B. Half-Life) 

□ Action-Adventures (z. B. Tomb Raider) 

□ Adventures (z. B. Monkey Island 3) 

□ Aufbaustrategie (z. B. SimCity 3000) 

□ Echtzeitstrategie (z. B. Age of Empires 2) 

□ Flugsimulationen (z. B. Gunship!) 

□ Rennspiele/-simulationen (z. B. Grand Prix 3) 

□ Rollenspiele (z. B. Baldur's Gate) 

□ Rundenstrategie (z. B. Heroes of M&M) 

□ Sportspiele (z. B. FIFA 2000) 

□ Wirtschaftssimulationen (z. B. Anstoss 3) 

Wie viel geben Sie fur Spiele aus? 

□ Ich kaufe meistens aktuelle 
Neuerscheinungen 

□ Ich kaufe in erster Linie Budget-Spiele 
und Compilations 

□ Ich kaufe sowohl als auch 

Wie alt sind Sie? 

□ Bis 16 Jahre □ 17 bis 20 Jahre 

□ 21 bis 29 Jahre □ 30 bis 39 Jahre 

□ Alter als 40 Jahre 


Welche Spielemagazine lesen Sie aufter PC Games und wie bewerten Sie uns im Vergleich? 
Haufiqkeit 


PC Games 


Abonniert 

□ 

□ 

□ 


Lese ich regelmaftig 

□ 

□ 

□ 


Lese ich manchmal 

U 

□ 

□ 


Lese ich selten/nie 

□ 

□ 

□ 


Bewertung in Schulnoten 

Inhalt der Benutzer- 
Heft- freundlich- 
CD-ROM keit der 
Heft-CD-ROM 


Layout 

(Heft- 

design) 


Kompetenz 


Papier-/ 

Druck- 

qualitat 


Texte 


Verstand- 

lichkeit 


Aktualitat 


Ubersicht- 

lichkeit 


Preis- 

Leistungs- 

Verhaltnis 
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SERVICE Einkaufsfuhrer 


Der PC-Games-E nkaufsfiihrer 

Jeden Monat in PC Games: die Spiele-Marktubersicht - alle Titel der letzten Jahre und aktuelle Spielesammlungen. 



Ab 70% 

Gehobene Mittelklasse 


Ab 50% 


Mittelklasse 


Unter 50% 


Unterklasse 


Monat fur Monat exklusiv in PC 
Games: die gro|)e Spiele-Markt- 
ubersicht. Stobern Sie in den 
umfangreichen Listen, vergleichen 
Sie die Inhalte von Spielesamm- 
lungen (Compilations) und wagen 
Sie ab r ob ein Spiel vielleicht 
durch Preissenkungen Oder Kombi- 
angebote fur Sie interessant wird. 

■ ■ 

U ber die Qualitat eines Spiels in- 
formiert die Spielspap-Wertung, 
deren Spektrum von 0 bis 100% 
reicht. Durchschnittliche Spiele be- 
kommen eine Wertung um die 50%, 
Ausnahmespiele tummeln sich in den 
90ern. Aus dieser Spielspap-Wertung 
ergibt sich dann automatisch die 
Klasse des Testkandidaten. 

Die Qualitat der getesteten Spiele 
reicht von der Oberklasse (Sehr Gut) 
uber mittelmapige Programme bis 
hin zu Gurken der Unterklasse mit 
Wertungen unter der 50%-Hurde. 

Die PC-Games-Hausfarbe ri Blau" 
signalisiert Einsteigerfreundlichkeit, 
hohe Langzeitmotivation und ex- 
zellente Atmosphare - kurzum: 
hervorragenden Spielspap. 

Monat fur Monat iiberpruft die 
PC-Games-Redaktion samtliche Spiele 
daraufhin, ob sie noch die Kriterien 
der jeweiligen Klasse erfullen. Falls 
nicht, werden sie abgewertet. Grund: 
Anders als in der Musik- und Film- 
branche unterliegen Computerspiele 
einem technologischen „Alterungs- 
prozess" - allein die rasante Entwick- 
lung auf dem 3D-Grafikkarten-Markt 
lasst bereits ein bis zwei Jahre alte 
3D-Actionspiele wirklich rr alt IJ aus- 
sehen, wenn man sie mit aktuellen 
Neuerscheinungen vergleicht. Die 
Angabe der Originalwertung hilft 
Ihnen dabei, den Alterungsprozess 
eines Spiels einzuschatzen. Anhand 
der Ausgaben-Nummer konnen Sie 


Abenteuer 


• Rollenspiel z. B. Vampire, Diablo 2, Baldur's Gate 

• Adventure z. B. Grim Fandango, Blade Runner 


Klasse/Titet 

Baldur's Gate 2 

Besdireibung 

Rollenspiel 

Herstefler 

8«IVate 

Wertung Aicg. 

92 ll/OO 

Baldur's Gate 2 (deutsche Version) 

Rollenspiel 

8iotVare 

91 

01/01 

0iablo2 

Adion-Rollenspiel 

8lizzard 

91 

08/00 

Grim Fandango 

Adventure , 

LucasArts 

91 

01/99 

Balder sGate 

Rollenspiel 

Biort'are 

87 

02/99 

Baldur's Gale llielegendenderSchwertkiisle(Z) Rollenspiel 

BioWare 

82 

06/99 

BladeRunner 

Adventure 

Westwood 

92 

01/98 

Daikslone 

Rollenspiel 

Delphi ne Soltware 

83 

10/99 

Oiscworld lioir 

Adventure 

GTInteradive 

88 

07/99 

Evillslands 

Rollenspiel 

Hival 

80 

12/00 

Final fantasy 8 

Rollenspiel 

SquareSofl 

84 

03/00 

FluchtvonMonkeylsIand 

Adventure 

LucasArts 

86 

01/01 

Gabriel Knight 3 
Hype - Thefime Quest 

■ Adventure 

SierraStudios 

80 

01/00 

Adion-Adventure 

UbiSoft 

82 

01/00 

Icewind Dale 

Rollenspiel 

Blacklsle 

31 

09/00 

King's QuestS: Mask of Eternity 

Adion-Adventure 

SierraStudios 

86 

01/99 

Messiah 

Adion-Adventure 

Shiny 

87 

02/00 

MessiahtdeutscheVersion) 

Adion-Adventure 

Shiny 

82 

06/00 

Monkey Island 3: The Curse of Monkey Island 

Adventure 

LucasArts 

88 

01/98 

Nocturne 

Action Adventure 

TerminalReality 

87 

12/99 

Nos 

Rollenspiel 

Westwood 

82 

03/00 

PlanescapeToiment 

Rollenspiel 

Blacklsle 

84 

02/00 

Prince olPersia30 

Adion-Adventure 

RedOrb 

80 

11/99 

Rent-A-Hero 

Adventure 

NeoSoflware 

84 

12/98 

Revenanl 

Adion-Rollenspiel 

Cinematix 

B0 

12/99 

Riickkehr nach Krondor 

Rollenspiel 

SierraStudios 

85 

03/99 

SepterraCore 

Rollenspiel 

Valkyrie Studios 

80 

01/00 

Silver 

Rollenspiel 

SpiralHouse 

B1 

05/99 

Ultima: Ascension 

Rollenspiel 

Origin 

85 

02/00 

Vampire: Die Maskerade 

Rollenspiel 

Activision 

86 

08/00 

' Battlespite 

Rollenspiel 

Belhesda Soflworks 

77 

03/98 

Biosys 

Adventure 

Take 2 

74 

03/99 

it OarkSecietsof Africa 

Adion-Rollenspiel 

HewGenerationSoftware 73 

10/99 

DerWegnaghEI Oorado 

Adventure 

Revolution 

71 

01/01 

K Ocvil Inside 

Adion-Adventure 

Gamesquad 

78 

05/00 

Fallout 

Rollenspiel 

Interplay 

80 

05/98 

Fallout 2 

Rollenspiel 

Interplay 

80 

01/99 

8 Fina1Fantasy7 

Rollenspiel 

SquareSoll 

75 

08,98 

■ Floyd 

Adventure 

AdventureSofl 

80 

12/97 

Gorky 17 

Adion-Rollenspiel 

Metropolis 

78 

12/99 

■ Lands ofloreZ 

Rollenspiel 

Westwood 

90 

11/97 

■ lands of lore! 

Rollenspiel 

lYeshvood 

73 

06/99 

Laura unddas Geheimnisdes Oiamanlen 

Adventure 

UbiSoft 

79 

06/99 

-: Might & Magic 6: Mandate of Heaven 

Rollenspiel 

New World Computing 

88 

06/98 

Might & Magic?: Fa Blood andHonor 

Rollenspiel 

New WorldComputing 

73 

09/99 

■ 0JDLT. 

Adion-Adventure 

Psygnosis 

72 

11/98 

v Omikron: The llomad Soul 

Adion-Adventure 

Ouantic Oream 

72 

12/99 

Rageol Mages 

Rollenspiel 

NivalEnterlainment 

73 

01/99 

Rage olMages2 

Rollenspiel 

Nival Entertainment 

75 

08/99 

ffi StarWars: Episode 1 - Die DunkleBedrohung 

Aclion-Advenlure 

lucasArts 

77 

07/99 

$ Techmomage 

Adi n-Rollenspiel 

Sunflowers 

73 

01/01 

* The Longest Journey 

Adventure 

funcom 

74 

04/00 

K The X-fites:TheGame 

Interakliver Spielfilm 

HyperboleStudios 

73 

09/98 

H V/izardsS Warriors 

Rollenspiel 

HeurislicPark 

79 

11/00 

Aiken's Arlilact 

Adion-Rollenspiel 

Monolith 

69 

02/01 

AncienlEvil 

Adion-Rollenspiel 

Silver Lightning 

62 

07/99 

Asqhan 

Action Adventure 

Grolierlnleradive 

59 

02/99 

BlacKDaltlia 

Adventure 

Take 2 

60 

05/98 

BlazeS Blade 

Rollenspiel 

TSEsoft 

52 

05/99 

8y/antine 

tnterakliverSpielfilm 

Stormfront Studios 

6t 

tl/98 

Crusaders of Might S Magic 

Adion-Adventure 

HewWorld Computing 

57 

07/00 

OarkVengeame 

Adion-Adventure 

ReaiityBytes 

56 

03/99 

Oaslunfle Element 

Adion-Adventure 

Kalislo 

62 

11/98 

Oer Rmg der Nibetungen 

Adventure 

ArxelTribe 

70 

12/98 

Diablo: Helllire(Z) 

Rollenspiel 

Blizzard 

82 

01/98 

OieZeitmaschioe 

Adventure 

Cryo 

63 

06/00 

Dinosaurs 

Action 

Disney Int. 

63 

02/01 

Ooqday 

Adventure 

Infoqrames 

70 

02/98 

Oreamslo Reality 

Adion-Adventure 

Cryolnleradive 

81 

12/97 

Egypt2:0ie Piophezeiung Heliopolis 

Adventure 

Cryo 

54 

12/00 

Galador 

Adventure 

Topware Inleradive 

59 

05/99 

Konung 

Rollenspiel 

InfinileLoop 

53 

11/00 

Mas Montezuma 

Adion-Adventure 

Utopia Technologies 

80 

12/97 

Might S Magic8: Oay olthe Oeslroyer 

Rollenspiel 

NewY/orldComputing 

56 

06/00 

Nightlong 

Adventure 

Team 17 

75 

11/98 

NighlmareCrealures 

Adion-Adventure 

Kalislo 

67 

07/98 

Odyssee - Aulder Swche nach Odysseus 

Adventure 

In Utero 

61 

08/00 

Oueen The Eye 

Aclion-Advenlure 

EledronicArts 

72 

01/98 

0uestforGlory5: Orachcnleuer 

Rollenspiel 

SierraStudios 

69 

03/99 

Red Jack - Revenge olthe Brethren 

Adventure 

Cyber flix 

71 

11/98 

Riven 

Adventure 

CyanSoftware 

55 

12/97 

Sanitarium 

Adventure 

ASC Games 

70 

It/98 

Sign of the Sun 

Adventure 

Projed2 

60 

02/98 

Soulbringer 

Rollenspiel 

Gremlmlnteradive 

69 

07/00 

StarTrefcOer Aufsland 

Adventure 

Presto Studios 

66 

01/00 

Staishool 

Aclion-Advenlure 

Infoqrames 

53 

04/99 

The Final Curse 

Adventure 

Microids 

50 

01/01 

Amerzone 

Adventure 

Microids 

48 

11/99 

Arcatera 

Rollenspiel 

WesIkaEnterlainment 

40 

07/00 

Atlan/eilabenleuer 

Adventure 

Megasyslems 

31 

09/99 

Atlantis2 

Adventure 

Cryolnteradive 

46 

03/00 

Birthright OiedunkleAllianz 

Rollenspiel 

SierraStudios 

62 

11/97 

Corum 2 - Dark Lord 

Rollenspiel 

Hicom 

15 

12/99 

OaikSideol the Moon 

interakliver Spielfilm 

Southpeak 

46 

03/99 

DasGrabdes’harao 

Adventure 

Ravensburoer Inleradive 60 

04/98 

Days of Oblivion 2 

Adventure 

Toygardens Media 

46 

01/00 

DerFluchder Azteken 

Adventure 

Cryo 

26 

06/00 

Dr acuta Resurrection 

Adventure 

Microids 

59 

04/00 

Oraqonlire 

Rollenspiel 

TargetSoltware 

45 

10/00 

Droiyan 

Rollenspiel 

COV 

40 

09/98 

faust 

Adventure 

ArxelTribe 

43 

12/99 

Granny 

Adventure 

Telslar 

58 

03/98 

Hazard 

Rollenspiel 

Wizard Soil 

15 

03/00 

KdnigArtus 

Adventure 

Cryo 

34 

02/01 

LamentalionSword 

Rollenspiel 

Lomax 

39 

04/99 

MetroPolice 

Adventure 

Virtualk-citemenl 

41 

01/99 

Obsidian 

Adventure 

RocketScience 

51 

01/98 

Reah 

Adventure 

Project 2 

57 

11/98 

Satan tea 

Adion-Rollenspiel 

Compulerhouse 

46 

04/00 

Sentient 

Adventure 

Psygnosis 

47 

03/98 

Space8ar 

Adventure 

Rocket Science 

65 

12/97 


Action 


• Action-Adventure 
. 3D-Act!on 

• Flipper 

• Beat 'em Up 

• Action-Strategie 

• Jump & Run 

• Rennspiele 


z. B. Drakan, Tomb Raider, Dark Project 

z. B. Half-Life, Unreal Tournament 

z. B. Pro Pinball: The Web 

z. B. Virtua Fighter 2 

z. B. Rainbow Six, Hidden & Dangerous 

z. B. Rayman 2, Pandemonium 

z. B. Star Wars Racer. POD, WipEout 


den dazugehorigen Test rasch in 
Ihrem PC-Games-Archiv nachschla- 
gen. Innerhalb der Klassen wurden 
alle Titel alphabetisch sortiert. 
Zusatz- und Missions-CD-ROMs 
sind mit (Z) gekennzeichnet. 


Dark Project 2 - The Metal Age 
OarkProjectDer Meislerdieb 
Drakan 
Jedi Kniqhl 

Jedi Kniqtil: Mysteries o( the Sitii (2) 
Ho One lives Forever 
ProPinfcaltBig Race USA 
ShadowMan 
Tomb Raider3 

TombRaider 4:The Iasi Revelation 
UnrealToumamenl 
Wheel olTime 
American McGee’SAIice 


Action-Adventure 

Action-Adventure 

Ac lion -Adventure 

30-Action 

30-Action 

30-Action 

Flipper 

Adion-Adventure 

Aclion-Advenlure 

Aclion-Advenlure 

30-Action 

30-Adion 

Adion-Adventure 


Looking Glass 91 05/00 

lOOkjnq Glass 94 03/99 

SurrealSoflware 91 10/99 

lucasArts 93 12/97 

lucasArts 93 04/98 

Monolith 91 01/01 

Cunning Developments 90 12/98 

Iguana 90 10/99 

CoreDesign 90 01/99 

Core Oesiqn 91 Ot/OO 

Epic Games 92 09/99 

legend Entertainment 90 01/00 

RogueEnlertainment 87 01/01 


sse/Titet 

Besdireibung 

Herstefler Wertuna A use. 

Batljexone2 

Actkxn-Strateqie 

Pandemic Studios 

86 

12/99 

Counter-Strike 1.0 

Taktik-Shooter 

Valve 

84 

02/01 

Descent 3 

30-Adion 

OutrageEntertainment 

80 

08/99 

Descent 3: Mercenary (Z) 

30-Adion 

Outrage 

80 

02/00 

Oeus Ex 

Aclion-Advenlure 

lonSlorm 

89 

08/00 

0S9: Thefallen 

Action 

TheColledive 

63 

02/01 

Forsaken 

30-Adion 

ProbeEnlerlainment 

90 

05/98 

Gex3D: Enter theGecko 

Jump&Run 

CryslalOynamix 

69 

07/98 

GrandTheltAuto 

Action 

DMA 

80 

01/98 

Grand tyeftAuto 2 

Action 

Rockstar 

86 

12/99 

Gunman 

30-Adion 

Rew II Software 

88 

m 

Hall-Life (deutsche Version) 

30-Adion 

Valve 

91 

12/98 

Hall-Life: Opposing Force 

30-Adion 

Valve 

89 

01/00 

HeavyMelal FAK.K.2 

Adion-Adventure 

Ritual Entertainment 

B2 

tt/oo 

Herelic2 

30 Action 

RavenSoltware 

85 

01799 

Hitman:Codename47 

30 Action 

10 Interactive 

87 

01/01 

IndianaJones undder Turmvon Babel 

Adion-Adventure 

LucasArts 

80 

Ot/OO 

N0K2 

Adion-Adventure 

Bioware 

87 

07/00 

Oddworld: Abe'sExoddus 

Jump & Run 

Oddworldtnhabitants 

80 

01/99 

Outcast 

Adion-Adventure 

Appeal 

84 

08/99 

ProPinball: FantasticJourney 

Flipper 

Cunning Developemenls 

82 

02700 

Project 1 .5.1. 

Taktik-Shooter 

tnnerloop 

88 

01/01 

Rainbow Six 

Adion-SIrategie 

RedslormEnlertainmenl 

86 

tl/98 

Rayman 2 - The Great Escape 

Jump & Run 

UbiSoft 

88 

m 

Requiem 

30 Action 

CydoneSludios 

85 

04/99 

RogueSpear 

Action 

Redslorm Entertainment 

8! 

11/99 

Rune 

Adion-Adventure 

HumanheadStudios 

83 

12/00 

StarTretcVoyaqer- Elite Force 

30-Adion 

Raven Soltware 

85 

10/00 

SWAT 3:CloseOuarlersBaltle 

Action-Strategie 

S'Wrra Studios 

85 

02/00 

System Shock2 

Adion-Adventure 

LookinqGlass 

89 

10/99 

TombRaider :0ie Chronik 

Aclion-Advenlure 

CoreOesiqn 

81 

01/01 

TonicTrouble 

Jump & Run 

Ubi Soft 

81 

01/00 

Turok 2 SeedsOf Evil 

30-Adion 

Iguana 

83 

02/99 

Unreal 

30-Adion 

EpicGames 

92 

OB/98 

UnreaLReturn lo HaPali 

30-Action 

LcgendEnteitainment 

83 

08/99 

ft’arqasm 

Action-Simulation 

OiqilallmaqeDesiqn 

88 

01/99 

Addiction Pinball 

Flipper 

Team 17 

86 

03i98 

Airlix Dog lighter 

Action 

UDS 

78 

12/00 

Aliensvs. Predator 

30-Adion 

Rebellion 

79 

05/99 

8allsof Steel 

Flipper 

WildfireStudios 

80 

02/98 

8iairWitchVoL.2: ColfinRock 

Adion-Adventure 

HumanHead 

74 

01/01 

8lairWitchVolume0ne: RuslinParr 

Adion-Adventure 

TerminalReality 

79 

12/00 

Croc: Legend of the Gobbos 

Jump & Run 

Argonaut Soltware 

86 

03/98 

OeathlrapOungeon 

Adion-Adventure 

Eidoslnler active 

82 

07/98 

Deep fighter 

Action 

Criterion Studios 

70 

10/00 

Delta force 

Action-Strategie 

NovaLogic 

79 

12/98 

Deitaforce:Land Warrior 

30-Adion 

Novaloqic 

76 

02/01 

Oiebylhe Sword 

Action-Adventure 

Treyarchlnvenlion 

86 

05/98 

Oiebylhe SwordAdd-On(Z) 

Adion-Adventure 

Trey arch Invention 

78 

01/99 

OisneysTarzan 

Jump S Run 

Eurocom Entertainment 

70 

03/00 

DonalDuckiQuack Attack 

Jump&Run 

Oisneylnteradive 

70 

02/01 

Evolva 

30-Adion 

Computer Artworks 

74 

05/00 

flying Heroes 

30 Action 

Illusion Softworks 

75 

07/00 

Frogger 

Jump& Run 

SCEE Cambridge 

74 

02/98 

FrogqerZ 

Geschicklichkeit 

Konami 

77 

12/00 

FurFighters 

30-Adion 

Bizarre Studios 

77 

01/11 

Giants 

30-Adion 

Planet Moon 

78 

02/01 

Gifly - Ein Geschenkdes Himmels 

Adion-Adventure 

Cryo 

72 

01/01 

GPolice 

Weltraum-Adion 

Psygnosis 

89 

11/97 

Grand Theft Auto: London1969(Z) 

Action 

0MA 

78 

05/99 

H.E.O.Z. 

Action 

Vis Interactive 

80 

11/98 

Heartof Oarkness 

JumpSRun 

AmazinqStudios 

80 

08/98 

Hercules 

Action 

Disney Interactive 

78 

12/97 

HiddenS Dangerous 

Action-Strategie 

IllusionSoflworks 

79 

09/99 

Incoming 

Arcade-Action 

Rage Software 

86 

05/98 

Interstate 76NitroRiders(2) 

Action 

Activision 

85 

05/98 

Interstate 82 

Action 

Activison 

76 

ovoo 

Jazz Jackrabbit 2 

Jump & Run 

Epic Games 

84 

04/98 

JudgeOtedd Pinball 

Flipper 

Pin-BallGames 

85 

07/98 

Kis$:PsychoCircus 

30-Adion 

ThirdLaw 

74 

09/00 

LinksExIreme 

Gotfspiel 

AccessSoltware 

71 

09/99 

MetalGear Solid 

Action 

Konami 

79 

12/00 

MicroMachinesV3 

Rennspiel 

Midway 

75 

08/98 

Nerl Arena Blast 

30-Adion 

Visionary 

77 

03/00 

NuclearSIrike 

Action 

Electronic Arts 

75 

01/98 

0ddworld:Abes Oddysee 

Jump&Run 

Oddworld IrhaCitanls 

79 

01/98 

Outwars 

Weltraum-Adion 

SingleTrac 

36 

06/98 

Overboard 

Action 

Psygnosis 

79 

12/97 

Pandemonium2 

Jump&Run 

CrystalDynamix 

87 

06/98 

Rainbow SircCovertOps Essentials 

Taktik-Shooter 

Ubi Soft 

71 

12/00 

RainbowSix: EaqleWalcMZ) 

Adion-Slrateqie 

Redstorm Entertainment 

79 

04/99 

Rayman s Wald 

Jump& Run 

UbiSoft 

70 

12/97 

Recoil 

Action 

Zipper Interactive 

77 

05/99 

Shogo: MobiieArmor Division 

30 Action 

Monolith 

72 

12/98 

Soul Reaver - Legacyof Kain 

Adion-Adventure 

Crystal Oynamix 

76 

11/99 

Spec Ops 

Action-Strateqie 

Zombie 

83 

05/98 

Star Trek: Klingon HonorGuard 

30-Adion 

MicroProse 

78 

10/98 

Subculture 

Action 

CriterionStudios 

83 

12/97 

TombRaider^ 

Adion-Adventure 

CoreOesiqn 

94 

12/97 

TrickSlyle 

Rennspiel 

Criterion Studios 

72 

12/99 

Turok 

30 Action 

Iquana 

85 

11/97 

UllimateRacePro 

Rennspiel 

Kalisto 

76 

02/98 

Uprising 

30Echlzeitstrategie 

Cyclone Studios 

84 

01/98 

Uprising2: Lead And Destroy 

Action-Strategie 

Cyclone Studios 

72 

03/99 

V2000 

Action 

Grolierlnleradive 

78 

11/98 

A Bug's Life 

Jump& Run 

Oisneylnteradive 

51 

04/99 

B-Hunter 

Action 

Midas 

52 

02/90 

Breakout 

Geschicklichkeit 

Hasbro 

67 

12/90 

Bust A-Move 

Action 

LesBird andRubenCabrera 65 

04/98 

8ust-A-Move 4 

Arcade 

Cyberlronl 

65 

02/90 

Centipede 

Arcade-Adion 

Hasbrolnteradive 

54 

01/99 

ChasmcTheRifl 

Arcade-Action 

ActionFormsLId. 

78 

12/97 

Cold Blood 

Adion-Adventure 

Revolution 

69 

tt/00 

Croc2 

Jump&Run 

Argonaut 

79 

04/00 

Daikatana 

30-Adion 

Ion Storm 

68 

07/00 

OarkRilt 

Action 

VtcTokai 

60 

04/98 

Oelhkarz 

Rennspiel 

Beam Soltware 

72 

12/98 

OteMumie 

Action 

Rebellion 

51 

02/01 

Oino Crisis 

Adion-Adventure 

Capcom 

65 

08/00 

Earthworm Jim30 

Jump & Run 

VISInteradive 

63 

01/00 

ExcessiveSpeed 

Rennspiel 

ChaosWotks 

59 

0U99 

Expendable 

Action 

RageSoltware 

6S 

06/99 

Extreme-G2 

Rennspiel 

ProbeEntertainmenl 

60 

03/99 

FightinqForce 

Action 

CoreOesiqn 

60 

05/98 

ForceZI 

Adion-Slrateqie 

Redstorm Entertainment 

56 

09/99 

Glover 

JumpS Run 

InteradiveSludios 

60 

02/99 

Hardwor 

Weltraum-Adion 

Gremlin Interactive 

6t 

11/98 

Havea N.I.C.E.day! rackPack(Z) 

Rennspiel 

Syndic 

83 

12/97 

Heliboy 

Adion-Adventure 

Cryo 

62 

02/91 

Hell-Copler 

Action 

Orago Entertainment 

68 

06/99 

Hexplore 

Weltraum-Adion 

Helio-visions Productions 

71 

07/98 

Infestation 

Action 

FrontierDovelripinenls 

58 

09/00 

Invasion Deutschland 

30-Action 

Koch Media 

52 

12/00 

M,i.A, Missing in Action 

Action 

Simis 

60 

09/98 

Mageslayer 

Action 

RavenSoftware 

61 

12/97 

MarhanGothic 

Action-Adventure 

CreativeRealily 

64 

07/00 

My FnendKoo 

Action 

ICE 

50 

04/98 

POO -8acklo Hell 

Rennspiel 

UbiSoll 

50 

03/98 

Puz/leBobble 

Arcade 

Cyberlront 

65 

12/99 

ResidentEvil 3;Nemesis 

Action Adventure 

Capcom 

59 

12/00 

RocketJockey 

Action 

RocketScienceGames 

70 

12/97 

Roque Spear • Urban Operations 

Action 

Redslorm Entertainment 

69 

06/00 

RoqueSguadron 

Weltraum-Adion 

Factor 5 

60 

02/99 

Savage Arena 

Action 

Rage Soltware 

50 

07/99 

SentinelReturns 

Action 

Hookslone Productions 

62 

08/98 

ShadowMaster 

Action 

Hammeihead 

71 

02/98 

Shadows of the Empire 

30 Action 

LucasArts 

77 

11/97 

SinislarUnleashed 

Action 

GameFX 

68 

11/99 

Skout 

30- Action 

Soil Enterprises 

63 

10/99 

SlamTilt Resurrection 

Flipper 

Ganymede 

52 

06/00 

SlaveZero 

Action 

Infoqrames 

61 

03/00 

Small Soldiers 

Adion-Slrateqie 

Dreamworks Inleradive 

56 

10/98 

Sonic R 

JumpS Run 

SeqaPC 

54 

12/98 

South Park 

30-Action 

Iguana 

65 

06799 
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Einka ufsfuh rer SERVICE 


«e/Titei 

SouthPark Rally- 

Besdmeibung 

Rennspiel 

Hersteller 

Tantalus 

Wertunc 

61 

1 Ausg. 

03100 

Spearhead 

Adion-Stralegie 

MAK Technologies 

63 

11/98 

Star Trek Pinball 

nipper 

Interplay 

71 

04/98 

Star Wars: Episode 1 - Racer 

Rennspiel 

lucasArls 

68 

07/99 

TeliurianOefence 

Weltraum-Adinn 

Psygnosis 

56 

10/98 

The Reap 

Action 

Housemarque 

70 

01/98 

Timeline 

Action-Adventure 

Eidoslnteradive 

61 

02/01 

Toshinden 2 

Action 

Tujilsu 

67 

07/98 

Tread Marks 

30-Aclion 

LongboveOigital 

53 

04/00 

Tunguska 

Action 

Project 2 

57 

03/99 

Vangers: Oneforthe Road 

Action 

K-OLab 

56 

09/98 

Virus 

30-Action 

KidumMullimediattd 

62 

12/97 

Vyruz 

Ballerspiel 

c-s-v 

59 

02/01 

Wild Metal Country 

Action 

DMA 

55 

07/99 

30 Pinball: Nascar 

Clipper 

Oynamix 

43 


AlarmfiirCobrall 

Rennspiel 

vcc 

20 

02/01 

Adrenix 

Action 

Oiqital Dialect 

41 

09/98 

AlienEarlh 

Action 

Playmates interactive 

42 

09/98 

Army Men ■ Air Tadics 

Action 

300 

45 

07/00 

Asteroids 

Arcade-Action 

Syrox Developments 

3B 

01/99 

Barrage 

Action 

MangoGrits 

45 

11/98 

8ig 8rother - TheGame 

Geschicklichkeit 

Lost Soys 

10 

WOO 

ChickenRun 

Action-Adventure 

BhlzGames 

35 

02/01 

Oie OriginalMoorhuhnjagd 

Action 

Phenomedia 


07/00 

OieRacheder Sumpfhuhner 

Action 

Koch Media 

IT 

05/00 

Die Racheder SumpfnOhnerZ 

Action 

Koch Media 

10 

12/DC 

Oisneys verruckle Spielesammtung 

Action 

Disney Interactive 

36 

06/00 

FutureCopLAPD 

Arcade-Action 

ElectronicArls 

49 

03/99 

Hugo8 

Action 

ITE Media 

15 

01/01 

HugoXl 

Jump & Run 

ITE 

28 

09/99 

Killcrloop 

Rennspiel 

VCC 

24 

02/00 

Lander 

Weltraum-Action 

Psygnosis 

39 

05/99 

LodeRunner2 

Arcade-Action 

PrcsageSoftware 

40 

12/98 

Madtrax 

Rennspiel 

Project 2 

47 

01/99 

Menin 8lack 

Adventure 

Gigawatt Studios 

52 

01/98 

Moorhutm 2 

Action 

Phenomedia 

13 

11/00 

Motorhead 

Rennspiel 

Oiqitallllusiors 

46 

06/98 

Prep! 

Geschicklichkeit 

United Software 

3 

03/00 

PlaneCrazy 

Rennspiel 

Inner Workings ltd. 

47 

06/98 

Pong 

Arcade 

Alan 

26 

12/99 

Pulleralarm 

Geschicklkhkeil 

Westka 

25 

01/0! 

RoadWars 

Rennspiel 

Swing! 

31 

10/00 

S.CAR.S. 

Rennspiel 

Ubt Soft 

42 

02/99 

Space Invaders 

Arcade 

Z Axis 

34 

12/99 

Stratosphere - Conquest ol the Skies 

Weltraum-Action 

Kodiak! nteractive 

40 

10/98 

Superball 

Arcade-Action 

Software 2000 

9 

01/01 

The Atari Collection 

Arcade-Action 

Gl Interactive 

36 

10/99 

TheGrinch 

Action-Adventure 

Konami 

39 

02/01 

TinyTiger 

JumpSRun 

United Software 

20 

12/99 

Typing oflheOead 

Action 

Smilebit 

32 

02/01 

WoodyWoodpeckerRacmg 

Rennspiel 

Konami 

20 

02/01 


Simulation 


• Flugsimulatlonen 

• Zlvlle Flugsimulatlonen 

• Hubschrauberslmulatlonen 

• Panzerslmulatlonen 

• U-Boot-SImulationen 

• Weltraum-Flugslmulatlonen 

• Kampfroboter-SImulatlonen 


z. B. Falcon4.0, F-22 Lightning 3 
z. B. MS Flight Simulator 2000 
z. B. Comanche 3, Apache Longbow 
z. B. Armored Fist 2, Panzer Elite 
z. B. Silent Hunter 

z. B. X-Wing Alliance, Wing Com. Prophecy 
z. B. MechWarrior 


Wmg Commander Prophecy 

Weltraum-Action 

Origin 

90 

02/98 

Armoredf'ist3 

Panzersimuiation 

HovaLogic 

Bl 

12/99 

8-17 Flying Forlress 2 

Ftugsimulation 

Wayward Design 

87 

01/01 

ComancheGold 

Hubschraubersimulation MovaLoqic 

92 

07/98 

Combat Flight Simulator 

Flugsimulation 

Microsoft 

86 

12/00 

Conflict: Freespace - The Great War 

Weltraum-Action 

Volitionlnc. 

86 

08/98 

Crimson Skies 

Flugsimulation 

Zipper Interactive 

83 

11/00 

F1iqtilSimulator2000 

Zivile Flugsimulation 

Microsoft 

80 

11/99 

Freespace 2 

Weltraum-Action 

Volitionlnc 

84 

ovoo 

Gunship! 

Hubschraubersimulation MicroProse 

85 

05/00 

Ml Tank Platoon 2 

Panzersimuiation 

MicroProse 

84 

05/98 

MechWarrior 3 

Kampfrobotersimulation Zipper Interactive 

82 

07/99 

MechWarrior 4: Vengeance 

Kampfrobotersimulation FASA Interactive 

85 

01/01 

MiGAIley 

Flugsimulation 

Rowan 

80 

09/99 

PanzerElite 

Panzersimuiation 

Wings Simulations 

83 

11,99 

Red8aron2 

Flugsimulation 

Oynamix 

86 

02/98 

Starlancer 

Weltraum-Action 

OiqitalAnvil 

84 

06/00 

Tachyon - The Fringe 

Weltraum-Action 

HovaLogic 

80 

07/00 

TotalAir War 

Flugsimulation 

Omitallmage Oesiqn 

87 

H/98 

USAF 

Flugsimulation 

Jane’sCombal SimulationsSO 

02/00 

X:Beyondlhe Frontier 

Weltraum-Action 

Fgosoft 

87 

08/99 

X-Wing Alliance 

Weltraum-Action 

TotallyGames 

88 

05/99 

1 Adlerlag 

Flugsimulation 

Empne 

71 

02/0! 

S Armored Fist2 

Panzersimuiation 

NovaLoqic 

85 

12/97 

1 Combat Flight Simulator 

Flugsimulation 

Microsoft 

70 

12/98 

Enemy Engaged; RAH-66 Comanche vs. KA-52 Hokum Hubschraubersimulation Razor Works 

72 

05/00 

**L European Air War 

Flugsimulation 

MicroProse 

70 

01/99 

1 F-16 Aggressor 

Flugsimulation 

GeneratSimulationsinc 

70 

05/99 

1 r-16 Multirole Tighter 

Flugsimulation 

NovaLoqic 

72 

11/98 

1 F-22 Lightning 3 

Flugsimulation 

NovaLoqic 

78 

09/99 

1 F-22 Raptor 

Flugsimulation 

Novalogic 

86 

02/98 

1 f-22 RedSea Operations(Z) 

Flugsimulation 

Digilallmage Oesiqn 

72 

08/98 

1 Falcon4.0 

Flugsimulation 

MicroProse 

77 

03799 

1 FlankerZ.O 

Flugsimulation 

Eagle Dynamics 

70 

02/00 

y fiy. 

ZivileFlugsimulation 

Terminal Reality 

70 

09/99 

| riyingCorpsGotd 

Flugsimulation 

Rowan 

85 

OV98 

1 Flying Saucer 

UFO-Simulation 

Postlinear 

75 

05/98 

E HeavyGear 

Kampfrobolersimulation Activision 

74 

01/98 

1 Heavy GearZ 

Kampfrobotersimulation Activision 

76 

08/99 

1 Jane'sF-15 

Flugsimulation 

Jane'sCombat Simulations82 

06798 

1 JointStrikeFiqhter 

Flugsimulation 

Innerloop 

66 

11/97 

[\ KA-52 Team Alligator 

Hubschraubersimulation Simis 

78 

02/00 

1 LongbOwZ 

Hubschraubersimulation Jane'sCombat Simulations79 

01/98 

MiG-29fulcrum 

Flugsimulation 

HovaLogic 

72 

11/98 

SabreAce- Konfliktuber Korea 

Flugsimulation 

Eagle Interactive 

7? 

01/98 

■ Slarlleet Academy Mission -C0(Z) 

Wellraum-Adion 

Interplay 

85 

07/98 

B Starsiege 

Kamplrobotersrmulation Oynamix 

75 

05/99 

« X-lension tZJ 

Wellraum-Achon 

Eqosoft 

79 

09/00 

AHx-l 

Hubschraubersimulation Pixel Multimedia 

72 

12/97 

ApacheHavoc 

Hubschraubersimulation Razor works Studios 

65 

02(99 

F-22 Air OominanceFiqhler 

Flugsimulation 

Digital ImaqeOesign 

87 

01/98 

FlightSimulalor98 

Zivile flugsimulation 

Microsoft 

72 

12/97 

Flightl)nlimited2 

ZivileFlugsimulation 

LookinqGlass 

66 

03(98 

FliqhtUnlimiled 3 

ZivileFlugsimulation 

LookinqGiass 

60 

12/99 

Hangsim 

Flugsimulation 

WilcoPublishing 

55 

OZ'OO 

if/A-l8E 

flugsimulation 

Inter activeMagic 

62 

11/98 

IsraeliAir Force 

flugsimulation 

Jane's Combat Simulahons68 

1098 

1-War 

Weltraum-Action 

Particle S slems 

89 

01, <98 

1-WarSpecialEditior 

Wellraum-Adion 

PartideS slems 

66 

12/99 

Jet Fighter 4 

Flugsimulation 

vissionStudios 

56 

01/01 

KlmgonAcademy 

Wellraum-Adion 

la Degrees Easl 

69 

09/00 

nations lYWHFighterCommand 

Flugsimulation 

Psygnosis 

53 

11/99 

Panzer ommander 

Panzersimuiation 

Ultimationlnc. 

69 

07/98 

Searchand Rescue2 

Flugsimulation 

InteradiveVision 

57 

10/00 

Silent HunterCommander Edition 

U-8oot-Simulalion 

AeonE!ectrc<nicEnteft3;nment79 

01/98 

TeamApache 

Hubschraubersimulation Simis 

73 

09/98 

TopGumHornet'sNest 

Flugsimulation 

Zipperlnteractive 

62 

03/99 

WWIi Fighters 

Flugsimulation 

Jane'sCombat Simula! tons66 

02/99 

Xenocrazy 

Weltraum-Action 

Glass Ghost 

69 

07/98 

X-Wing vs.TIE Fiqhter:8alanceof Power (2) 

Weltraum-Action 

TotallyGames 

70 

02/98 

Aquarium 

Aquariumsimulalion 

9003mc 

35 

07/99 

Fiqhter Squadron 

flugsimulation 

Parsoft Interactive 

55 

04/99 

Jagdverbard44 

Flugsimulation 

HammerTechn. 

13 

11/00 

Luftwaffe ommander 

Flugsimulation 

Eagtelnleradive 

41 

05/99 

PacificWarriors 

Action-Simulation 

Swing! 

45 

12/00 

Phoenix 

Weltraum-Action 

Team 17 

55 

OVOO 

ProPilot 

ZivileFlugsimulation 

Oynamix 

58 

09/98 

ProPilot99 

Zivile flugsimulation 

Oynamix 

52 

02/99 

Stealthieaper2020 

Flugsimulation 

ECCInternational Corp. 

52 

04/98 

VirlualSkipper 

Seget Simulation 

Duran 

44 

06/00 


Sport & Rennspiel 


• Sportspiele alter Art 

z. B. FIFA. NHL, NBA 



• FormeM-SImulatlonen 

z. B. FI Racing Simulation, Grand Prix 

2 

• Rennsp. mit realls. Fahrzeugen z. B. Need For Speed 4. Nice 2 



■ Driver 

Rennspiel 

Retledionslnterxtive 

90 

11/99 

■ FIFA 2000 

Fu|3ball-Simulation 

EA Sports 

92 

12/99 

■ FIFA99 

FuPball-Simulation 

EA Sports 

91 

01/99 

■ Frankreich98: Oie TuflbaH-WM 

FuPbaH-Simutation 

EASports 

94 

06/98 


Ktasse/Tilel 

Grand Prix Legends 

Bescbreibunq 

FormelJ-Simulalion 

Hersteller 

Papyrus 

Wertunq Awg. 

92 U98 

Links 2001 

Sportspie! 

Microsoft 

90 

01/01 

NBAlive 2000 

Basketball-Simulation 

EA Sports 

91 

01/00 

NBA Live 99 

Basketball-Simulahon 

EA Sports 

93 

01/99 

Nesdfor Speed:Porsche 

Rennspiel 

ElectronicArls 

90 

05/00 

NHL2000 

EishockeySimulation 

EASpcrts 

90 

11/99 

KHL20CI 

Ei'shockey Simulation 

EA Sports 

90 

12/00 

NHL 99 

Eishockey Simulation 

TA Sports 

94 

12/98 

CART Precision Racing 

Cart-Simulation 

Terminal Reality 

87 

03/98 

Colin McRae Rally 

Raliye Simulation 

fodemaslers 

87 

10/98 

ColmMcRae Rally2.0 

Rennspiel 

Codemasters 

87 

01/01 

Edgar Torronteras 1 ExtremeBiker 

Motocrossspiel 

Oeibus Studios 

83 

12/99 

CuroZOOO 

Fupball-Simulation 

E A Snorts 

81 

07/00 

F12000 

Formel-I-Simulation 

EA Sports 

80 

05/00 

FI Racing Simulation 

Formel-l-Simulalion 

UbiSoft 

95 

0098 

F1FA2001 

Fiipball-Simiilafinn 

FA Sports 

88 

01, <01 

FIFA 98: DieWM-Quaiifikation 

Fupball-Simulation 

EA Sports 

93 

0098 

GP500 

Motorrjd-Simi.|1.3tion 

Seam Software 

83 

10/99 

GrandPru3 

Formel-I-Sirsulalion 

MicroProse 

86 

09/00 

KaferTotal 

Rennspiel 

Xoiral 

82 

04/00 

LinksLS 2000 

GeHsimulation 

Access 

89 

OVOO 

links LS99 

Gclfsimulation 

Accpss 

89 

03/99 

Madden I/FL200I 

Sportsimulatron 

EA Sports 

87 

12/00 

Madden l/ri99 

Football Simulation 

FA Sports 

83 

02/99 

Mercedes-BenzTruck Racing 

Rennsimulation 

Synetic 

82 

11/00 

Midtown Madness 

Rennspiel 

Angel Sludtos 

83 

07/99 

Motocross Madness 2 

Motocross-Simulalion 

Rainbow Studios 

84 

oa/oo 

MCE. 2 

Rennspiel 

Synetic 

87 

12/98 

NPAl.ve98 

Basketball-Simulahon 

EA Sports 

90 

01/98 

NeedforSpeed3 

Rennspiel 

ElectronicArls 

89 

11/98 

NeedforSpeed4 

Rennspiel 

ElectronicArls 

84 

08/99 

NHL98 

Ei'shockey Simulation 

EA Sports 

93 

11.797 

ProRally2001 

Rennspiel 

UbiSoft 

86 

01/01 

RacmgSimuiationZ 

Formel-I-Srmulalion 

UbiSoft 

91 

10*98 

Rally Championship Edition2000 

Rallye-Simulaticn 

MagneticFields 

86 

OVOO 

Rally Masters - Race of Champions 

Rallye-Simulaticn 

Oiqital Illusions 

80 

06/00 

Re-Volt 

Rennspiel 

AcctaimStudios London 

86 

10/99 

SegaRally2 

Rallye-Simulaticn 

Seqa PC 

80 

12/99 

SuperbikeZOOO 

Motorrad Simulation 

Milestone 

87 

04/00 

Superbike200l 

Rennsimulation 

EASpcrts 

87 

12/00 

SuperbikeWorldCnampionship 

Motorrad-Simulation 

Milestone 

86 

04199 

Supreme Snowboarding 

Snowboard-Simulation 

Housemarque 

84 

01/00 

TigerWoods99 

Golfsimulation 

EA Sports 

87 

11/98 

Tony Hawk s Pro Ska ter 

Sportspiet 

l/eversoft 

84 

01/01 

\1rlualPool3 

8illard-Simuiation 

Celeris 

87 

02/01 

AdualceHockey2 

Eishockey-Simulation 

Gremlin 

72 

07/99 

1 Adua Pool 

Billard-Simulation 

Gremlin 

77 

07/99 

| 8undes!igaStars2000 

Fupball-Simulation 

EA Sports 

78 

09/99 

1 8undesligaStars 2001 

Sporlspiel 

EA Sports 

75 

11/00 

1 Caslrol Honda Superbikei'fortdChamp'wnship 

Motorrad-Simulalion 

Tegue Interactive 

74 

08/98 

1 DemolihonRacer 

Rennspiel 

Pitbull Syndicate 

71 

02/00 

1 Oie ?4 SI unden van le Mans 

Rennsimulation 

Eulechnvx 

74 

02/00 

1 0SFGOII99 

Gollsimiilation 

SierraSports 

70 

09,99 

1 FI ChampionshipSeason 2000 

Rennsimulation 

FA Sports 

70 

02/01 

1 FlV/orldGrandPrix 

Formel-t-Simulallon 

Lankhor 

67 

07/00 

1 Formel 1 97 

formel-1-Rennspiel 

fiizarre Creations 

85 

04/98 

1 Formel Fms99 

Formel-i-Simulalion 

Studio 33 

70 

02/00 

FuPball International 2000 

Fupbatl-Simulation 

Rage 

74 

11/99 

1 Insane 

Rennspiel 

Invidus 

79 

12/00 

1 JackNicklaus GolT:Golden SaerChallenqe 

Gclfsimulation 

HypnosEnlertammenl 

74 

06,99 

1 Jeff GordonRacing 

Rpnnspiel 

Real Sports 

76 

08/99 

1 MaddenHFl 2000 

Fontball-Simulation 

FA Sports 

70 

. 12/99 

1 Madden UFL98 

Football-Simulation 

FA Soorts 

87 

01/98 

1 Midtown Madness? 

Rpnnspiel 

Angel Slurtios 

78 

12/00 

1 Moto Racer 2 

Motorrad-Rennspiel 

Delphine 

79 

01/99 

1 Molocross Madness 

Motocross-Simulalion 

RainbowSludios 

87 

10/98 

MfV Sports Skateboarding 

Sportspie! 

THO 

78 

12/00 

1 NIC E. 2: Tune up iZ) 

Rennspiel 

Synetic 

77 

07/99 

[I NBA Basketball 2000 

Basketball-Simulation 

RadicalEntertammenl 

72 

12/99 

1 Olficial Formula One Racing 

Formel-I-Simulation 

lankhor 

77 

07/99 

1 FCA ChampionshipGolf2000 

Sportspie! 

SierraSports 

78 

10/00 

1 Powerpool 

Billard-Simulation 

Oata Becker 

72 

06/99 

1 RedlineRacer 

Rennspiel 

Criterion Studios 

79 

05/98 

1 Rollcaqe 

Rennspiel 

Attention to Detail 

74 

04/99 

1 Roiicage Slage2 

Rennspiel 

Psygnosis 

71 

06/00 

1 Speed Buslers 

Rennspiel 

UbiSolt 

78 

02/99 

1 SportsCarGT 

Rennsimulation 

ImageSpacelnc 

71 

07/99 

Super 1 Karting 

Cart-Simulation 

Interactive Enlertainment 72 

07/00 

1 SydneyZOOO 

Sporlspiel 

Fidos 

71 

10/00 

1 Tiger Woods200D 

Golfsimulation 

Rainbow Studios 

77 

07/00 

1 Tiger Woods PGA Tour2001 

Golfsimulation 

Headqate Studios 

75 

02/01 

1 T0CA2 

Rennsimulation 

fodemaslers 

79 

05j99 

1 TOCATouringCar Championship 

Rennstmulalion 

Codemasters 

85 

01/98 

1 UFFAChampionsLeague 

Fupball-Simuialion 

Fidos 

72 

05/99 

■ UEFAChampions League 99/2000 

FuPball-Simulahon 

SiliconOrpams 

71 

05/00 

■ VIVAFootball 

Fupball-Simuialion 

Virqin 

78 

05/99 

V-Rally 

Rennspiel 

Eden Studios 

71 

06/99 

4»4 Evolution 

Rennspiel 

TerminalReality 

67 

01/01 

Actua Soccer 

FuptMlI Simulation 

Gremlin 

68 

04/99 

AduaSoccer? 

Fupball-Simuialion 

Gremlin 

72 

01/98 

Actua Tennis 

Tennis-Simulation 

Gremlin 

70 

12/98 

AndretliRacing 

Rennsimulation 

Stormfront Studios 

71 

01/98 

Autobahn Raser 

Rennspiel 

Oavilex 

60 

07/98 

Autobahn Raser 2 

Rennspiel 

Oavilex 

69 

12/99 

Baseball Edi1ion2000 

8aseball-Simulation 

Interplay Sports 

56 

07/99 

BleiluPOK Road 

Rennspiel 

Clever’s 

69 

ovoi 

81etlupRally 

Rennspiel 

Milestone 

81 

01/98 

Carmageddon:F0R2O00 

Rennspiel 

TorusGames 

66 

11/00 

CastroHlondaSuperbikeZOOO 

Rennspiel 

Teque Interactive 

66 

10/99 

Clash 

Rennspiel 

Accolade 

69 

07/98 

OaylonaUSA Deluxe 

Rennspiel 

SegaP 

62 

12/97 

Oirt Track Racmg:£urope 

Rennspiel 

Ratbag 

62 

01/01 

Dirt Track Ractng:SprmtCars 

Rennspiel 

Ratbag 

6? 

01/01 

0SF football 

Football-Simulation 

StnraSpoils 

70 

12/97 

DSFUItimateGoll 

Golfsimulation 

Vertex 

54 

091*00 

FordRacmg 

Rennspiel 

Elite Systems 

6? 

02/00 

Grand PrixSOOccm 

Motorrad Simulation 

Ascaron 

70 

12/98 

Grand Touring 

Rennsimulation 

Empire 

66 

02/99 

IndyRacing 

IndyCar-Simulation 

ABCInteractive 

75 

07/98 

International RallyChampionship 

Rennsimulation 

Orange Entertainment 

86 

12/97 

JackNickiausGolf 5 

Golfsimulation 

Eclipse 

67 

03/98 

JohnnyHerbert's Grar>dPrixChampionship1998 

Formel-1-Rennspiel 

Midaslnteractive 

71 

10/98 

K.0. 8oxing 

8oxsimu!ation 

Data 8ecker 

63 

09(99 

KtckOff 98 

Fupball-Simulation 

Anco 

61 

01/98 

Man xx TT 

Motorrad-Rennspiel 

SegaPC 

65 

12/97 

Microsotl GoH1998Edi1ion 

Golfsimulation 

FnendlySoftware 

69 

06(98 

Microsoft Golf99 

Golfsimulation 

FriendlySoffware 

62 

06(99 

Monster TruckMadness 2 

Rennspiel 

Terminal Reality 

71 

06(98 

MotociossMania 

Rennspiel 

Oeibus 

58 

01/01 

NASCARRacingl999 Edition 

NASCAR-Simulalion 

Papyrus 

68 

02/99 

NASCAR Racing 3 

NASCAR-Simulalion 

Papyrus 

55 

12/99 

NBAAdion98 

Basketball-Simulation 

Sega Sports 

80 

03/98 

NBA Inside Orive 2000 

Basketball-Simulation 

High VollageSoflware 

67 

10/99 

Need forSpeed2 SpecialEdition 

Rennspiel 

ElecIromcArts 

60 

12197 

HHLCh<impionship2000 

Eishockey-Simulalion 

Radical Entertainment 

52 

12/99 

Powerboat Racing 

Powerboal-Rennspiel 

PrometheanDesigns 

68 

04/98 

Powersltde 

Rennspiel 

Ratbag 

68 

01/99 

Pro 18 Golf 

Golfsimulation 

Psygnosis 

64 

04/99 

Puma Streel Soccer 

Fupball-Simulation 

Sunsott 

63 

09/99 

RenegadeRacers 

Rennspiel 

Promethean Designs 

68 

04/00 

RTL Skisprlrtgen Herausf. 2001 

Sporlspiel 

vcc 

68 

02/01 

RolandGarros 2000 

Tennis-Simulation 

Cryo interactive 

66 

08/00 

SeqaTouringCar Champronship 

Rennsimulation 

Sega PC 

79 

03/98 

SensibleSoccerttM-Edition 

Fupball-Simulation 

SensibteSollware 

60 

06/98 

SpeedboaiAttack 

Rennspiel 

Teistar 

75 

12/97 

Suzuki AlstareExlremeRacing 

Motorrad-Rennspiel 

Criterion Studios 

69 

07/00 

TheOukesol Hazzard 

Rennspiel 

SouthPeak Interactive 

57 

09/00 

TheGoll Pro 

Golfsimulation 

Empne 

76 

05/98 

TriplePlay99 

8asebal1-Simuiation 

ElectronicArls 

71 

07/98 

llrlaubsraser 

Rennspret 

Oavilex 

68 

07/00 

Virtual Pool 2 

Billard-Simulation 

VR Spoils 

89 

12/97 

VR8aseball2000 

Baseball-Simulation 

VR Spoils 

65 

02/99 

V-Rally 2: Expert Edition 

Rennspiel 

Eden 

68 

12/00 

World league Soccer 98 

FuPball-Simulalion 

SiliconDreams 

73 

07798 

Actua Golf 2 

Gollsimulation 

Gremlin 

51 

05798 

Autobahn Raser 3 

Rennspiel 

Oavilex 

41 

01/01 

Baseball 30 1998 

Baseball-Simulation 

WizBang! Software 

58 

09/98 

Boss Rally 

Rennspiel 

BossGame Studios 

48 

07/99 

Brian Lara Cricket 

Kricket-Simulation 

Codemasters 

36 

05/99 

Buggy 

Rennspiel 

Gremlin 

46 

01/99 

Deutschland Europameister 2000 

Fupball-Simulation 

Oavilex 

19 

07/00 

0SF All Star Tennis 2000 

Tennis -Simulation 

AcuaPadlic 

24 

09/00 

0SF Football 98 

Football-Simulalion 

Sierra Sports 

46 

09/98 

Fupball 2000 

Sporlspiel 

Swing! 

28 

12/00 

Game. Net & Match 

Tennis-Simulation 

8!ue8yte 

55 

07/98 







Wuhltisch 

Klassiker zum Schnappchenpreis 


MechWarrior 3 


Entwickler: 

Zipper Interactive 

Anbieter: 

ak Tronic 

Prels: Ca. DM 20,- 
Besonderheiten: 
Komplett deutsche , 
Version der gelungenen 
Battletech-Saga. 

Test: 

PC Games 07/99, 82% 

Preis-Leistung: 

Gut 

Allgemeines: Die tonnenschwere Kampfroboter- 
Simulation gehort auch nach Erscheinen des vierten 
Teils nicht zum alten Eisen. Gelungene Synchronisation! 


Caesar 3 


Civilization 2 Test of Time 


Civilization: Call to Power 


Entwickler: 

Activision 

Anbieter: 

ak Tronic 

Prels: Ca. DM 20.- 
Besonderheiten: 

Komplett in Deutsch. 

Die derzeit beste Civ- 
Version fur kleines Geld. 

Test: 

PC Games 05/99. 91% 

Preis-Leistung: 

Gut 

Allgemeines: Gropartige Neuauflage des bewahrten 
OV/7/2a//'o/hSpielprinzips, die sich auch vor der aktuellen 
Konkurrenz nicht verstecken muss. 


Motocross Madness 


Entwickler: 

Microsoft 

Anbieter: 

ak Tronic 

Prels: Ca. DM 20.- 
Besonderheiten: 
Nicht mehr ganz frischer 
Offroad-Racer. Abwechs- 
lungsreiche Spielmodi. 
Test: 

PC Games 10/98,87% 

Preis-Leistung: 

Befriedigend 

Allgemeines: Technisch ist die Motorradsimulation 
nicht mehr auf der Hohe der Zeit, macht aber immer noch 
Spap. Wer den Nachfolger noch nicht hat, greift zu. 


Entwickler: 

Impressions 

Anbieter: 

ak Tronic 

Prels: Ca. DM 20.- 
Besonderheiten: 
Komplett in Deutsch. 
Auperst gelungene 
Synchronisation. 

Test: 

PC Games 12/98. 83% 

Preis-Leistung: 

Gut 

Allgemeines: Der Vorganger von Kleopatra und Zeus 
begeistert auch heute noch. Punktabzug gibt's fiir den hef- 
tigen Schwierigkeitsgrad und fehlende Mehrspieleroption. 


Entwickler: 

MicroProse 

Anbieter: 

ak Tronic 

Prels: Ca. DM 20,- 
Besonderheiten: 
Erweiterte Fassung des 
Sid-Meier-Oldies. Nur 
fiir Fans ein Pflichtkauf. 
Test: 

PC Games 11/99. 79% 

Preis-Leistung: 

Befriedigend 

Allgemeines: Trotz Zusatzszenarien und neu gestalteter 
Oberflache kommt dieser Teil der Civilization - Reihe nicht 
an das exzellente Call to Power heran. 
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SERVICE Einkaufsfuhrer 


Abgepackt 

Neue Compilations im Uberblick 


Legendary Lords 

Entwickler: 

Impressions Games 
Anbieter: 

Havas Interactive 
Preis: Ca. DM 50,- 
Besonderheiten: 
Mehrere Strategie- 
klassiker im Dreierpack. 
Komplett in Deutsch. 
Test 

Preis-Lelstung: 

Befriedigend 

Allgemeines: Enthalt Lords of Magic - Special Edition, 
dessen Add-on Legend en aus Urak, Lords of the Realm. 

Lords of the Realm 2 und dessen Add-on Siege Pack. 

Larry Collection 

Entwickler: 

Sierra 

Anbieter: 

Havas Interactive 
Preis: Ca. DM 50,- 
Besonderheiten: 
Inklusive diverser 
schlupfriger Programme 
fur den Buroalltag. 

Test 

Preis-Leistung: 

Sehr Gut 

Allgemeines: Das Paket umfasst alle Adventures der 
Leisure Suit LarrySene (Folge 1 bis 7) sowie die Glucks- 
und Kartenspiel-Sammlung Larry’s Casino. 

Rogue Spear Platinum Pack 

Entwickler: 

Red Storm 

Anbieter: 

Ubi Soft 

Preis: Ca. DM 100,- 
Besonderheiten: 

Enthalt das Originalpro- 
gramm Rogue Spear und 
das Add-on Urban Ops. 

Test: 

Preis-Leistung: 

Ausreichend 

Allgemeines: Das Platinum Pack enthalt den genialen Tak- 
tik-Shooter und das wenig umfangreiche Add-on Urban Ops. 
Angesichts des hohen Preises nur fur Fans empfehlenswert. 

You don r t know Jack Quiz Pack 

Entwickler: 

Jellyvision 

Anbieter: 

Take 2 

Preis: Ca. DM 50.- 
Besonderheiten: 

Die beiden ersten Teile 
des abgedrehten Quiz' 
im Doppelpack. 

Test: 

Preis-Leistung: 

Gut 

Allgemeines: Wer braucht schon Wer wird Millions# 

Das genial synchronisierte Ratespiel zwischen Wissen und 
Wahnsinn steckt die RTL-Show locker in die Tasche. 

Indiana Jones and the Fate of Atlantis 

Entwickler: 

LucasArts 

Anbieter: 

ak Tronic 

Preis: Ca. DM 20.- 
Besonderheiten: 
Komplett in Deutsch. 
Diskettenversion ohne 
gesprochene Dialoge. 
Test: 

Preis-Leistung: 

Ausreichend 

Allgemeines: Indiana Jones 4 ist zweifellos eines der 
besten Adventures alter Zeiten. Leider befindet sich auf der 
CD nur die regulare Version ohne Sprachausgabe - zu teuer! 







sse/Titei 

Besthreflxmg 

Hersteller 



Golden Goal98 

Fuflball-Simulation 

Take 2 

50 

08798 

Hot Wheels- Stunt Driver 

Rennspiel 

Semi Logic 

43 

09/00 

IKW Raser 

" Rennspiet 

SoftLab 

38 

08/99 

MinigolfOeluxe 

Minigotf-Simulation 

Sierra Studios 

47 

12/98 

NascarRevolutibn 

NASCAR-Simulation 

Electronic Arts 

57 

05/99 

NFL Blitz 

Football-Simulation 

GT Interactive 

39 

12/98 

Pro Boarder 

Snowboard-Simulation 

E A Sports 

45 

02/99 

Pro Sodyboardiug 

Sportspiel 

Swing! 

23 

12/00 

RotandGarros french Open- Parisl999 

Tennis-Simulation 

Carapace 

44 

03/00 

SilkoleneHonda SupercrossGP 

Rennsimulation 

the Dawn 

42 

04/00 

Skispringen 2000 

Skisprung-Simulation 

VCCEnlertainment 

34 

03/00 

SncmWave Avalanche 

Snowboard Simulation 

Midas Interactive 

50 

03/99 

SODA Ofl-Road Racing 

Raliye-Simulation 

Papyrus 

60 

02/98 

Slreetluge Racing 

Rennspiel 

Fusion Interactive 

38 

06/00 

SlrongmanCorrpetition 

Sportspiel 

CatDaddy Games 

19 

06/00 

SuperTaxiOriver 

Rennspiel 

Aludra 

32 

01/01 

Test Onve 4 

Rennspiel 

Pitbull Syndicate 

73 

02/98 

Test Drive4x4 

Olfroad-Simulalion 

Pitbull Syndicate 

43 

02/99 

Test Drive 5 

Rennspiel 

PitbullSyndicate 

63 

02/99 

Test Drive6 

Rennsimulation 

PitbullSyndicate 

46 

02/00 

Test DnveOfl-Road 3 

Rennspiel 

Pitbull Syndicate 

23 

02/00 

Thrust. T**ist& turn 

Rennspiel 

Carts Entertainment 

45 

07/99 

UEFAChampion; league95/96 

fupball-Simulation 

PhilipsMedia 

44 

07/99 


Strategic 


• Echtzeitstrategie 

• Aufbaustrategie 

• Echtzelttaktik 

• Hexagon-/Rundenstrategie 

• Wlrtschaftsslmulatlonen 

• Karten- und Denkspiele 

• Brettspielumset2ungen 


z. B. C&C 3. Starcraft, Age of Empires 
z. B. Anno 1602. Die Siedler 3, SimCity 3000 
z. B. Commandos 

z. B. Civ: Call to Power, Panzer General 
z. B. Anstoss 2. Airline Tycoon 
z. B. Skat 3000 

z. B. Catan, Cluedo, Spiel des Lebens 


Age of Empires 2; Ageof Kings 

Echtzeilstrategie 

Ensembte Studios 

92 

11/99 

Anno 1602: Erschaffung einerneuen Welt 

Aufbaustrategie 

Sunflowers 

91 

05/98 

Civilization: Call to Power 

Rundenstrateqie 

Activision 

91 

05/99 

Commandos 

Echtzeittaktik 

Pyro Studios 

9! 

07/98 

Commandos:lrr Aoftragder Ehre (2) 

Echtzeittaklik 

PyroStudios 

92 

05/99 

OieSims 

Aulbaustrategie 

Maxis 

90 

03/00 

DieSims:Das wile Leben 

Strategic 

Maxis 

90 

10/00 

Dungeon Keeper2 

Echtzeitstrategie 

Bullfrog 

90 

08/99 

Earth2l50 

Echtzeilstrategie 

TopWare 

92 

12/99 

Earlh2l502.0 

Echtzeilstrategie 

TopWare 

92 

06/00 

JaggedAlliancE-2 

Rundenslralegie 

Sir-Tech 

90 

06/99 

StarCraft 

Echtzeitstrategie 

Blizzard 

90 

06/98 

Age of Empires 2:The Conquerors 

Echtzeitstrategie 

EnsembleStudios 

B6 

10/00 

Ageof Empires Der AufsliegRoms (2) 

Echtzeitstrategie 

EnsembteStudios 

83 

12/98 

Ageof Wonders 

Rundenstrateqie 

TriumphStudios 

80 

01/00 

AlarmstufeRol2 

Echtzeitstrategie 

Westwood 

81 

11/00 

Alpha Centauri 

Rundenslralegie 

Firaxis 

89 

03/99 

AlphaCentauri: Alien Crossfire (2) 

Rundenstrateqie 

Firaxis 

B5 

02/00 

Anno 1602: Neue inseln. neue Abenteuer(Z) 

Aufbaustrategie 

Sunflowers 

86 

12/98 

Anstoss 2 - Ver angerung (Z) 

fuPballmanager 

Ascaron 

89 

04/98 

Ansloss 2 Gold 

FuPballmanager 

Ascaron 

89 

11/98 

Anstoss 3 - Oer FuPballmanager 

FuPballmanager 

Ascaron 

86 

03/OD 

Caesar3 

Aufbaustrategie 

Impressions 

83 

12/98 

Catt to PowerZ 

Rundenslralegie 

Activision 


01/01 

Catan -Oieerstelnsel 

Brettspietumselzunq 

Funatics 

83 

12/99 

Command & Co iquer3: Feuerslurm(Z) 

Echtzeitstrategie 

Westwood 

84 

05/00 

Commands Coiquer3:T*erianSun 

Echtzeitstrategie 

Westwood 

88 

10/99 

Creatures3 

Kunstlichesleben 

Cyberlife 

81 

ovoo 

Cultures 

Aufbaustrategie 

Funatics 

86 

10/00 

DarkReign2 

Echtzeitstrategie 

PandemicStudios 

82 

08/00 

Oer Industrie Gigant ExpansionSct (Z) 

Aufbaustrategie 

JoWood 

81 

12/97 

Oer IndusIrie-GiqantGold 

Aufbaustrategie 

JoWood 

81 

08/98 

Der Verkehrsgiyant 

Aufbaustrategie 

JoWood 

81 

04/00 

Oer Verkehrsgiiiant GoldEdition 

Aufbauspiet 

JoWood 

81 

tl/00 

Oie Siedler3 

Aufbaustrategie 

8lue8yte 

88 

01/99 

Die Siedler 3 - Das Geheimnisder AmazonenjZ] 

Aufbaustrategie 

BlueByte 

34 

IT/99 

Oie Siedler 3 - Mission CDIZ) 

Aufbaustrategie 

8lue Byte 

80 

05/99 

OieVOlker 

Aufbaustrategie 

Jo Wood 

81 

07/99 

Die VolkerMission Pack {Z] 

Aufbaustrategie 

JoWood 

61 

12/99 

Diplomacy 

Breltspielumsetzunq 

MicroProse 

68 

02/00 

Dungeon Keeper: OeeperDungeonsCZ) 

Echtzeitstrategie 

Bullfrog 

91 

12/97 

Grand Prix Wor d 

Wirtschaftssimutation 

MicroProse 

80 

04/00 

Ground Control 

Echtzeitstrategie 

MassiveEntertainment 

80 

08/00 

Heroesof Might S Magic 3 

Rundenstrateqie 

3 DO Studios 

81 

06/99 

Herrscherdes Qlymp:Zeus 

Aufbaustrategie 

ImpressionGames 

81 

12/00 

Homeworld 

30-Echlzeitslrateg e 

Relic Entertainment 

89 

11/99 

Homeworld: Cataclysm 

Echtzeitstrategie 

8arking0og Sludios 

82 

11/00 

ImperiumGalactica 

Aufbaustrategie 

Digital Reality 

81 

03/00 

Incubation 

Rundenstrateqie 

BlueByte 

92 

11/97 

Incubation Mission Pack(Z) 

Rundenstrateqie 

BlueByte 

92 

05/98 

Kicker FuBballnanager 

FuPballmanager 

Heart-line 

85 

11/99 

Kicker FuPballmanager 2 

FuPballmanager 

Heart-line 

85 

12/00 

Kurt -Oer FuPballmanager 

FuPballmanager 

Heart-line 

85 

03/99 

lemmings Revolution 

Taktik 

TarantulaStudios 

80 

06/00 

lordsof Magic 

Rundenstrateqie 

Impressions 

86 

02/98 

Metal Fatigue 

Echtzetlslrategie 

Zono 

83 

04/00 

PanzerGeneral 4 - WesternAssault 

Rundenstrateqie 

SSI 

80 

11/99 

Patrizier 2 

Wirlschaltssimulation 

Ascaron 

85 

02/01 

Pharao 

Aulbaustrategie 

Impressions 

81 

12/99 

Pharao - Kleopatra (2) 

Aufbaustrategie 

Impressions 

81 

09/00 

Populous 3: The Beginning 

3D- Echtzeitstrategie 

Butllrog 

91 

12/96 

Populous3: UnentdeckleV/eltenlZ) 

3D-Echtzeitstrategie 

Bulllrcq 

80 

06/99 

Rollercoaster Tvcoon:Added Atlractions(Z) 

V/irtscha(l$simulation 

ChrisSawyer 

80 

12/99 

Rollercoaster lycoon.LoopylandscapestZ) 

Wirtschaftssimutation 

Chris Sawyer 

80 

10/00 

Sacrifice 

30-Echtzeilstrategie 

ShinyEntertammenl 

83 

01/01 

ShadowCompany 

Echtzeittaklik 

SinistdrGames 

89 

11/99 

Star Trek: Armada 

Echtzeitstrategie 

Activison 

80 

05/00 

SlarTrek: StarfieetCommand 

Echtzeitstrategie 

interplay 

92 

09/99 

StarCraft: BrocdWar(Z) 

Echtzeitstrategie 

Blizzard 

88 

02/99 

SoddenStfike 

Echtzeitstrategie 

F iyeglow 

84 

11/00 

TheMoon Project 

Echtzeitstrategie 

TopWare 

89 

tl/00 

Total Annihilation 

30-Echtzeitstrategie 

Cavedog 

84 

11/97 

WarCralt 2 - Batlte.net-Edition 

Echtzeitstrategie 

Blizzard 

72 

05/C0 

Abomination 

Strategic 

Hothouse 

76 

11/99 

Airline Tycoon 

Wirtschaftssimulalion 

Spellbound 

71 

10/98 

1 Airline Tycoon: First ClasstZ) 

Wirtschaftssimulalion 

Spellbound 

74 

06/99 

I Austin Powers - Operation:Trivia 

Ouizspiel 

BerkeleySyslems 

71 

12/99 

& Battle Isle- Oer Andosia Konflikl 

Rundenstrateqie 

Blue Byte 

75 

01/01 

8undesliga 2000 - Oer FuPballmanager 

Fupbatlmanager 

EASports 

74 

12/99 

Bundesliga Mansqer98 

FuPballmanager 

Scltvrare2000 

81 

10/98 

I ChessmaslerTOOO 

Schach 

Miitdscape 

75 

OVOO 

1 Civilization2: FantasyiA'ortrJs (Z) 

Rundenstrateqie 

MicroProse 

88 

01/98 

: Civilization 2: "est ol Time 

Rundenstrateqie 

MicroProse 

79 

11/99 

1 CloseCombal 

Echtzeilstrategie 

Atomic Dames 

78 

02/00 

DarkReign Expansion Set(Z) 

Echtzeilstrategie 

Activision 

85 

05/98 

Demonworld 

Rundenstrateqie 

Ikarion 

81 

11/97 

Der Korsar 

Wirlschaltssimulation 

Microids 

75 

05/99 

Dominion: Slorm over C-IFT3 

Echtzeitstrategie 

109 Storm 

81 

08/98 

Dune2000 

Echtzeitstrategie 

'Westwood 

63 

09/98 

OynastyGeneral 

Rundenstrateqie 

SSI 

83 

11/98 

EuropeanWar:.: Cossacks 

Echtzeitstrategie 

GSCC-ameworld 

77 

12/00 

Frontschvreine 

Strategie 

Infogrames 

70 

01/01 

Gangsters:Organisiertes Verbrechen 

Wirtschaftssimutation 

Hothouse 

77 

01199 

Gunlok 

Echtzeittaktik 

Rebellion 

75 

01/01 

Heroes of Might S Magic: Shadowof Death 

Rundenstrateqie 

3D0 Sludios 

79 

09/00 

Heroes olMiqhiandMagic3: Armageddon's Blade (Z) Rundenslralegie 

flewWorldCompulinq 

79 

01/00 

JaogedAlliance 2 - Unlinished Business 

Rundenslralegie 

SirTech 

79 

01/01 

KKMD2: Krossfire 

Echtzeitstrategie 

Melbourne House 

76 

07/98 

KnighlsS Merchants 

Aufbaustrategie 

Joymania 

78 

10/98 

LegoRockRaiders 

Aufbaustrategie 

DalaOesign interactive 

72 

03/00 

lords OfMagicSpecial Edition 

Rundenstrateqie 

Impressions 

78 

02/99 

Machines 

30-Echtzeitstrategie 

AcdaimSIudios 

77 

05/99 

Majesty 

Echtzeitstrategie 

CYbdNore 

79 

05/00 

Mana - DerWegder schwarzen Macht 

Rundenstrateqie 

MythosGames 

76 

01/99 

MechCommander 

Echtzeitstrategie 

FASAInteradive 

79 

08/98 

Myth 

30-Echlzeitstrategie 

BungieScftware 

81 

12/97 

Mylh2. Soulblxjhter 

30-Echtzeitstrategie 

BungieSoltware 

74 

02/99 

Panzer Gegerat 30 

Hexagonstrategie 

SSI 

82 

12/97 

PanzerGeneraLUnternehmen Barbarossa 

Rundenstrateqie 

SSI 

79 

10/00 

Pizza Connection 2 

Wirtschaftssimutation 

SoltwareZOOO 

79 

12/00 

PizzaSyndicate 

Wirtschaftssimutation 

Sollware 2000 

75 

04/99 

Pizza Syndicate Mission CD tZ) 

Wirtschaftssimutation 

Soflware2000 

75 

It/99 

PremierManager99 

FuPballmanager 

Grertilinlnteradive 

77 

06/99 

Railroad Tycoon2:The SecondCenlury(Z) 

Aufbaustrategie 

Take? 

74 

06/99 

Rollercoaster Tycoon 

Aulbaustrategie 

MicroProse 

78 

04/99 

SevenKmgdoms 2 - The FrythanWars 

Echtzeitstrategie 

Enlighl 

7? 

11/99 

Sheep 

Geschicklichkeit 

Minds Eye 

71 

01/01 

Shogun: TotalWar 

Echtzeitstrategie 

Creative Assembly 

78 

06/00 

Ski Meier's Gettysburg 

Echtzeitstrategie 

Firaxis 

76 

12/97 

SimCity3000 

Aufbaustrategie 

Maxis 

79 

03/99 


isse/THel 

Bescfneibung 

HersteDer Yi 



1 SimCityJOOD Oeulschland 

Aufbaustrategie 

Maxis 

78 

07/00 

Skat 3000 

Kartenspiel 

CreaTeam Software 

74 

04/99 

1 Starship Troopers 

Echtzeittaktik 

Stuelongue 

70 

01/01 

< Slrret'Wars 

Aufbaustrategie 

Studio 3 

77 

07/99 

SubmarineTitans 

Echtzeitstrategie 

Ellipse 

74 

IVOO 

Swing Plus 

Oenkspiel 

Soflware2000 

75 

09z*99 

Ta: Kingdoms 

Echtzeitstrategie 

Cavedog 

72 

08/99 

i Thandor- Oie Invasion 

Echtzeitstrategie 

Planet 4 

76 

02/00 

Theme Park World 

Wirtschaftssimulalion 

Bullfrog 

75 

Ot/CO 

Theocracy 

Echtzeitslralegie 

Phils Laboratories 

79 

04/00 

Total Annihilation: Core Offensive (2) 

30-Echtzeilstrateqie 

Cavedog 

71 

06/98 

[ Tzar 

Echtzeitslralegie 

Talonsofl 

71 

05/00 

[ Urban Assault 

30-Echtzeilstrategie 

Terratools 

84 

10/98 

Warlords: 8atllecry 

Echtzeitslralegie 

StrategicStudiesGroup 

73 

09/00 

iVarzone 2100 

3D-Echtzeitstralegie 

PumpkinStudios 

82 

05/99 

Worms2 

Rundenstrateqie 

Team 17 

77 

12/97 

.. WorrosArniageddon 

Rundenstrateqie 

Teaml7 

78 

04/99 

[ X-Com:lnterceptor 

Rundenstrateqie 

Microprose 

72 

07/98 

Youdontknow Jack 

Ouizspiel 

BerkeleySyslems 

70 

03/98 

You don't knowJack? 

Ouizspiel 

8erkeleySystems 

72 

05/99 

■ You don't know JaCk3 

Ouizspiel 

8erketeySyslems 

74 

06/00 

1 1813 - V&kerschlacht beileipzfg 

Hexagonstrategie 

Empire Interactive 

52 

12/99 

7lh legion 

Echtzeitslralegie 

Microprose 

61 

11/97 

Akte Europe 

Echtzeitslralegie 

Virtual K-Citement 

76 

11/97 

ArmorCommand 

30-Echtzeitslrategie 

8MG Interactive 

71 

05/9B 

ArmyMen 

Action Strategic 

3 COStudios 

65 

07/96 

ArmyMen2 

Adion-Strateqie 

300 Studios 

64 

07/99 

ArmyMenin Space 

Echtzeittaklik 

3DO Studios 

65 

04/00 

Axis 8 Allies 

Breltspielumsetzunq 

Hasbrolnteractive 

63 

01/99 

8atUeol8ritain 

Strategie 

Talonsolt 

58 

10/99 

Battleground: Bull Run 

Rundenstrateqie 

Empire 

56 

01/98 

Balllezone 

30-Echlxeitslralegie 

Activision 

86 

04/98 

Beambender 

Strategie 

Verkosolt 

58 

01/98 

Boggle CD-ROM 

Breltspielumsetzunq 

Hasbrolnteractive 

65 

01/98 

Braveheart 

30 Echtzeittaktik 

Redlemon 

61 

09/99 

8unde$liqa200l 

FuPballmanager 

EA Sports 

69 

rm 

8undesliga99 - Der FuPballnwnager 

FuPballmanager 

EA Sports 

67 

12/98 

ChaosGate 

Rundenstrateqie 

SSI 

59 

01/99 

Civil War Generals 2: Grant Lee, Sherman 

Hexagonstrategie 

Havaslnleractive 

63 

01/98 

Close Combat 2 

Taktik 

AtomicGames 

58 

12/00 

Close Combat: Oie Brikke von Arnheim 

Echtzeittaktik 

Microsoft 

79 

01/98 

Cluedo 

Bretlspielumsetzunq 

Hasbro Interactive 

56 

02/99 

Combat Chess 

Schach 

Empire 

80 

01/98 

CorpWars 

Hexagonstrategie 

SierraStudios 

59 

08/98 

Cybermercs 

Echtzeitstrategie 

Lomax 

63 

08/99 

OarkCotony 

Echtzeitstrategie 

Acclaim 

70 

11/97 

Dark Colony: Council WarslZh 

Echtzeilstrategie 

Acclaim 

65 

05/98 

Deadlock2 

Rundenstrateqie 

Accolade 

60 

07/98 

Demon World 2 

Strategie 

IkanonSoflware 

69 

01/01 

Der Meistertrainer 

FuPballmanager 

SportsInL 

58 

02/Ot 

Die Sternlahrer vonCalan 

Wirlschaltssimulation 

Ravensburger Int. 

62 

02/01 

Oschungelbuch GrooveParty 

Tanzspiel 

Oisneylnt. 

51 

02/01 

OSF fupballmanager98 

FuPballmanager 

SierraSports 

64 

08/98 

OSFWelt FuPballmanager 

FuPballmanager 

Caffeine 

64 

05/00 

Dunkle ManOver 

Rundenstrateqie 

Trinode 

71 

04/98 

EasternFronl 

Hexagonstrategie 

Empire 

66 

01/98 

Emergency 

Echtzeilstrategie 

Topware Interactive 

64 

06/98 

FI Manager Protessional 

Wfrtschaflssimulation 

Soflware2000 

72 

11/97 

Fields of Tire 

Echtzeitstrategie 

Empire 

53 

10/98 

Finalliberalion 

Rundenstrateqie 

SSI 

61 

037*98 

Fleet Command 

Echtzeittaktik 

Jane's Combat Simulalion64 

07/99 

Flughafen Manager 

Aulbaustrategie 

Krisalis 

76 

04/00 

Force Commander 

Echtzeitstrategie 

LucasArts 

67 

05/00 

Frilz 6 

Schach 

ChessBase 

62 

02/00 

GeneticEvolulion 

Echtzeitstrategie 

Egmont Interactive 

55 

12, ‘9 8 

GlobalDomination 

3D-Echtzeiltaktik 

Psygnosis 

51 

027*99 

Gruntz 

Denkspiel 

NBG 

63 

04/99 

Herrscher der Meere 

Wirtschaftssimulalion 

Allic 

67 

017*98 

HighTechSlartUp 

Wirtschaftssimulalion 

Montecristo 

61 

02/00 

Imperialism us2 

Rundenstrateqie 

The learningCompany 

70 

05/99 

Imperiumder Ameisen 

Echtzeitstrategie 

Havas Interactive 

62 

10/00 

Ka'Roo 

Geschicklichkeit 

Swing' 

51 

10/00 

KKHDXtreme 

Echtzeitstrategie 

Melbourne House 

78 

03/98 

Landder Hoffnunq 

Aufbaustrategie 

Innonics 

60 

07/99 

leisure Suitlarry'sCasino 

Glucksspiele 

SierraStudios 

70 

07/98 

leviathan: TheTone Rebellion 

Echtzeitstrategie 

Ihelogic Factory 

87 

11/97 

M.A.X.2 

Rundenstrateqie 

Interplay 

71 

09/98 

Magic: Ihe Gathering - Duels ofPlaneswaikers 

Kartenspiel 

MicroProse 

74 

05/98 

Mah Jongq 

Denkspiel 

Data Becker 

62 

02/99 

Mayday 

Echtzeilstrategie 

Media Publishing 

66 

10/98 

W.etatizer 

Rundenstrateqie 

Greenwood 

61 

06/98 

Monopoly WM-Edilion 

8rettspielumsetzung 

Hasbro Interactive 

62 

06/98 

Netslorm: Islands at War 

Echtzeitstratege 

Activision 

82 

01/98 

Northvs. South 

Rundenstrateqie 

Interactive Magic 

71 

05/99 

Outpost 2: OividedOesImy 

Echtzeilstrategie 

SierraStudios 

59 

n /97 

Paxlmperia: Die Sternenkolonie 

Rundenstrateqie 

Heliotrope 

74 

01/98 

PerryRhodan:OperationEastside 

Rundenstrateqie 

Spellbound 

67 

03/98 

Piraten : Ka p fns Ou«st 

Strategie 

Oiscovery Channel 

61 

05/98 

PlayerManager 

FuPballmanager 

Anco 

56 

07/99 

Puzz-30- flotre Damede Paris 

Denkspiel 

Hasbrolnteractive 

76 

01/98 

RaiiroadTycoon2 

Aulbaustrategie 

Poptop Software 

69 

12/98 

Reachforlhe Stars 

Strategie 

SSG 

52 

12/00 

RisikoZ 

Rundenstrateqie 

MicroProse 

76 

04/00 

Risinglands: Die Herrschafl derClans 

Aulbaustrategie 

Microids 

ST 

03/98 

RiSingSun 

Strategie 

Talonsofl 

51 

04/00 

RivalRealms 

Echtzeitstrategie 

linkArls 

74 

02/99 

Riverworld 

Aufbaustrategie 

Cryo Interactive 

61 

12/98 

RoboRumble 

3D-Echtzeittaktik 

TopWare Interactive 

70 

08/98 

Saga 

Echtzeitslralegie 

Cryo Interactive 

71 

04/99 

ScollandYard 

Brettspielumselzung 

Ravensburger interactive 

58 

01/99 

Scrabble 

Denkspiel 

Azur Solt 

50 

02/00 

ShanghaiDynasty 

Denkspiel 

Activision 

67 

03/98 

Skullcaps 

Echlzeitstralegie 

UbiSolt 

63 

03/99 

Spellcross 

Brettspielumselzung 

SCI 

52 

12/98 

Sports TV: Boxing 

Wirtschaftssimulalion 

Siiverstyle 

62 

11/98 

Star Trek: Birthofthe Federation 

Rundenstrateqie 

MicroProse 

52 

07/99 

Star Trek: He'w Worlds 

Echtzeitstrategie 

14 DeqreesEast 

58 

12/00 

Star Wars;Pit Droids 

Denkspiel 

LucasArts 

6B 

01/00 

StarWars; Rebellion 

Rundenstrateqie 

LucasArts 

71 

06/9B 

Steel Panthers3 

Hexagonstrategie 

SSI 

58 

01/98 

Stratego 

Breltspielumsetzunq 

Hasbro Interactive 

60 

01/99 

The Oulforce 

Echtzeitstrategie 

Pan Interactive 

69 

11/00 

TinyTrails 

Denkspiel 

VirtualX-CHement 

70 

07/98 

Total Annihilation: SatlleTactics 

30-Echlzeitslralegie 

Cavedog 

76 

09/98 

Twisted Mind 

Oenkspiel 

ModernGames 

71 

05/99 

Ubik 

Echtzeittaktik 

Cryo Interactive 

77 

04/98 

UEFA ManaqerZOOO 

FuPballmanager 

Subball 

66 

06/00 

Unterschwarzer Flagge 

Strategie 

Hothouse 

69 

10/99 

Venezia 

Wirlschaltssimulation 

Cryo Networks 

62 

10/00 

Warbreeds 

Echtzeitstrategie 

RedOrb 

64 

04/98 

Wargames 

30-Echtzeitstralegie 

MGMInteractive 

69 

09/98 

Warhammer40K: Rites of War 

Rundenslrategie 

SSI 

55 

09/99 

Warhammer: Dark Omen 

3D-Echtzeittaktik 

ElectronicArls 

73 

04/96 

Warwind2 

Echtzeilstrategie 

Mindscape 

68 

02/98 

Werwird Millionar? 

Ouizspiel 

Hothouse 

68 

02/01 

Western Tront 

Hexagonstrategie 

Talonsofl 

52 

02/99 

2 Expansion Set(Z) 

Echtzeittaktik 

Bitmap 8rothers 

77 

01/98 

AncientConquest 

Echtzeitstrategie 

Hemming 

38 

06/00 

Anpfilf: Der RTl-FuPballmanager 

FuPballmanager 

Silver Style 

21 

12/00 

Battleship 

Strategie 

Hasbro 

32 

12/00 

Big Brother 2 

Geschicklichkeit 

Witan 

9 

02/01 

8iinq!2 

Wirtschaftssimulalion 

Reline 

27 

12/99 

Business Tycoon 

Wirtschaftssimulalion 

Slardock 

36 

06/00 

DeoGratias 

Rundenslralegie 

Cryo Inleractive 

41 

04/99 

Oer Klomanager 

Wirtschaftssimulalion 

Anvil-Soft 

40 

06/00 

Der Planer Gold 

Wirtschaftssimulalion 

Greenwood 

45 

OB/98 

EuroleagueFootball 

FuPballmanager 

Dinamic 

45 

01x01 

FightingSteel 

Strategie 

SSI 

49 

08799 

HattrickiWins 

FuPballmanager 

Ikarion 

44 

12799 

Invidus 

Echtzeilstrategie 

Cuicksilver 

45 

03/00 

Malkari 

Rundenstrateqie 

InteractiveMagic 

31 

06/99 

Manhattan 

Aulbaustrategie 

lemonLabs 

41 

01/99 

Operational Artof War 

Hexagonstrategie 

Talonsolt 

4B 

09/98 

PandorasBox 

Denkspiel 

Microsoft 

30 

10/99 

Pinkyand the Brain 

Denkspiel 

Dreamworkslnleractive 

39 

03,799 

Police Ouest- SWAT 2 

Echtzeittaklik 

SierraStudios 

48 

09/98 

PuzzleTrouble 

Denkspt'el 

Soft Enterprises 

42 

08/00 

ran Trainer 3 

FuPballmanager 

United Software 

49 

02/00 

SevenYears War 

Echlzeitstralegie 

CDV 

48 

04798 

ShadowWatch 

Strategie 

RedStorm Entertainment 45 

04/00 

SouthPark- Chef's LuvShack 

Oenkspiel 

Acclaim 

36 

02/00 

Spunky 

Denkspiel 

BMSModern Games 

48 

04/98 

Squad leader 

Strateqie 

RandomC-ames 

31 

01/01 

Starship Soldiers 

Echtzeittaktik 

Silicon Oreams 

49 

06/00 

WallStreet-Tycoon 

Wirtschaftssimulalion 

lumis 

16 

06/00 

Wet Attack 

Wirtschaftssimulalion 

CDV 

52 

08/99 
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Einkaufsfiihrer SERVICE 


Marktiiberblick 


Der Spielehardware-Markt auf einen Blick 

Mit unseren Referenzproduklen kflnnen Sie den geplanten Einkaufsbummel 
gelassen angehen. Jeder Anv/Srter auf die Kaufergunst wird in den jeweiligen 
Hardware-Kategorien nach seiner Gesamtbewertung sortiert. Die Preis- 
angaben entsprechen den Empfehlungen des Herstellers. 


Soundkarten 


CreativeLabs 

5BLive!Playert024 

01/00 

DM 149.- 

92% 

VideoLcgic 

ScoicFurv 

10/00 

DM270.- 

88% 

TerraTec 

DMXXFire 1024 

10/00 

DM 120.- 

85% 

ferraTec 

XLeratefro 

09/99 

0M179,- 

84% 

Videdcgic 

Sonic Vortex2 

09/99 

DM159.- 

84% 

Diamond 

Monster Sound MX300 

0199 

DM149.- 

83% 

Hoontech 

SoundTrack DigitalXG 


DM 179,- 

81% 

TerraTec 

SoundSvstemDMX 

09/99 

DM279,- 

80% 

Guillemot 

MaxiSounDMuse 

10/00 

DM80,- 

79% 

Guillemot 

Maxi Sound Fortissimo 

01/00 

DM99,- 

79% 

Grafikkarten 




Asus 

AGP V77 OOCetuxe 

10/00 

DM 800.- 

93% 

Hercules 

30 Proptnet 1IGTS64M8 

07/03 

DM999- 

92% 

Asus 

AGP-’.TTOOPure 

07/00 

DM799,- 

91% 

Creative 

30 Blaster GeForce2 

07/00 

0M 799.- 

90% 

Elsa' 

Gladiac 

07/00 

DM850,- 

90% 

Hercules' 

30 PropMet IIGTS32M8 

07/00 

DM 799.- 

90% 

-codtek 

WinFas tGeForce 2 G T S 

08,00 

DM799,- 

90% 

3dfx 

Voodco5 5500AGP 

07/00 

DM750.- 

86% 

Guillemot 

30 Prophet D0R-DVI 

02/00 

01/620,- 

84% 

Asus 

AGP-V68000eluxe 

03/00 

DM680.- 

84% 

Eisa 

Erazor X2 

02/00 

01/1630.- 

83% 

Creative 

30 Blaster AnmhilatorPro 

02/00 

DI/550,- 

83% 

Asus 

AGP-V66G0 Deluxe 

01/00 

DM550,- 

82% 

Elsa 

Erazor X 

01/00 

DM500,- 

81% 

ASUS ' 

AGP-V6600Pro64 Pure 

06/00 

DM650.- 

80% 

Creative 

3D Blaster Annihilator 

12/99 

DM A99.- 

80% 

Guillemot 

3D Prophet 

12/99 

DM 500- 

80% 

Ati ; " 

RageFurv MAXX 

03/00 

DM599,- 

75% 

Asus 

AGP-ViSOOUltra Deluxe 

09/99 

DM 520,- 

74% 

m 

Voodoo3 3500TV 

10/99 

DM 569.- 

73% 

Matrox 

Millennium G400 MAX 

09/99 

DM480.- 

72% 

Diamorid/S3 

Viper 112200 

04, • 00 

DM 370.- 

72% 

Guillemot 

Maxi Gainer Xentor 32 

08/99 

DM479.- 

72% 

Ati 

RaqeFuryPro 

12/99 

DM389,- 

71% 

3dfV 

Voodoo3 3000AGP 

C6/99 

01.1329,- 

71% 

3dlx 

Voodoo’ 3000PC1 

02/00 

DM 3x"9- 

71% 

Elsa 

Erazorlll Pro 

12/99 

DM399,- 

71% 

Matrox 

Millennium G400 32 MB 

08/99 

DM369,- 

70% 

3olx 

Voodoo32000 

08/99 

DM 229.- 

68% 


Joysticks ohne Force Feedback 


Microsoft 

Precision Pro 

02/98 

01/119.- 

88% 

Saitek 

Cyborg 3D Stick 

11/98 

0M 129.- 

86% 

Logitech 

WingMan ExtremeOigital 3D 

12/99 

0M79,- 

83% 

ACT Labs 

Eaglemax 

04/98 

DM89,- 

81% 

Thrustmaster 

Top Gun Platinum 

03/99 

01/89,- 

80% 

Saitek 

Cyborg Stick2000 


DM79,- 

79% 

Thrustmaster 

X-Figbter 

04/98 

DM69.- 

79% 

CH Products 

F-l6Fighterslicfc 

04.93 

DM190,- 

79% 

Genius 

MaxFighter F-3TD 


DM99.- 

78% 

Guillemot 

JetLeader 3D 

0698 

DM 69.- 

75% 

Logitech 

WingManlnterceptor 


DM99.- 

“4% 

Boeder 

CrossCbeckUSB 

10/00 

DM70.- 

74% 

Fanatec 

F-22 Twister 


DM 69.- 

73% 

InterAct 

SpeedLinl:MK27 

0790 

01/40,- 

72% 

Joysticks 

mit Force Feedback 



Microsoft 

SV/ForceFeedbackPro 

11/97 

DM 239,- 

86% 

Logitech 

WingMan Force 

01/99 

01/ 199.- 

86% 

Guillemot 

Jet Leader Force Feedback. 

11/99 

01/ 199.- 

80% 

Genius 

Maxfighter 

08/00 

DM199.- 

80% 


Gamepads 


Microsoft 

Game PadPro 

n/99 

DM89.- 

Award, 86% 

Microsoft 

SWFreestylePro 

10:98 

DM 115,- 

Award, 82% 

Logitech 

WingMan Gamepad Extreme 

10/99 

DM 99- 

80% 

InterAct 

HammerHeadFX 

11/99 

DM99,- 

80% 

Saitek 

P750 

03:00 

DM69,- 

80% 

Gravis 

GamePad Pro 

02/98 

DM49,- 

Award,8D% 

Microsoft ' 

SWDual Strike 

11/99 

DM129,- 

79% 

Saitek ‘ 

P2000 

09/00 

DM99.- 

78% 

InterAct 

HammerHead Digital 

02/00 

DM 89.- 

78% 

Microsoft 

SW Gamepad 

02/98 

01/ 69,- 

78% 

Genius 

l.laxFire DigitalForce 

03/00 

DM70,- 

77% 

Zykon 

Virtual Twister 

12/99 

DM79.- 

77% 

Creative 

GamePad Cobra 


DM 40,- 

77% 

Saitek 

Cyborg 3DPad 


DI/99, - 

76% 

Logitech 

WingMan Gamepad 


DM49,• 

75% 

Gravis 

Xlerminator 

08:98 

DM89.- 

74% 

Microsoft 

SWPSPGamePad 

07:00 

DM45.- 

74% 


Lenkradsysteme ohne Force Feedback 


Thrustmaster 

Formula Prc Digital 

07/00 

01/ 199,- 

85% 

Sidewinder 

SW Precision RacingWheel 

11/99 

DM 179,- 

83% 

Thrustmaster 

Formula SuperSporl 


DM179,- 

,£i% 

Saitek 

R4 Racing k'Jheei 


DM 179.- 

76% 

Thrustmaster' 

FormulaSprint 


DM 149,- 

74% 

EndorFanalec 

LeMans 

03/98 

DM 149,- 

74% 

Saitek 

RICORacingWheal 

12/99 

DM129,- 

7296 


Lenkradsysteme mit Force Feedback 


Microsoft 

SW FF WheelUSB 

10/00 

01/ 300,- 

89% 

Thrustmaster 

FcrmulaForceGT 

02/99 

DM349,- 

83% 

Guillemot 

FF Racing Vrtieel 

02/00 

DM 249.- 

82% 

Saitek 

R4 Force Wheel 

12/98 

01/ 279,- 

82%’ 

Logitech 

WingMan Formula Force 

02:99 

DM 299.- 

73%» 

InterAct 

V4FF RacingWfteel 

03/99 

01/ 249,- 

6996* 


Spielemause 


Microsoft 

intelliMouseExpiorer 

1199 

01/ 120.- 

86% 

Kama 

Razor Boomslang 2000 

06/00 

01/ 199.- 

83% 

Logitech 

MojseManWheel OptTcal 


DM100.- 

82% 

Microsoft 

IntelliMouse with IntelliEye 

06/00 

DM90,- 

82% 

Microsoft' ‘ 

intelliMouseOptical 

06/00 

DM 120,- 

81% 

Saitek 

GM1 

06:00 

DM70,- 

80% 

Logitech 

Forcefeedback-Mouse 

11/99 

01/ 180,- 

79% 

Logitech 

W4 GamingMouse 

06:00 

DM79,- 

78% 

Genius 

KYE NetScroll Optical 

06:00 

DM 100,- 

77% 


* A bgweite'.e Teslkanfldaten sad durch Sternchmhinter der YJerlunc geUeonzeichnet 


Kauftipps der Redaktiow 

Soundkarten 

Referenz Preistipp 

Creative SB Live! Player 1024 Guillemot MS Muse 





Graft kkarten 


Referenz 

Asus AGP-V7700 Deluxe 


Joysticks ohne Force Feedback 


Referenz 

Microsoft Precision Pro 



Preistipp 

Saitek Cyborg Stick 2000 




Joysticks mit Force Feedback 

Referenz Preistipp 

Microsoft SW Force Feedback Pro Guillemot Jet Leader 


Feedback 


Gamepads 

Referenz 

Microsoft Game Pad Pro 



Preistipp 

Creative GamePad Cobra 




Lenkradsysteme ohne Force Feedback 

Referenz Preistipp 

Thrustmaster Formula Pro Digital Saitek R100 Racing Wheel 


Lenkradsysteme mit Force Feedback 


Referenz Preistipp 

Microsoft SW FF Wheel USB InterAct V4 FF Racing Wheel 




Spielemause 

Referenz 

Microsoft IntelliMouse 


Preistipp 

Microsoft IntelliMouse with IntelliEye 


Hotlines 


Hersteller 

Webadresse 

Hotline-Nummern 

3Com 

www.3com.de 

(089) 25 00 00 

3dfx 

www.europe.3dlx.com 

(01805)17 7617 

Abit 

• www.abit.nl/german 

(0031) 7 73 20 44 28 (Amor) 

Acer 

www.acer.de 

(0800) 2 24 49 99 

Act Labs 

www.actlab.com 

(0541) 12 20 65 (Profisoft) 

Adaptec 

www.adaptec-europe.com 

(089) 4 56 40 60 

AMD 

www.amd.de 

(089) 45 05 30 

AOpen 

www.aopencom.de 

(01805) 55 91 91 

Asus 

www.asuscom.de 

(02102)9 59 90 

Ati Technologies 

www.ati.com 

(089) 66 51 50 

A-Trend 

www.a-trend.com 

(0031)2 43788809 

AVM 

www.avm.de 

(030) 39760 

Aztech Labs 

www.aztech.de 

(06145) 95 25 

Boeder 

www.boeder.de 

(06196)90 3600 

Brother 

www.brother.de 

(01805)00 24 90 

Canon 

www.canon.de 

(02151)34 95 55 

CH Products 

www.chproducts.com 

(0541) 12 2065 (Profisoft) 

Compaq 

www.compaq.de 

(01803)22 12 21 

Creative 

www.creative.com 

(0130)81 51 01 

Cyrix 

www.cyrix.com 

(0130)81 38 39 

Daewoo 

www.daewoo.de 

(06033)9 6910 

Dell 

www.dell.de 

(01805)22 4 4 65 

DFI 

www.dfi.com 

(0421) 5 65 6811 

Diamond/S3 

www.diamondmm.de 

(08151)266330 

Eizo 

www.eizo.de 

(02153)7330 

Elsa 

www.elsa.de 

(0241)6 0 60 

Endor Fanatec 

www.endor.de 

(0871) 9 22 10 

Epox 

www.elito-epox.de 

(09241)9 91 70 

Epson 

www.epson.de 

(01805) 23 41 50 

FIC 

www.fica.com 

(0241) 94 98 40 

Fujitsu-Siemens 

wv/w.fujitsu-siemens.de 

(0821) 80 40 

Fujitsu 

www.fujitsu.de 

(089) 32 37 80 

Gateway 2000 

www.gateway2000.de 

(0800) 1 82 52 65 

Genius 

www.kye.de 

(02173) 97 43 21 

Gigabyte 

www.gigabyte.de 

(040) 25 33 04 10 

Guillemot 

www.guillemot.de 

(09122)88 60 

Haudenlukas.de 

www.haudenlukas.de 

Reiner Onlineshop 

Hauppauge 

wvAv.hauppauge.de 

(02161) 69 48 80 

Hewlett Packard 

wvAv.hewlett-packard.de 

(0180) 5 32 62 22 

Highscreen 

www.vobis.de 

(0190) 78 77 76 (2,40 OM/Min.) 

Hitachi 

www.hitachi-eu.com 

(0211) 5 28 30 

Hoontech 

www.hoontech.com 

(07152) 39 88 80 

Hyundai Electronics 

monitor.hei.co.kr 

(06142)92 12 73 

IBM 

www.ibm.de 

(01803) 31 32 33 

liyama 

www.iiyama.de 

(0800) 1 00 34 35 

Intel 

www.intel.de 

(089) 99 14 30 

Inter Act/ Jollenbeck 

www.interact-europe.de 

(01805) 12 51 33 

Iomega 

www.iomega.com 

(0130) 82 94 46 

Kyocera 

www.drucker.kyocera.de 

(0800) 187)8 77 

Labtec 

www.labtec.com 

(0811) 99 71 30 

Lexmark 

www.lexmark.de 

(0800) 5 39 62 75 

LG Electronics 

www.lge.de 

(021)54 49 20 

Logitech 

wvAv.logitech.de 

(089)89 46 70 

Matrox 

www.matrox.de 

(089) 6 14 47 40 

Maxdata/Belinea 

www.maxdata.de 

(02365)95 20 

Maxtor 

www.maxtor.com 

(089) 9 62 41 90 

Microsoft 

www.microsoft.de 

(089)317 60 

Miro Displays 

www.miro.de 

(06102) 3 66 70 

Mitsubishi 

www.mitsubishi.de 

(02102) 4867 70 

Mitsumi 

www.mitsumi.de 

(02131)9 25 50 

Motorola 

www.motorola.de 

(0611) 3 61 10 

MSI Computer 

www.msi-computer.de 

(069)40 89 30 

NEC 

www.necd.de 

(089)96 27 40 

Nvidia 

www.nvidia.com 

(001408) 6 15 25 00 

Oki 

www.oki.de 

(0211) 5 26 60 

PC Spezialist 

www.pcspezialist.de 

(0521) 9 69 62 00 

Pearl 

www.pearl.de 

(07631) 3600 

Philips 

www.philips.de 

(01805) 35 67 67 

Pioneer 

www.pioneef.de 

(02154) 91 30 

Plextor 

www.plextor.com 

(00322)7 25 55 22 

0DI Legend 

www.qdi.nl/german 

(040) 61 13 53 16 

0MS 

www.qms-gmbh.de 

(089) 6 302670 

Quantum 

www.quantum.com 

(069)9 50 7670 

Quickshot 

www.quickshot.com 

(04181)8892 (Verkosoft) 

Saitek 

www.saitek.de 

(089) 5 4675 70 

Samsung 

www.samsung.de 

(01805) 12 12 13 

Seagate 

www.seagate.de 

(089)14 30 50 00 

Shuttle 

www.spacewalker.com/german 

(04121)47 66 

Sony 

www.sony.de 

(069)1388 80 

Soyo 

www.soyo.de 

(0441) 20 91 00 

Targa (Actebis) 

wvAv.targa.de 

(01805) 82 74 27 

Taxan 

www.taxan.de 

(0201) 7 99 04 00 

Tekram 

www.tekram.de 

(02102)3 02 80 

Teles 

www.teles.de 

(030) 3 99 28 00 

TerraTec 

www.terratec.de 

(02157) 8 17 90 

Thrustmaster 

www.thrustmaster.com 

(09122)88 60 

Trust 

www.trust.com 

(0800) 0 08 78 78 

VIA Tech 

www.viatech.com 


VideoLogic 

www.videologic.com 

(06103)9 34 70 

ViewSonic 

www.viewsonic.de 

(02154) 9 18 80 

Western Digital 

wvAv.westerndigital.com 

(089) 9 22 00 60 

Wortmann Terra 

wvAv.wortmann.de 

(05744) 94 40 

Yamaha 

wvAv.yamaha.de 

(04101) 30 30 

Zykon 

www.zykon.com 

(06162)9140 72 

Zyxel 

www.zyxel.de 

(01805)21 32 47 
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P pr Games einen neuen Abonnenten 
als Dankeschon gratis eines der neben 
en Top-Games. Aber zogern Sie nicht, denn 
lebot gilt nur, solange der Vorrat reicht! 


I Black & White 

Der kreative Kopf hinter dem heip ersehnten Black & White ist kein Geringerer 
als Peter Molyneux. Erneut lasst Sie das Design-Genie in die Rolle eines Gottes 
schlupfen: Als Herr iiber eine prachtige 3D-Welt zuchten Sie eine Kreatur (Affe, 
Lowe, Tiger etc.) und beeinflussen aktiv ihre Entwicklung. Die Fabelwesen leben 
je nach Erziehung friedlich miteinander Oder springen sich gegenseitig an die 
Gurgel. Die aufwendige Grafikengine und der bereits im Vorfeld gepriesene Innova 
tionsreichtum machen Black & White zu einem der derzeit aufregendsten Spiele. 
Die Lieferung erfolgt, sobald das Spiel verfugbar ist! 

Hardwareanforderungen: Pentium III 450, 64 MB RAM, 3D-Grafikkarte 





| PC Games ANGEBOT 




Seit Jahren durfen Computerspieler den kleinen Rackern zuschauen, wie 
sie uber den Bildschirm wuseln und karge Landschaften in zivilisierte Dor- 
ter verwandeln. Der vierte Teil der erfolgreichen Aufbausimulations-Serie 
schliept sich der bewahrten Tradition seiner Vorganger an und schickt die 
eifrigen Mannen erneut ins Feld, diesmal aber mit neuen Rassen (Wikinger, 
Maya), mehr Gebauden und zahlreichen Verbesserungen im Detail. Die 
Lieferung erfolgt, sobald das Spiel verfugbar ist! 

Hardwareanforderungen: Pentium 200, 64 MB RAM 


Der Nachfolger zum erfolgreichen Vorlaufer ist schon jetzt ein Renner - 
und das zu Recht: Unzahlige Aufgaben, eine tiefsinnige Fantasy-Story und 
charismatische Spielfiguren pragen die epische Geschichte rund um den 
privaten Feldzug eines Helden, der mit seinem personlichen Schicksal 
hadert. Die bombastische Soundkulisse, die aufwendige Grafik sowie die 
originalgetreue Umsetzung der AD&D-Regeln machen Baldur's Gate 2 
zum besten Rollenspiel des Jahres. 

Hardwareanforderungen: Pentium II 350, 128 MB RAM 


ReiBer 


Sajjjaa Ijjj Abw 


Coupon ausgefullt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC GAMES, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm 




Punktlich 

Keiner kriegt sie friiher 

Praktisch 

Lieferung per Post, 

Gebtihr bezahlt der Verlag 

Prominent 

Europas gropes 
PC-Spiele-Magazin 



JA, ich mochte das PC-Games-Abo mit CD-ROM. 

[DM 114, /Jahr [= DM 9,50/Ausg.); Ausland 138,-/Johr; OS 900, -/Jahr) 

|~1 JA, ich mochte das PC-Games-PLUS-Abo mit CD-ROM 

und Vollversion. (DM 204, -/Jahr (= DM 1 7,-/Ausgabe, OS 1 .435,-/Jahr) 
H ich mochte das PC-Games-Abo mit DVD. 

(DM 114, /Jahr (= DM 9,50/Ausg.); Ausland 138,-/Jahr; OS 900,-/Jahr) 

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfvillen): 

Name, Vorname 

StraBe, Nr. 

PLZ, Wohnorl 

Telefon-Nr. /E-Mail {fur weitere Informationen) 

Die Pramie geht an folgende Adresse: 

Name, Vorname 
StraBe, Nr. 

PLZ, Wohnorl 

Telefon-Nr./E-Mail (fur weitere Informationen) 

Aus rechllidien Grunden durfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nichl ein und dieselbe Person sein! 

Das Abo gill fur mindestens 1 Jahr und verlongerl sidi oulomatisch um ein weiteres Jahr, wenn nirlit spatestens 6 
V/ochen vorAbloufdes Bezugszoilroumes gekiindigtwird. Die Pramie geht erst noch Bezahlung der Rezhnung zu. 

Das Aba Angebot gilt nur fur PC Games CD, PC Gomes PLUS und PC Games mH DVD. 


Bitte senden Sie mir foigende Pramie: (bitte nur ein Spiel ankreuzen) 

jpj „Die Siedler 4" jjjp „B!ack & White" jjp „Baldur's Gate 2" 
(Art.-Nr. 003356) [Art.-Nr. 003581} (Art.-Nr. 003681) 

UBRiGEN S: Sie konnen sich auch von Personen, die PC Games 
selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen! 


Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent 
der PC Games CD, PC Games PLUS oder PC Games mit DVD! 


Datum 1 . Unterschrift 


DieseVereinborung kannen Sie innerhalb einer Frist von zvrei Worben widerrufen; die frisl beginnt einenTag noth 
Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung derfristgenugldie reditzei'tige Absendung [Postkorte oder Briefjdes 
Widerrufs an: PC Games, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dossdie Post bei einer 
Adressanderung dem Verlag meine neue Anschrift mitleilt. 


Datum 2. Unterschrift [bestatigt Kenntnis des Widerrufs) 

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos: 

n Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen) 
Kreditinstitut: 

Konto-Nr. 

! I I ! I 11 i _U 

BLZ 


Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) 


P3 PG 90 



SERVICE Rossis Rumpelkammer 


rossi@pcgames.de 




Die ganze , grausame Wahrheit erfahrt ihr auf Seite 196 


*Anm. des Lektorats: Schon traurig, wenn ein billiger Gag mit einem Rechtschreibfehler erkauft wird ... 


PROTESTBEWEGUNG 


nem Massenprotest in der PC Games 
aufrufen wurdest. 

Zwei-Finger-Grup, Conny und Jo 
PS. Pass auf r dass du nicht von dei- 
nem Motorrad fallst! 

Jungs , so geht das aber nicht. Die 
BPjS indiziert ja nicht aus Jux und 
Tollerei. Zudem dart die BPjS eh nicht 
auf eigene Faust tatig werden, son- 
dern nur auf Antrag. Ich kau das jetzt 
extra fur euch noch einmal schnell 
durch. demand (meistens ein Jugend- 
amt Oder Ahnliches) stellt einen An- 
trag auf Indizierung. Dem muss die 
BPjS nachgehen und die Beurteilung 
naturlich auch beg r unden. Mir ist nicht 
ganz klar, was ihr mit so einer Aktion 
bezweckt. Was soli das bringen? Zu 
einem Massenprotest werde ich hier 


schon gleich gar nicht aufrufen , weil 
es sich dabei immerhin urn geltendes 
Recht handelt. Die BPjS ist nur ein Teil 
unseres Jugendschutzes, iiber den 
man sich eigentlich nicht einfach so 
hinwegsetzen sollte. Gesetze andert 
man so bestimmt nicht. Habt ihr nie 
Sozialkunde gehabt? Mir ist eure Idee 
zu unausgegoren und unuberlegt. Da 
halte ich mich lieber heraus. 

HUNDEFELSEN 


Hallo Leserbrief-Onkel alias Rainer 
Schone Gruf3e aus Luxemburg. Ja! 
Sogar in unserem kleinen Land bist 


Hi Rainer, 

wir wollen der BPjS eine Be- 
schwerde-E-Mail wegen der Indizie- 
rung mancher Spiele schicken. Das 
einzige Problem ist, dass wir die E- 
Mail-Adresse nicht haben. Es ware 
echt super, wenn du uns die E-Mail- 
Adresse schicken wurdest und zu ei- 


A n dieser Stelle wage ich ein ungewohnliches 
Experiment. Eine offentliche Wette. Bekannt- 
lich wurde das Erscheinen von Black & White 
diesmal endgultig auf Marz gelegt. Ich wette 
eine Flasche meines besten Rotweines dage- 
gen. In Anbetracht meines gehaltes (wie im- 
mer absichtlich klein geschrieben)* mit dem 
Ersten, der die Wette annimmt. Black & White kann 
so schnell gar nicht fertig werden. Das liegt an zwei 
Dingen, die England besonders ties machen. Wurde 
Lionhead in einem anderem Land seinen Sitz haben, 
hatte ich weniger Bedenken. Das liegt nicht zuletzt am 
Wetter. In England herrschen vier Jahreszeiten - wie 
uberall. Nur finden sie in England am selben Tag statt. 
Bei schonstem Sonnenschein machst du dich auf den 
Weg, urn ein wenig in der Londoner City zu shoppen 
und Sekunden spater wirft dich eine Sturmboe zu Bo- 
den, den inzwischen eine Schicht Regenwasser ziert. 
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Rossis Rumpelkammer SERVICE 


du bekannter als eine Wildsau. In unserem 
Dorf wird gerade abgestimmt, ob eine Strafe 
nach dir benannt wird. Da bei uns die Stra[3en 
franzosische Namen tragen, wird sie „Rue de 
Rossi" heiften. Ich hoffe, du fuhlst dich wenigs- 
tens ein bisschen geehrt! So, nun zu meinem 
Anliegen. Ich finde das ziemlich traurig, dass 
„Ruckkehr zum Hundefelsen" in Deutschland 
nie erscheinen wird. Da entgeht euch doch si- 
cher ein tolles Spiel! Mir ist es zwar egal, ich 
kaufe es mir dann eben in der franzosischen 
Version. Hundefelsen 3D war aber nun mal 
eben das Spiel, was zum Beispiel das aktuelle 
Gunman erst moglich gemacht hat. Und nun 
ist ein potenziell revolutionarer Nachfolger 
in der Mache und dieser wird den Deutschen 
vorenthalten. Glaubt ihr immer noch, dass 
alle anderen Lander euch fur schlechte Men- 
schen halten? Kann ich mir nicht vorstellen! 

In diesem Sinne, fahr vorsichtig und halt 
den Lenker gerade (auper, wenn eine Kurve 
kommt, nattirlich). 

Jorg 


Schdne Griifie 



re). Ich besitze sogar ein DVD-ROM-Lauf- 
werk fur die zuktinftigen Spiele auf DVD. 

Nun hab ich mir jetzt gedacht, dass ich 
auch zuktinftig gerne einen Beruf ausuben 
wurde, der mit Computerspielen zu tun 
hat. frage: Wie und wo kann man Geld 
furs „Zocken 1J bekommen? 

Grup: Stephan 



Ich kann dir ganz genau sagen, wo man 
Geld furs Zocken bekommt. In Utopia. Du 
kennst Utopia nicht? Das ist eine kleine 
Stadt am Rande von Wunschdenken. Ich 
kenne niemanden, der nur mit „zocken“ 
seine Miete bezahlen kann. Und komm mir 
jetzt nicht mit uns als Beispiel. Denkst du, 
die Artikel in einem Heft, die Bilder und die 
ganze Arbeit, die dafur notig ist, erledigen 
kleine Heinzelmannchen, wahrend wir uns 
einen lustigen Tag mit den neuesten Spie- 
len mache n? Im richtigen Leben ist Spielen 
bei uns das, was nicht annahernd so vie! 
Zeit beansprucht wie die „Arbeit". 


Da ich keine Ahnung ha be, wie ihr in Lu- 
xemburg mit der hie si gen Fauna umgeht, wa- 
ge ich auch nicht zu beurteilen, welchen Be- 
kanntheitsgrad die durchschnittliche Wildsau 
bei euch hat. Interessieren wurde es mich 
aber schon, was das fur eine Strafe we r den 
soil. Wahrscheinlich eh nur die Strafe, die 
auf schnellstem Wege von der Bank zum ort- 
lichen Finanzamt fuhrt. Zum Thema: Gerade 
wir hier in Deutschland reagieren nun eben 
mal bei diesem Thema etwas sensibel, was ja 
auch verst and I ich ist. Entgegen anders lau- 
tenden Geruchten war ich damafs zwar noch 
nicht auf der Welt, aber dennoch bin ich der 
Meinung, dass Nazisymbole sich nicht unbe- 
dingt dazueignen, zur Unterhaltung zu die- 
nen. Wenn man sich die geschichtlichen Fak- 
ten vor Augen halt, wird das Ganze doch arg 
geschmacklos. Ich bin der Meinung, dass der 
Hundefelsen auch ohne fragwurdige Deko ra- 
tion ein grandioses Spiel gewesen ware. Uber 
die Verfugbarkeit des Spieles bei uns kann 
ich wieder nur - wie weiter oben -die Aus- 
sage machen, dass wir uns nach dem Gesetz 
richten mussen. Allerdings besteht die mini- 
male Chance, dass das Spiel nach tief grei- 
fenden Anderungen doch noch in Deutsch- 
land erscheinen kann. Nebenbei - bei einem 
Motorrad werden in der Regel Kurven gefah- 
ren, indem man mittels Gewichtsverlagerung 
den F a hrwinke I andert und einen Radius ein- 
leitet, nicht durch Lenkbewegungen. 

WUNSCHVORSTELLUNG 


Hallo Rainer! 

Mein Name ist Stephan, bin 17 Jahre alt 
und wohne in Osterreich. Ich spiele sehr 
gerne PC-Spiele am Computer (jedes Gen- 


HAARIGE ANGELEGENHEIT 


Sehr geehrter Herr Rosshirt, 

ein Besuch auf Ihrer wunderbaren Home- 
page hat meine Meinung uber Ihre Tatigkeit 
vollkommen geandert. Meine tiefste Bewun- 
derung gilt jenem Mann, der imstande ist, 
taglich so viele mehr Oder minder interes- 
sante Briefe zu lesen und mehr Oder minder 
bosartig zu beantworten und dabei noch 
halbwegs einen gesunden Menschenver- 
stand zu bewahren. Voll der Verwunderung 
uber ihre Annahme, dass Frauen sich nur 
mit Haarpracht und Kleidung beschaftigen, 
mochte ich mich nur kurz uber dieses The- 
ma auslassen und den Schrecken, der mich 
ereilte, als ich diese Fotos zum ersten Mal 
erblickte, in nur einem Satz ausdrticken: 
Warum hat sich Herr Kreiss seine wunder- 
schonen Haare abschneiden lassen? War er 
fruher fur mich und sicher auch ftir andere 
Leserinnen die Inkarnation des edlen Rol- 
lenspielhelden, taugt er mit diesem Haar- 
schnitt gerade noch fur den Container Oder 
die Rolle in einer Daily Soap. Bitte fragen 
Sie ihn, ob und wann er gedenkt, seine 
Haare wieder in ihrer naturlichen Schonheit 
und Lange zu tragen. In banger Erwartung 
Ihr Sudtiroler Fan 

Helga 

Ich mochte mich 

nur kurz Tim a 

uber dieses :f II H 1113 

auslassen 

verspricht Helga 


Meine Teuerste, ich wurde Sie doch 
dringlich bitten, meine Zitate im richtigen 
Zusammenhang zu br ingen, urn deren Aussa- 
ge nicht zu verfalschen. Dies nur am Rande. 
Ob ich meinen gesunden Menschenver stand 
bewahren konnte, ist ebenso wie die Frage 
bezuglich der Frisur unseres Herrn Kreiss 
reine Ansichtssache. Jedoch muss ich Ihnen 
Recht geben. Auch mir hat seine alte Frisur 
besser gef alien - jetzt sieht man so schrek- 
klich vie I von seine m Gesicht! Uber seine 
diesbezuglichen Beweggrunde ist mir nichts 
bekannt, aber wenn Sie mochten, werde ich 
sie in Erfahrung bringen und Ihnen umge- 
hend per Mail mitteilen. Meiner Meinung 
nach hat er es nur get an, well kurze Haare 
viel praktischer sind. Und da Redakteure be- 
kanntlich aus Zeitmangel so gut wie nie in 
freier Wildbahn anzutreffen sind, ist die Wir- 
kung eines Redakteurs auf das weibliche Ge- 
schlecht auch mehr ein hypothetischer Wert, 
der vernachlassigt werden kann. 

PATCH 


Hallo PC Games, 

mein Nickname ist Feuerodem. Und ich 
habe eine Frage an euch. Ich habe mir eine 
Sicherheitskopie von dem Spiel Age of Em- 
pires 2 gemacht. Wenn ich das Spiel jetzt 
mit der Sicherheitskopie spielen will, fragt 
mich der PC nach der Original-CD. Darauf- 
hin habe ich einen Freund gefragt und die- 
ser hat mir gesagt, ich brauche einen Patch, 
urn dies zu umgehen. Jetzt habe ich schon 
auf eurer Homepage gesucht, bin allerdings 
nicht ftindig geworden. Konnt ihr mir sagen, 
wo ich den Patch finde und wo (in welches 
Verzeichnis) ich ihn hinspielen soil? Hof- 
fentlich konnt ihr mir helfen! 

Euer Bernd Klunder! 


Hoffentlich 



irrt sich Bernd 


Lieber Feuerodem, 

ich habe mir ein Auto geliehen, ganz 
legal - versteht sich. Wenn ich es starten 
will, bendtigt es aber immer einen Schlus- 
sel. Kannst du mir helfen, den Schlussel zu 
bekommen? Ich kann dir schon sagen, wo 
du diesen Patch bekommst. Er befindet 
sich auf der Original-CD, die du ja sicher 
haben wirst, Oder? Aber ich verstehe dich 
gut. CDs sind ein sehr sensibles Medium, 
schlimmer als fruher die Disketten. Stan- 
dig gehen sie wegen der zerstdrerischen 
Wirkung der Erdstahlen kaputt Oder wer- 
den von den Fleckenzwergen fur unsagliche 
Experimente entfuhrt. Das geht nicht nur 
dir so. Eine Sicherheitskopie zu nutzen, ist 
somit unerlasslich. Schier unverstandlich, 
warum der Hersteller so zickig ist und 
sich auf die Benutzung des Originates 
kapriziert. 
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SERVDCE Rossis Rumpelkammer 


rossi@pcgames.de 


ZEITLOGH 


Hallo Herr Rosshirt, 

nicht nur in der Hoffnung, dass diese Mail 
abgedruckt wird, sondern auch aus groptem 
Respekt muss ich erst einmal ein gropes Lob 
an die PC-Games-Redaktion wegen ihrer 
gropartigen Arbeit richten. Ihr und nicht 
zuletzt dem Humor von Herrn Rosshirt ist 
es zu verdanken, dass ich tiberhaupt Com- 
puterzeitschriften lese. Jetzt aber genug 
der Schleimerei und auf zur Kritik: Als treuer 
Abonnent der PC Games bekomme ich diese 
ja etwas fruher; im Falle der Ausgabe 2/2001 
sogar am letzten Freitag des alten Jahres. 
Doch was muss ich da zum Beispiel auf der 
Teamseite lesen? Dass Herr Gliss „verzagte, 
beim Versuch, den Jahreswechsel nuchtern 
zu erleben"? Was soli ich davon halten, wenn 
ich diese Zeilen in der 2/01 lese. Etwa, dass 
ihr zum Anfang des neuen Jahrtausends in 
Erinnerungen an alte Zeiten schwebt Oder 
vielleicht hinter einem Wurmloch lebt, wel- 
ches in die Zukunft fiihrt? Mit der Bitte 
urn Aufklarung verabschiede ich mich. 

Alex 

O 

halten , 

wundert sich Alex 

Um ein Wurmloch handelt es sich in die- 
sem Fall nicht, da wir qanz im Hier und Jetzt 
verwurzelt sind und Wurmlocher momentan 
noch hochst selten in unsere Realitat zu tre- 
ten pflegen. Dass Sie in der Ausgabe 2/01 
diese Aussage des Herrn Gliss lesen konn- 
ten, liegt auch nicht an einem der art hohen 
Alkoholkonsum des Betreffenden, der ihn 
dazu zwang, die Zwischenzeit komatos dam- 
mernd zu uberbrucken, sondern schlicht und 
ergreifend an den Produktionszeiten der PC 
Games. Alles, was sie jetzt gerade lesen, ha- 
ben wir vor ca.zwei Wochen geschrieben. 

Die restliche Zeit vergeht mit Layouten, 
Drucken, Konfektionieren, Ausliefern und 
sonstigen Dingen, die notgedrungen zu einer 
Zeitschrift gehoren. Fur einen Redakteur 
ist somit quasi das Wurmloch eine normale 
Zeiterscheinung. Herr Gliss hat schlicht ver- 
gessen, zu seiner Aussage das Wurmloch zu 
addieren, was er aber ja nicht konnte, weil 
vor Silvester der gute, weil alkoholfreie, 
Vorsatz durchaus noch gegeben war. 

GLAUBENSFRAGE 


Hallo, 

die Idee, von Black & White ein Poster in 
die PC Games zu legen, war wirklich gut, aber 
warum musste es gerade eines sein, auf dem 
ein bos’ gewordener Tiger drauf ist, der wahr- 
scheinlich im nachsten Moment einen Dorfbe- 
wohner verschlingt? Es gibt doch sicher genug 
Bilder von Black & White, da muss es doch 
nicht so eins sein! Zudem sind meine Eltern 
Christen; wie kann ich so ein Bild in meinem 
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Bereits am dritten Tag wachsen vielen Touristen 
schon die ersten Schwimmhaute zwischen den Zehen, 
was aber wegen der standigen Magenkrampfe (auf* 
grund der englischen Kiiche) kaum wahrgenommen 
wird. Die beschriebenen Magenkrampfe sind an sich ja 
nichts Ungewohnliches. Dabei handelt es sich schlicht 
und ergreifend um eine normale Nebenwirkung der eng- 
lischen Kiiche. Gekochte (!) Haferflocken mit ranziger Fett* 
sauce. Alleine bei dem Gedanken daran schuttelt es mich. 

Und das ist nur das harmloseste Beispiel! Pfefferminz im 
Schweinebraten, Brot, welches so gnadenlos Gaumen und Inne 
reien verklebt, dass Stuhlgang auf Wochen hinaus unmoglich 
wird - die englische Kiiche wimmelt von Hinterhaltigkeiten, fur 
die manche Armee viel Geld bezahlen wiirde, um sie im Feindes- 
land absetzen zu konnen. Schon mal in England einen Kaffee 
bestellt? Sehr schnell wird einem klar, warum die Englander 
nur Tee trinken - und wer etwas Warmes haben will, der 
sollte sich eh keinen Kaffee, sondern ein Bier bestellen. Der 
einzige Vorteil der englischen Kiiche ist fliissig und wird 
Whisky genannt. Whisky wurde vor ca. 500 Jahren er- 
funden. Natiirlich von einem Briten, als er von seiner 
Frau erfuhr, was es zum Abendessen gibt. Unter diesen 
Umstanden konnen die Jungs von Lionhead gar nicht 
rechtzeitig fertig werden, weil sie von den auperen 
Umstanden viel zu geschwacht sind. Bedenkt auch, wie 
lange sie das alles schon ertragen miissen, die Armsten! 

Ich iiberlege eine Spendenaktion „Richtiger Kaffee, richtiges Essen und Regenschirme fiir Lionhead" 
zu starten. Aber die konnte das Leid nur etwas lindern, nicht beseitigen. Also, wer nimmt die Wette an? 


Rainers Einsichten 

Hiermit grunde ich die Aktion ..richtiges Essen 
fur die armen Jungs von Lionhead". 


Zimmer aufhangen? Die werden mich doch 
um einen Kopf kurzer machen. Und wenn 
man weiterdenkt, werden sie sagen, wenn 
ich mir das Spiel kaufen mochte, „nee, nee, 
so ein Spiel kommt mir nicht ins Haus Jl . 

Wolfgang 


Die werden 
mien 

um einen 




befiirchtet Wolfgang 


Mit deiner Mail hast du mich jetzt aber 
richtig erschreckt, muss das denn sein? Ich 
bin ja an sich ein sehr schreckhafter Mensch 
und sehr leicht zu verangstigen, was allge- 
mein bekannt ist. Ich traute mich fast gar 
nicht, mir das Poster noch einmal anzusehen. 
Nach langem Uberlegen konnte ich mich 
aber dennoch dazu uberwinden (naturlich 
nicht, als ich gerade alleine im Buro war und 
auch alle Lichter habe ich sicherheitshalber 
vor her eingeschaltet). Umso grower war 
mein Erstaunen uber deine Mail. Wie kommst 
du darauf, dass es sich dabei um einen „bds 
gewordenen Tiqer 11 handelt? Also fur mich 
lacht er. Ganz eindeutig. Und mit weit aus- 
gebreiteten Armen rennt er auf die Dorfbe- 


wohner zu, um sie liebevoll an sich zu dru- 
cken. Einige von diesen Dorfbewohnern 
machen sich da auch sogleich flugs auf den 
Weg, um die fro he Nachricht weiterzuver- 
breiten. Schliefilich sollen ja alle mal diesen 
lieben Tiger sehen. Im Hintergrund brennt 
sogar ein Feuer. Ganz klar, dass es sich hier- 
bei ja nur um ein Freudenfeuer handeln kann. 
Einer der Dorfbewohner guckt traurig (der 
vorne links). Das liegt wahrscheinlich nur 
daran, dass er der einzige war, der nicht 
geknuddelt wurde. Ooch, wie schade. Drum 
rennt der auch weg, weil er jetzt schmollt 
und nicht mehr mitspielen P will. Aber die an- 
deren sind ihm bestimmt nicht lange bose. 
Wie du sicher gemerkt hast, hat der Kunstler 
das ganze Bild vornehmlich in der Farbe Rot 
gehalten. Was bedeutet denn im allgemeinen 
Sprachgebrauch diese Farbe? Ja, richtig. Sie 
steht fur die Liebe, die ja bekanntlich rot ist. 
Dieses Bild will uns auf subtile Art zeigen, 
wie sich funf Menschen und eine Kreatur 
lieb haben und prachtig verstehen. Dass sie 
unterschiedlicher Abstammung sind, inte- 
ressiert sie nicht, weil sie sich ja so arg lieb 
haben und auch, dass der Tiger ein wenig 
grimmig schaut, wird ihm gern verziehen. 
Oben ziehen flauscheweiche Wattewolkchen 
ihre Bahn und die Sonne lacht dazu. Was fiir 
ein schones, friedliches und liebevolles Bild. 
Ich kann mir ein Schluchzen der Ruhrung 
nicht verkneifen. Erschreck mich bitte nie, 
nie wieder so, du Boser! 
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SERVICE Leserbriefe 


leserbrief@pcgames.de 



Fragen? 

Anregungen? 

Kommentare? 

Wir freuen uns, 
von Ihnen zu horen: 
Schreiben Sie an 
COMPUTEC MEDIA AG 

Redaktion PC Games 
Stichwort: Leserbriefe 
Roonstrape 21 
90429 Niirnberg 
E-Mail: 

leserbrief@pcgames.de 


Chart-Technik 


Ich habe eine Frage wegen euren 
PC-Games-Lesercharts. Warum steht 
ein Spiel mit 81 % Bewertung ( C&C : 
Alarmstufe Rot 2) an erster Stelle 
der Lesercharts, obwohl es alle 
schlecht fanden? Oder Unreal ( nichts 
gegen Unreaf), was es doch schon 
sehr lange gibt, an siebter Stelle? 

Da haut doch was nicht hin. 

Christian Rauch, per E-Mail 


Zunachst: 81 % sind eine durch- 
aus beachtliche Wertung, wenn- 
gleich man von C&C-Spielen bislang 
Hoher prozentigeres gewohnt war. 
Die Westwood Studios konnen sich 
auf eine breite Fan-Basis verlassen, 
die vom unverwustlichen Spiel pr in- 
zip nicht genug bekommen kann. 

Die Beliebtheit von Unreal erklart 
sich durch den groften Erfolg der 
Budget-Version. Nachdem sich auf 
der Heft-CD der PC Games 01/01 die 
Unreal-Vollversion befand, steht der 
3D-Action-Knuller auch in diesem 
Monat in unseren Lesercharts ganz 
weit oben. 


Wo bleibt Simon 3D? 


Ich warte handeringend auf Simon 
3D. Vereinzelt wurde es bereits ge- 
testet, in PC Games aber noch nicht. 
Was ist da los? 

Gfegof Papadopolos, Sinyen 



Im November 2000 wurde von- 
seiten der Entwickler angekundigt, 
dass Simon 3D den Goldstatus er- 
reicht hat und so- 
mit dupliziert wer- 
den kann. Unseren 
Informationen zu- 
folge hat das Spiel 
allerdings nicht die 
Oualitatssicherung 
bei Hasbro Interac- 
tive iiberstanden 


FAULER 
ER? 

; Schicksal von 
3D bleibt 
ungewiss. 





■ EDDIE ODER 
RUBENS? 

Bei FI Racing Cham- 
pionship sitzt aufgrund 
! der 99er-Lizenz noch 
Herr Irvine im Ferrari- 
i Cockpit. 


und ging daher zuruck an die Macher 
bei Headfirst. Seit der Ubernahme von 
Hasbro Interactive durch den franzd- 
sischen Spieleriesen Infogrames ge- 
gen Ende letzten Jahres gibt es keine 
neuen Infos uber die Zukunft des 3D- 
Adventures. Der von manchen Hand- 
lern genannte Ter min Februar 2001 
ist nur eine Vermutung, wird aber 
von keiner Seite bestatigt. 

Forme) 1 


Gibt es wirklich nicht einen einzi- 
gen Formel-1-Fan bei euch? Worauf ich 
hinaus will, ist, dass ihr das Renderbild 
von FI Racing Championchip falsch be- 
titelt habt. In dem Ferrari sitzt nicht 
Barichello, sondern der 99 noch bei 
Ferrari angestellte Eddi Irvine. 

Alexander Glowacki, per E-Mail 

Da FI Racing Championship - wie 
richtig beobachtet - auf den 99er-Da- 
ten basiert, wurde die ursprungliche 
Abbildung aus der Saison 2000 noch 
ausgetauscht. Allerdings blieb die Be- 
schreibung versehentlich unverandert. 
Im Originalbild safi ubrigens tatsachlich 
Schumachers letztjahriger Teamkollege 
im Cockpit. 


Abo-Fragen 

Wenn ich mich als Abonnent wer- 
ben lasse, kann ich inmitten der zwolf- 
monatigen Laufzeit dann jederzeit auf 
die PC Games mit DVD wechseln? 

Muss ich (oder der Werber) volljahrig 
sein? Darf der Werber unter der glei- 
chen Adresse wohnen wie ich Oder 
kann ich mir die Pramie dann ab- 
schminken? 

Peter Gorzen, per E-Mail 

Ein Wechsel von CD auf DVD ist 
nach einem halben Jahr jederzeit 
moglich - viele tausend Abonnenten 
haben bereits von dieser Moglichkeit 
Gebrauch gemacht. Der Geworbene 
(also der neue Abonnent) muss voll- 
jahrig sein. Eine identische Adresse 
stellt kein Problem dar, allerdings 
d ur fen Werber und Geworbener aus 
rechtlichen Grunden nicht den glei- 
chen Namen aufweisen - Vater Muller 
darf also beispielsweise nicht Sohne- 
mann Muller werben. 

Black & White 


Ich hab in eurer Zeitschrift gele- 
sen, dass Black & White erst ab Pen- 
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WELTWUNDER Angeblich soil Black & White auch auf 
schwacheren PCs ordentlich funktionieren. 


tium III 450 lauft. Ich besitze nur einen 
Pentium II 400. Nun frage ich mich, ob ich 
das Spiel, wenn ich einige Details ausschal- 
te, auch mit meinem Rechner spielen kann 
Oder ob ich mir fur dieses Spiel einen neuen 
Rechner kaufen Oder meinen Computer auf- 
riisten miisste. 

Christian Kammerling, Aachen 

Die Black-&-White-Engine reduziert auto- 
matised die Det ail f ulle, damit das Spiel auch 
auf schwacheren Rechnern optimal spielbar 
ist. Wie sich das Ganze in der Praxis aus - 
wirkt, konnen wir erst anhand der endgiilti- 
gen Version sagen, da der Programmcode 
zum Schluss noch geschwindigkeitsoptimiert 
wird. Das Testcenter in der nachsten Ausga - 
be wird Auskunft geben. 

Lob fur die Hiillen 


Auf diesem Wege mochte ich euch sagen, 
dass euer Magazin dank der neuen Hiillen fur 
die Heft-CD-ROM noch einmal einen Tick 
besser geworden ist, obwohl es fast nicht 
mehr besser geht! Ich bin schon seit der Aus- 
gabe 12/95 treuer Leser und seit gut funf 
Jahren Abonnent der PC Games und noch 
genauso begeistert dabei wie am Anfang. 
Macht weiter so !!! 

Christof Bindschadel, per E-Mail 


Wo ist der Wing Commander? 


Ich suche seit langerem des PC-Spiel Wing 
Commander 1, bisher aber ohne Erfolg. Wisst 
ihr vielleicht, wo ich altere Spiele finde? 

Wolf, per E-Mail 

Eine unerschopfliche Quelle fur Spiele- 
klassiker stellen Online- Auktionshauser wie 
www.ebay.de Oder w ww.ricardo.de dar. In 
deren Computerspiele-Rubriken werden im- 
mer wieder Raritaten zu akzeptablen Prei- 
sen angeboten; im regutaren Fachhandel 
sind MS-DOS-Oldies wie Wing Commander 1 
langst nicht mehr erhaltlich. 

Wer was wird, wird Spieldesigner. 


Ich suche dringend Informationen zu 
Unternehmen und Schulen, die im Bereich 
Spielentwicklung ausbilden. Speziell interes- 
siere ich mich fur den Bereich Spieldesigner 
Oder Game-Prog rammierer. 

Marc Stelling, per E-Mail 

In Deutschland gibt es derzeit zwei wich- 
tige Adressen, die Kurse und Workshops fur 
Designer, Grafiker und Programmierer anbie- 
ten: die Games Academy in Berlin (Tel. 0 JO- 
297 7 9120, www.games-academv.d e) so wie 
die IT-Akademie Ostwestfalen in Giitersloh 
(Tel. 05241-74337-0, www.it-akademie.org). 



MALSTUNDE Diese angehenden Spiele-Grafiker ler- 
nen an der Akademie den Umgang mit 3D-Software. 
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I Rollercoaster Tycoon: Loopy Landscapes 


Wer jetzt fur PC Games einen neuen Abonnenten wirbti erhalt 
als Dankeschon gratis eines der abgebildeten Top-Games. 
Aber zogern S(e.mcht, dem^das Ang^j^iJfrtftir, solange 
/ der Vorrat reicht! A 


Realistischer qeht es nicht: Erleben Sie die 
Faszination Formel 1 hautnah mit Geoff Cram- 
monds Grand Prix 3. Strecken, Fahrer, Teams 
- all das prasentiert sich qenauso, wie Sie es 
von den TV-Ubertragungen gewohnt sind. Mit 
Grand Prix 3 erleben Sie, wie sich Michael 
Schumacher Oder Mika Hakkinen in der 
Loews-Kurve in Monte Carlo fuhlen und wer- 
den formlich in Ihren Stuhl gedruckt, wenn es 
mit uber 300 Sachen uber den Hockenheim- 
ring geht. Grafik, Fahrgefuhl und Steuerung 
genugen hochsten Anspruchen. 



Hardware-Voraussetzungen: 

Pentium 300, 64 MB RAM, HD 100 MB, 4xCD-R0M 


Der Freizeitpark-AufbauspafJ geht weiter: 
Hunderttausende von Freizeitpark-Architek- 
ten haben Schwindel erregende Attraktio- 
nen entworfen und die Besucher mit Grill- 
hahnchen, Eiscreme und Cola versorgt. 

Mit der Zusatz-CD Loopy Landscapes (das 
Basisprogramm wird vorausgesetzt) bekom- 
men Sie gleich zwei Erweiterungs-Sets auf 
einmal, denn all die Szenarien und neuen 
Fahrgeschafte der ersten Zusatz-CD Added 
Attractions sind im Paket enthalten - da ist 
wochenlanges Aufbau-Vergnugen garantiert! 

Hardware-Voraussetzungen: 

Pentium 90, 16 MB RAM, HD 45 MB, 4xCD-R0M 



PC Games im Abo: 
Punktlich 

Keiner kriegt sie fruher 

Praktisch 

Lieferung per Post, 
Gebuhr bezahlt der Verlag 

Prominent 

Europas gropes 
PC-Spiele-Magazin 



Coupon ausgefiillt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PC GAMES, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm 




n JA, ich mochte das PC-Games-Abo mit CD-ROM. 

(DM 1 14,-/Jahr [= DM 9,50/Ausg.]; Ausland 1 38,-/Jahr; 6S 900,-/Jahr) 

H JA, ich mochte das PC-Games-PLUS-Abo mit CD-ROM 

Und Vollversion. (DM 204,-/Jahr [= DM 17,'/Ausgabe);6S 1 .435,-/Jahr) 

JA, ich mochte das PC-Games-Abo mit DVD. 

(DM 1 14,-/Jahr [= DM 9,50/Ausg.); Ausland 1 38,-/Jahr; oS 900,-/Jahr) 

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung 
geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfullen): 


Bitte senden Sie mir folgende Pramie: (bitte nurein Spiel ankreuzen) 

| „Grand Prix 3" I „Rollercoaster Tycoon: Loopy Landscapes" 
(Art.-Nr. 2039) (Art.-Nr. 2040) 

UBRIGENS: Sie konnen sich auch von Personen, die PC Games 
selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen! 

Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent 
der PC Games CD, PC Games PLUS oder PC Games mit DVD! 


Name, Vorname 


StraBe, Nr. 


PLZ, Wohnort 

Telefon-Nr./E-Mail (for weitere Informalionen ) 

Die Pramie geht an folgende Adresse: 

Name, Vorname 


StraBe, Nr. 


PLZ, Wohnort 


, Telefon-Nr./E-Mail (for weitere Informationen) 

. Aus rectiltichen Griinden durfen Pramienempfanger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe 
l Person sein! Das Abo gilt fur mindestens Uahr und verlangert sich automatisch um ein weiteres Jahr. 
i wenn nicht spatestens sechs Wochen vor Ablaut des Bezugszeitraumes gekundigt wird. Die Pramie 

I gehterst nach Bezahlungder Rechnungzu. Das Abo-Angebotgiltnur fur PC Games CO, PC Games 

1 PLUS und PC Games mit DVD. 


Datum 1 . Unterschrift 

Vertrauensgarantie: 

Diese Vereinbarung konnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerrufen; die Frist beginnt 
einen Tag nach Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung 
(Postkarte Oder Brief) des Widerrufsan: PC Games, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. ich bin damit 
einverstanden, dass die Post bei einer Adressanderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt. 


Datum 2. Unterschrift (bestatigt Kenntnis des Widerrufs) 

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos: 

PI Bequem per Bankeinzug (Pramienl ieferzeit 3-4 Wochen) 
Kreditinstitut: 



Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) 
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DIE VORLETZTE SEITE 


Schnappschuss des Monats 

Die beliebte PC-Games-Rubrik: Wer erfindet die witzigste Sprechblase fur den Schnappschuss des Monats Februar? 



ZEIG MIR DEIN GEWICHT Infogrames-Pressesprecher Michael Bratsch 
(links) traf „Big Brother"-Harry bei seinem Auszug aus dem Container. 


G EWONNEN!!!" Dieser Jubelschrei 
wird in Kiirze durch die Wohnung 
von PC-Games-Leser Sebastian Lohse 
aus Dusseldorf donnern. Warum? Herr 
Lohse hat den unserer Meinung nach 
witzigsten Spruch eingesandt. Sie 
mochten auch ein gropes Spielepaket 
gewinnen? Nichts einfacher als das: 
Lassen Sie uns Ihren Vorschlag einfach 
per Post, Telefon Oder E-Mail wissen. 

Gewinn-Hotline: 0190-08 58 69 (DM 1,21/Minute) 
Anschrift: COMPUTEC MEDIA AG 

Redaktion PC Games 
Stichwort: Schnappschuss 
RoonstrafJe 21 
D-90429 Nurnberg 

E-Mail: schnappschuss@pcgames.de 

Website: www.pcgames.de 

Teilnahmeschluss: 17. Februar 2001. Bitte Name 
und Anschrift nicht vergessen. Der Rechtsweg 
ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der COMPUTEC 
MEDIA AG durfen nicht teilnehmen. 



MIKR0-K0SM0S Florian Stangl stand bei der 
GIGA-Games-Premiere Rede und Antwort. 



PC Games 4/2001 


Alle Angaben ohne Gewahr. Kurzfristige Jerminverschiebungen seitens der Hersteller konnen zuAnderungen fiihren. 


Strategie total 

Nie war Kaufberatung wertvoller: 
Denn mit Black & White, Die Siedler 4 
und Desperados buhlen gleich drei 
Strategie-Toptitel des Jahres 2001 um 
Ihre Gunst. In grof3 angelegten Mega- 
Tests verraten wir Ihnen, ob Peter Mo- 
lyneux' Gro(5projekt den immensen 
Erwartungen gerecht wird. 

Auch die Frage, welche Re- 
chenpower fur das 3D- 
Strategiespiel vonnoten 
ist, wird ausfuhrlich 
analysiert. Spannend 
wird auch die Premiere 
der vierten Siedler- Gene- 
ration, die mit traumhafter 
Grafik und neuer Ausrich- 
tung (weniger Kampf, 
mehr Wirtschaft) antritt. 
Und schliefSIich die gro|3e 
Taktik-Hoffnung De- 
sperados: Von der 
detailverliebten Op- 
tik konnten Sie sich 
ja bereits anhand der 
aktuellen Titelstory 
ein Urteil bilden. Im 
Test verraten wir un- 
ter anderem, wie sich 
das Wildwest-Spiel im 
Vergleich zum artver- 
wandten Commandos 
schlagt. 


Severance 

Ein Schlachtfest im wahrsten Sin- 
ne des Wortes: Bewaffnet mit Axt, 
Schwert und ahnlich rustikalen Waffen 
bahnen Sie sich Ihren Weg durch ein 
effektlastiges, grafisch atemberauben- 
des Action-Adventure im Rune-For- 
mat. Hersteller Codemasters hat das 
Testmuster test fur die nachste Aus- 
gabe versprochen. 

FI Racing Championship 

Die uns vorliegende Version der 
Formel-1-Simulation macht deutlich: 
Fur Grand Prix 3 wird es ganz eng. 

Die Grafik ist schoner und schneller, 
Strecken und Fahrzeuge werden rea- 
listischer simuliert und dank der 99er- 
Lizenz kommt FI Racing Championship 
naher ran an die aktuellen Verhaltnisse. 
Die neue Rennspiel-Referenz? In der 
nachsten Ausgabe steht's! 

Gothic 

Wie es sich schon jetzt spielt, kon- 
nen Sie im Vorschau-Teil nachlesen. 
Doch in unserer Fassung fehlten noch 
einige der geplanten Features, die aus 
dem viel versprechenden 3D-Rollen- 
spiel ein grof3artiges Rollenspiel von 
Ultima Ascension- Ausmaf3en machen 
konnten. Ob sich die Bochumer Pro- 
duktion mit den US-Schwergewichten 
messen kann, priifen wir fur Sie nach. 


ERSCHEINUNGS-TERMIN 


Die PC Games 4/2001 erscheint am 7. Marz 2001 



SEVERANCE Das diistere Actionspiel ist 
nichts fur zaghafte Spielernaturen. 



FI RACING CHAMPIONSHIP Bye-bye Grand 
Prix 3? Ubi Soft attackiert die Referenz. 



GOTHIC Anders als Ultima Ascension lauft 
das Rollenspiel auf jedem Standard-Rechner. 
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M I TTER MEIER’S LOST LEVEL 


www.mittermeier.de 


Hallo Zielgruppe! 

Da der Winter in diesem Jahr 
grd(3tenteils virtuell stattfindet, 
spricht nix dagegen, dass ich mich 
mit Pixeln anstatt Daum-mapig mit 
Schnee berieseln lasse und der ein 
Oder anderen Winter-Randsportart 
nachgehe. 

Eishockey zum Beispiel: Der 
Therapiesport fur a lie Sadisten, 
Grobmotoriker und Choleriker. Ich 
rede von NHL 2001, Rock in the 
Rink, Schlager ins Gekrose. Tanzen- 
de Finger am Joystick, Bodies, die 
gecheckt werden, bevor sie zum 
Arzt kommen. Sogar der Shakes- 
peare-Freund kommt auf seine 
Kosten, wenn ein fliegender Puck 
fur einen tiefen Winternachtstraum 
sorgt. Aber Mike Rosati ein High- 
Sticking-Angebot zu machen, das 
er nicht ablehnen kann, ist nicht 
unbedingt das Richtige fur zart- 
besaitete Gemuter Oder Manner, 
die gerne Handtaschen tragen. 

Fur die empfehle ich stattdes- 
sen RTL-Skispringen Herausforde- 
rung 2001, das Einsteigerspiel furs 
Computer-Coming-out. Hier hupft 
man unter Pseudonymen wie Las- 
se Loossenen, Henning Sternstru- 
del Oder Thorsten Homl. Das RTL 
im Namen ist tibrigens etwas irre- 
fuhrend, denn es wird weder nackt 
noch in geschlossenen Containern 
gesprungen, keiner ist gepierct 
und Verona Westerwelle darf auch 
nicht mitspielen. Hier macht es 
Patsch statt Blubb. 

Dafur wird skigeflogen, dass es 
jedem Freizeitkiffer warm urns Herz 




ichl fur 


Deutschland 


wird. Ich bin mir auch sicher, dass 
das Skifliegen ursprtinglich von 
den Jamaikanern erfunden wurde 
- „Fly high, Eagleman!". Und weil 
zugedrohnt die Uhren anders lau- 
fen, kann man zur Entspannung bis 
zu 70 animierten Springerkollegen 
zusehen. Im echten Leben sind die- 
se Jungs ja auch seltsame Zeitge- 
nossen. Kindergesichter mit der 
Extraportion Milchbart und Kor- 
pern, als wiirden sie ihr Trainings- 
lager in Athiopien abhalten, stur- 
zen sich freiwillig und frei fallend 
Hunderte Meter in die Tiefe. Gut, 
da warten ja auch schon die Grou- 
pies und hoffen auf die Freischan- 
zentournee. Die Jungs werden wie 
Supermodels gehandelt. Gut, ein 
Hannawald ist ja quasi eine mann- 
liche Kate Moss auf Latten. 

So gesehen haben unsere Jungs 
auch den richtigen Sponsor. Ein Bu- 
limiefuttererzeuger, der seit Jahren 
eine lila Kuh durchs Fernsehen lau- 
fen lasst, die ich fur voll wahnsinnig 
halte. Und nach meiner Theorie 
wird ja aus den zermanschten 
Rinderhirnen (oder umgekehrt) 

Red Bull gemacht und der verleiht 
schlie(3lich Fluuugel. 

Dann vielleicht doch lieber Eis- 
hockey, da kriegt man den Drei- 
fachnutzen: Spannung, Spap und 
was auf die Fresse. Und Herr Han- 
nawald wurde dort hochstens als 
Schlager verwendet werden. High 
Sticking. Hier schliept sich der 
Kreis: Mittermeier auf die Straf- 
bank. 

Bully und bis bald 

Euer Michl 



Comedy-Superstar Michael Mittermeier schreibt exklusiv fur PC Games und berichtet fiber seine Erlebnisse in der Welt der PC-Spiele. Seit 
dem Riesenerfolg seines Programms Zapped! Ein TV-Junkie knallt durch ist er Dauergast in Sendungen wie 7 Tage - 7 Kopfe Oder Ouatsch 
Comedy Club. Seine neueste CD Back to Life schoss bis auf Platz 2 der Charts, seine Tournee-Auftritte sind lange im Voraus ausverkauft. 
Aktuelle informationen uber Michael Mittermeier finden Sie unter www.mitte rmeier.de . 





